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Pandemide Engelsiz Egitim

T.C. ISTANBUL VALILIGI

Etkinlik Yonergesi:
Pandemide Engelsiz Egitim

Konu (Anahtar Kelimeler)
ozel egitim, engellilik, farkindalik

Giris

Karantina, pandemi siirecinde herkes igin zor olsa da, gelisimsel eksiklikleri olan ve 6zel egitim
ihtiyaci olan cocuklar, gencler ve aileleri igin cok daha zor ve stresli bir sireg¢ oldu. Okullar
uzaktan egitime basladi. Ancak ne yazik ki uzaktan egitim karsilikh ilgi eksikligi, sinirli alici dil
becerileri, dikkat eksikligi, hiperaktivite veya ciddi zihinsel engeli olan 6grenciler igin uygun
degildi. Butun yuk aileye kaldi. Farkh gelisim gosteren 6grenciler igin ginlik, hatta haftalik
rutinler ¢ok ©6nemlidir. Gunlik yasamdaki aksamalar 6grencilerin problem davraniglar
sergilemelerine ve 6grendiklerini unutmalarina neden olabilmektedir.

Etkinlik Tanimi
Baglam

Bu etkinlikte 6grenciler, engelliler, engelli 6grenciler ve engellilerin egitime erisim sorunu
hakkinda her seyi 6grenecekler. Sorumlu bireyler olarak 6grenciler, engelli 6grenciler igin
kapsayici egitim ¢oziimleri dlisiineceklerdir.

Ogrenme Hedefleri
Bu faaliyetin 6grenme hedefleri

e Engelli 6grencilerin karsilastigi engel tiirlerini ve zorluklari tanimak,

e Engelliligi daha iyi anlamak,

e Sorunun 6zini anlamak icin beyin firtinasi ve arastirmayi kullanmak,

e Sorunun daha derin anlasilmasi ve daha iyi ve kullanima hazir ¢éziimlerin
olusturulmasi icin Tasarim Odakh Disiinme Metodolosini kullanmak,

e Fikir olan prototipleri olusturmak,

e Prototipleri test etmek,
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e Test oturumlarinin ve geri bildirimlerin sonuglarina gore prototipleri gelistirmek,

e Ortak bir hedefe dogru takim halinde galismak,

e Takim galismasini uygulamak ve daha iyi iletisim kurmayi ve isbirligi yapmayi
o0grenmek,

e Geri bildirim vermek ve almak.

Ogrenme Kazanimlari ve Sonuclari

Bu etkinligi tamamladiktan sonra 6grenciler, engellilik ve engelli 6grencilerin egitime
erisimdeki zorluklarini daha iyi anlayacaklardir. Ogrenciler, Tasarim Odakli Diisiinme
siirecinden gecerek beyin firtinasi oturumlari sirasinda yeni fikirler gelistirirler. Ogrenciler su
kullanimi ile ilgili sorunlara yeni ¢oziimler sunacak veya mevcut fikirlerinde iyilestirmeler
yapacaklardir.

Temel Kavramlar
Kapsayicilik, erisilebilir egitim, engellilik

Sinif Etkinligi
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1. EMPATI

Tasarim Odakli Duslinme sirecinin ilk asamasi empatidir. Bu adimda engellilik ve engelli
ogrencilerin egitime erisim zorluklari ile ilgili durumu taniyacagiz. Daha sonra 6grenciler
etkinligin diger Uyeleri ile kiiciik bir 1sinma etkinligi yapacaklardir. Ogrenciler kendilerini
tanitacak ve engellilikle ilgili goruslerini ifade ettikten sonra bir sonraki gorev olarak
Youtube'dan bir video izleyeceklerdir. Bunun amaci, onlara engelli bir insanla ilgili deneyimler
sunmaktir. Ogretmen, 6grencilere videoyu izledikten sonra bazi yol gosterici veya yansitic
sorular sorabilir. Bunun ardindan asagidaki adimlar gergeklestirilebilir.
a. Grup, engellilikle ilgili bir aragtirma yapar,
b. Grup, mantar panoda verilen konularda arastirma yapar,
c. Grup, konu hakkinda daha fazla bireysel arastirma yapar ve bulduklarini mantar
panoya ekleyerek sunar,
d. Grup dahasonratoplanan tim bilgileri organize eder. R6portaj yapabilir ve kayitlari
paylasabilir.

2. TANIMLAMA

Tasarim Odakli Distinme sirecinin ikinci asamasi "Tanimlama" olarak adlandiriimaktadir.
Burada islerin neden bdyle olduguna dair daha fazla anlayis gelistirmemiz ve sorunlu kisimlari
tanimlamamiz gerekmektedir. Ogrencilerin sorunlarin altinda yatan konular hakkinda daha
derin bir anlayis gelistirmek igin kendi arastirmalarini yapacaklari yer burasidir. Bu etkinlikte
“Tanimlama” asamasi eldeki sorunlara neyin sebep olduguna odaklanir. ilk seviyedeki énceki
bilgileri kullanarak ve kendi arastirmalariyla birlestirerek, 6grenciler 6nce engellilerin egitime
erisim sorunlarinin nedenlerini belirleyecektir. Amag, engellilerin egitime erisimde
karsilastiklari engelleri ve zorluklari daha iyi anlamaktir. Tanimlama seviyesi, bir sonraki
seviyede gelistirilen ¢6zlimlere temel olusturmasi acgisindan énemlidir. Tanimlama siirecinde,
daha fazla icgorii kazanmak ve Tasarim Odakli Disiinme slrecine yardimci olmak igin
sorunlara “Bunu nasil ¢ozebiliriz?” sorusuyla yaklasilabilir.

a. Her katilimci, engelliligi kendi sozleriyle tanimlayacak, engelli 6grencilerin egitime
ulasma sorunlarini tanimlayacak, engellilerden ve ailelerinden gelen yansimalari
anlatacaktir.

3. TASARLAMA

"Tasarlama", yeni fikirlerin Uretildigi ve eldeki problem icin olasi coziimlerin arastirildigi
asamadir. Burada beyin firtinasi uygulanabilir ve 6grencilere beyin firtinasi stratejileri
konusunda rehberlik saglanmalidir. Ayrica, beyin firtinasinda yargilayici olmamanin,
farkli fikirlere acik olmanin ve hayal glicliniin serbest kalmasina izin vermenin énemli
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oldugu hatirlatilmali ve tesvik edilmelidir. Bunun nedeni, beyin firtinasinda fikirlerin
miktarinin kaliteden daha ©6nemli olmasidir. Bu hatirlatma, 0Ogrenciler arasinda
suclamaktan kaginmaya da yardimci olabilir. Bu seviye, goéreve baslamadan 6nce
uzerinde galisiimasi gereken ilham ve tesvik igin destekleyici tematik materyaller
saglar. Bu gorev, 6grencilerin bir ekip olarak birlikte calismasini ve okullarini nasil daha
verimli hale getirecekleri konusunda farkli fikirler Gretmelerini gerektirir (ne kadar ¢ok
fikir varsa o kadar iyi olur).

a) Verilen problem igin olasi ¢6ziimler hakkinda bir grup olarak tartisirlar. Birbirlerinin
fikirleri Gizerine insa etmeleri ve aceleci kararlar vermemeleri gerekir.

b) Tim fikirler arasinda ¢6ziim konusunda fikir birligine varmak icin tartistiktan sonra,
secilen ¢6zimi one g¢ikarmalari beklenir.

4. PROTOTIPLENDIRME

Prototiplendirme asamasi, 6grencilerin fikirleri fiziksel forma sokmalarini ve geri
bildirim almalarini saglar. Bu, yeni Urlinler yaratmada onemli bir adimdir. Clnki
mimkiin olan en iyi ¢co6ziimler yalnizca deneme yanilma yoluyla gelistirilebilir. Amag
basit bir fikirle baslamak ve zamanla bu fikri gelistirmektir. Bu gorevler 6nceki
seviyelere dayanir ve hepsini birbirine baglar. Burada, bu seviyede ekip Uyeleri kendi
baslarina bir prototipleme yontemi (zerinde calisacak ve vyeni bilgilerini pratik
kullanima sokacak ve eldeki gorev icin uygun bir ortam bulmaya calisacaklardir. Bu
etkinlik cogunlukla kagit prototiplemeye odaklanir. Ogrenciler saglanan materyalleri
kullanabilir veya kendi kisisel arastirmalarini yapabilirler. Bireysel arastirmalardan
sonra Ogretmen, konuyla ilgili ipuglari vermek ve gorevle ilgili karsilikli anlayisi
saglamak i¢in konuya kiictik bir giris yapmalidir.

a. Grup, ¢6zimin uygulanabilir olup olmadigini tartismali ve eger dyleyse, nasil test
edilecegini ve degerlendirilecegini belirlemelidir.

b. Grup, onerilen ¢6ziimin etkinligini dogrulamak icin ne tir bilgilere ihtiyag¢ oldugunu
ve bunu kanitlamak icin bu verilerin nasil toplanacagini belirlemelidir.

c. CozUimi test etmek icin, katilimcilar veri toplama sikligini belirlemeli ve ardindan
onceden tanimlanmis anlari ve araglari kullanarak veri toplamalidir.

d. Her bir birey tarafindan toplanan tim veriler bir ekip icinde toplanmali ve
tartisiimalidir.

e. Grupta tartistiktan sonra, testte ve veri toplama silirecinde bazi parametreleri
degistirmenin gerekli olup olmadigina karar verilmelidir.
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f. Son adim, problem agisindan segilen ¢6ziim igin yapilan segimi ¢evrimigi bir sunumda
sunmaktir.

5. TEST ETME

Tasarim Odakli Distinmenin besinci ve son asamasidir. Bu, 6grencilerin fikirleri hakkinda geri
bildirim almak igin prototiplerini kullanicilar Gzerinde test etmelerini saglar. Sinifin geri kalani
kullanicilarin rolliini Ustlenebilirler. Ancak miimkiinse kitle genisletilebilir. Takim eldeki
problemi tekrar degerlendirir ve geri bildirim saglar. Bu, ekibin ¢éziimlerine ufak degisiklikler
gerekip gerekmedigi ve nasil yapilacagl sonucuna varmasina yardimci olur. Test ederek, bir
etki yaratip yaratmadigimizi, dogru yolda olup olmadigimizi ve nelerin degistirilmesi
gerektigini 6grenmeye calisiriz. Kullanicilardan geri bildirim alarak onlarin ihtiyaglarini ve bu
ihtiyaclari hentiz karsilamadigimiz yollari haritalariz. Sonug olarak, test etme adimi ikinci bir
empati turu olarak goérulebilir.

a. Ogrenciler, Urtnleri/fikirleri hakkinda siniflarina (veya herhangi bir kitleye) cevrim ici bir
sunum yaparlar. Bu gorev, pandemi doneminde engelli 6grenciler igin gevrim igi egitim
acisindan segilen ¢6ziim igin yapilan segimi tartismak Uizere tasarlanmistir.

b. Sunumlardan sonra geri bildirim ve analiz oturumu yapilacaktir. Seyirci (yani sinifin geri
kalani) sunum ekibine geri bildirimde bulunmali ve konuyla ilgili gérislerini kibar bir sekilde
paylasmalidir. Bu, her takim icin ayri ayri yapilmalidir. Oturum 6gretmen tarafindan yonetilir.
Geri bildirim, Grun/fikir hakkinda doénit saglamak ve hangi iyilestirmelerin yapilabilecegini ve
yapilmasi gerektigini gormek icin énemlidir. Ogretmen ayrica ekibe, ekiplerin nihai Grini/fikri
ile ilgili kendi profesyonel geri bildirimlerini saglayacaktir.

¢. Mimkinse, analiz oturumunda ekiplerle ayri ayri bir tartisma da yer almalidir. Boylece
dgretmen kisisel geri bildirim verebilir ve 8grenciler deneyimlerini degerlendirebilir. Ogretmen
ogrenciler arasinda bir tartisma yaratir ve her ekip tGyesini deneyimlerini ve distincelerini ifade
etmeye tesvik eder. Gerekirse, 6gretmen 6grencilere slire¢ hakkinda profesyonel geri bildirim
saglar. Tim Tasarim Odakli Distinme slirecine ve nasil uygulandigina daha yakindan bakmak,
analiz oturumu icin Onerilen baska bir konudur. Ekip calismasi deneyimini yansitmak
degerlendirmenin 6nemli bir parcasidir. Kendini yansitma, analiz becerilerini gelistirmeye ve
gelecekte yaratici problem ¢ézmeye yaklasmanin yeni yollarini bulmaya katkida bulunabilir.

d. Daha da gelistirilmesi ve daha rafine bir ¢6ziim elde edilebilmesi icin Tasarim Odakli
Diisiinme donglisii bastan baslayabilir. Ancak, bu zorunlu degildir.
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Kultirel Miras Nedir? Neden Onemlidir?

Etkinlik Yonergesi:

Kiltirel Miras Nedir? Neden Onemlidir?

Konu (anahtar kelimeler)
Kiltiirel Miras, Heykeller, Tarih, Somut Seyler, Somut Olmayan Seyler, Topluluk, Koruma, Muhafaza

Giris

Gegen yuzyihn ilk yarisinda bircok tarihi kasaba, anit ve bina iki diinya savasi nedeniyle tahrip
edildi veya hasar gordi. Bu yikima karsi Birlesmis Milletler, kiltlirel mirasin korunmasinda
Diinya ¢apinda isbirligi ¢cagrisinda bulundu. Diinya Mirasi Listesi, her yil yeni adayliklar kabul
edildikce ve daha fazla llke sozlesme imzaladikca uzamaktadir. Ancak daha az bilinen ve
korumamiza ihtiya¢ duyan anitlar, binalar ve diger kiltiirel miraslar da bulunmakadir.

Etkinligin Tanimi

Baglam

Kalttirel mirasin tim toplum icin egitici, uygarlastirici ve ekonomik degeri kamu yararina
olmasi 6nemlidir. Hepimiz, miras varliklarinin statiisiini ve koruma rejimini yasalastirmak ve
bunlarin Uzerindeki ister kamu ister 6zel olsun milkiyet hakkinin sinirlarini belirlemekle
sorumluyuz. Bu varliklari korumak ve gelistirmek bu agidan énemlidir.

Ogrenciler 4 — 5 kisilik grup halinde olacak ve her grup, kiiltiirel mirasin korunmasina ve
muhafaza edilmesine nasil katkida bulunabilecekleri, bulunduklari yéredeki insanlari kiltirel
veya dogal olarak 6énemli olan siteler hakkinda nasil bilgilendirebilecekleri hakkinda beyin
firtinasi yapabilmek icin 6gretmen esliginde bir tartisma yapacaklardir.

Ogrenme Hedefleri
Bu faaliyetin 6grenme hedefleri

e Tasarim QOdakh Duslinme silirecinde Ogrenciler gozlemleme, beyin firtinasi yapma,
sentezleme, prototip olusturma ve tartismaya yonlendirecek bir dizi gbrev vyerine
getireceklerdir.

e Faaliyetlerini nasil yapilandiracaklarini ve calisma zamanlarini daha iyi nasil ydoneteceklerini
bileceklerdir.

e Tasarim Odakl Distinmeyi anlayacak ve daha sonra diger egitimlerde kullanabileceklerdir.

e Birlikte calismayi 6greneceklerdir.
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e Elestirel dusiineceklerdir.

e Hayatlarinin diger alanlarindaki sorunlara organize bir sekilde nasil ¢6zim arayacaklarini
bileceklerdir.

e Yaratici, buluscu olacaklar ve dlsinen kisilere ve ekip Uyelerine glvenmeyi
ogreneceklerdir.

e Geri bildirim vermeyi ve yardimlasmayi 6greneceklerdir.

Ogrenme Kazanimlari ve Sonuclari

Egitim sonunda 6grenciler kimlik tespiti, koruma, muhafaza, restorasyon, kiltiirel miras ile
ilgili dogru bir algi ve bakis agisina sahip olacaklardir.

Ulusal ve Dinya kiltlir mirasinin tanimlanmasi ve korunmasi ile ilgili kavramlarin bilinmesi
ogrencilerin davranislarini olumlu yonde etkileyecektir.

Ogrenciler somut ve somut olmayan mirasin unsurlarini tanimlayabileceklerdir. Toplumun
surdardlebilir kalkinmasi igin klltiirel mirasin dneminin farkinda olacaklardir.

Temel Kavramlar

Somut miras, somut olmayan miras, "somut" ve "somut olmayan" kdiltirel miras, turistik
yerler, kultiirel alanlar, milkiyet haklari, génullGlik

Sinif Etkinligi

1. EMPATI

Tasarim Odakli Disiinme metodolojisinin ilk dizeyi Empati’dir. Bu adimda 6grencilerin ait
olduklari grubun Uyelerine kendilerini tanitmalari ve kiiltlirel mirasla ilgili bulduklari kiresel
ve/veya ulusal dizeydeki her seyi (baglantilar, resimler, sunumlar ve/veya videolar olabilir)
(6gretmenin belirledigi sekilde) platforma eklemeleri gerekecektir.

2. TANIMLAMA
Tasarim Odakli Disiinme metodolojisinin ikinci seviyesi Tanimlama'dir. Bu seviyede,
ogrenciler asagidaki gorevleri yerine getireceklerdir.

e Gorev 1: “Somut” ve “somut olmayan” kiltirel mirasin ne anlama geldigini
diisiineceklerdir. Ogretmen, farkli notlarda eklenen somut veya somut olmayan miras
olarak farkh gorintiler sunacak ve 6grenciler bunlari kiltirel veya dogal miras olarak
tanimlamalayacaklar.

e Gérev 2: Kiltiirel veya tarihi mirasa iliskin baska &rnekler sununuz. Ogrencilerin
goruslerini belgelendirmeleri, farkli gorseller veya videolar bulmalari ve bunlar
platforma yiklemeleri ve somut mu yoksa somut olmayan miras mi olduklarini
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3. TASARLAMA

Tasarim Odakli Disinme metodolojisinin lglincu seviyesi, yeni fikirlerin Gretildigi ve eldeki
problem icin olasi ¢6ziimlerin arastirildigl seviye olan Ideate yani Tasarlamadir. Bu seviyede
ogrenciler asagidaki gorevleri yerine getirirler:

e Gorev 1: Sehrinizin veya baska bir sehrin gercek bir haritasini (veya google haritasini)
kullanarak toplulugunuz/sehriniz/llkeniz igin kiltirel veya dogal olarak énemli olan
siteleri belirleyiniz. Platformda bu sitelerin resimlerini arayip yukleyiniz.

e Gorev 2: Asagidaki sorulari yanitlayiniz.

a) Site toplulugunuz icin ne gibi bir degere sahip?

b) Site dogal veya kiiltirel mirasi temsil ediyor mu?

c) Site 6nemli mi? Bolgeniz disindaki kisilerce biliniyor mu?

d) Site hasar gorirse veya tahrip edilirse ne olur?

e) Sitenin zarar gdormesine veya tahrip olmasinin sebebi ne olabilir?

f) Site kaldirildiktan sonra hatirlanir mi? Yoksa insanlar onu ¢abucak unutur mu?

4. PROTOTIPLENDIRME
Bu seviyede Ogrenciler seviye 3'te belirlenen yerlerden birini kullanacaklardir.
Ziyaretgilerin/turistlerin ziyaret ederken o yere zarar vermemesini saglamak icin bir plan
tasarlayip gelistireceklerdir. Ziyaretcilerin asagidaki adimlari planlarina dahil ederek siteyi en
iyi nasil deneyimleyebileceklerini agiklamalari gerekecektir.

e Sitenin ozellikleri ve degerleri

e Sitenin mevcut durumu

e Sijteye yonelik olasi tehditler veya tehlikeler

e Sitenin nasil korunacagina ve ayni zamanda ziyaretgilere en iyi deneyimi nasil

sunacagina dair érnekler

5. TEST ETME

Tasarim Odakli Disiinme metodolojisinin besinci seviyesi Test Etme'dir. Bu adimda 6grenciler,
fikirleri hakkinda geri bildirim almak igin prototiplerini test edebilir ve sunabilirler. Bu
seviyede, 6grenciler ¢cevrim ici bir sunum yapmak ve planlarinin kiltiirel mirasi korumak icin
neden en iyi ¢6zim oldugunu tartismak zorunda kalacaklardir.

EK SEVIYE

Tasarim Odakli Disinme metodolojisinin bes seviyesinin yani sira, ice doniik disiinme goérevi
seklinde ek bir seviye olusturulabilir. Bu ek seviyede 6grenciler kendi sehirlerindeki farkh
yerleri ziyaret edebilir. Tarihi ya da eski binalarin, anitlarin vb. fotograflarini ¢cekip platforma
ylkleyebilirler. Ayrica, 6grencilerin belirlenen kiltiurel hedeflerin tehlikede olup olmadigini ve
bunlarin  bozulmasini  6nlemek icin ne gibi o©nlemler alinabilecegini belirtmeleri
beklenilmektedir.
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Ulasim Tercihlerimle Kiresel Isinmayi Nasil Azaltabilirim?

T.C. ISTANBUL VALILIGI

Etkinlik Yonergesi:
Ulasim Tercihlerimle Kiiresel Isinmayi Nasil Azaltabilirim?

Konu (Anahtar Kelimeler)
Ulasim, Kiiresel Isinma, Karayolu Tasimaciligi, Kirlilik, Sifir Emisyon

Giris

Kiresel issnmanin baslica nedeni insan davranislari midir? insanlarin yiiksek sicakliklarin asiri
artmasina sebep oldugunu. Isinma ve soguma daha 6nce de oldu ama bugiliniin yogunluguyla
olmadi. Ulagim emisyonlarinin azaltilmasi, kiiresel isinmayla miicadelede hayati adimlardan
biridir. Ulasim sorununa ¢éziimler var. Ancak hepimiz tiim tagimacilik sektériinde sifir
emisyonu tesvik edecek sekilde birlikte ¢alismaliyiz.

Etkinligin Tanimi

Baglam
iklim degisikligi tim gezegeni etkileyerek her kitadaki, her tilkedeki, her insani tehdit ediyor.
Ancak ¢oziimler Uretebiliriz. Biz insanlar atmosferi ¢ok fazla karbondioksit (CO2) ve diger sera
gazlariyla kirleterek iklim degisikligine neden oluyoruz. Sebep biz isek, ¢6ziim de biz olabiliriz.
Gezegenimizin gelecegini glivence altina almak icin hepimiz katkida bulunabiliriz. Bunun igin
gerekli teknolojiler elimizde var.
Ogrenciler ti¢ gruba ayrilacak (grup basina 4-5 égrenci) ve her grup NASA'nin Goddard Uzay
Arastirmalari Enstitlisii'ne gore 6niimuzdeki 50 yil boyunca kiiresel 1sinmaya en biyiik katki
saglayan karayolu tasimaciligina iliskin bir senaryoya odaklanacak.
Egitim kaynaklari olarak ilgili ders baglantilari, gorseller, videolar:

e Kiresel isinma: Gezegenimizi temsil eden tanim
Kirlilik: nedenleri, kirlilige yol acan faktorler, kirliligin etkileri
Ulasim: tanimi, ulasim araclarinin evrimi, ulasim sekilleri, zararli maddeler
Cevre politikalari; iklim hukuku (AB)
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Ogrenme Hedefleri

Bu faaliyetin 6grenme hedefleri

e Dislince tasarimi slirecinde o6grenciler gozlemlemelerine, beyin firtinasi yapmalarina,
sentezlemelerine, prototip yapmalarina ve tartismalarina yol agacak bir dizi gorevi hizli bir
sekilde yerine getireceklerdir.

e Faaliyetlerini nasil yapilandiracaklarini ve ¢alisma siirelerini nasil daha iyi yoneteceklerini
bileceklerdir.

e Tasarim duslncesini anlayacak ve daha sonra diger egitim durumlarinda
kullanabileceklerdir.

® Birlikte calismayi 6greneceklerdir.

® Elestirel diglineceklerdir.

eHayatlarinin diger alanlarindaki sorunlara ¢6ziim bulmak icin organize bakacaklardir.

e Yaratici olup ekip distincesine ve Uyelerine gliveneceklerdir.

e Geri bildirim ve yardim saglayacaklardir.

Ogrenme Kazanimlari ve Sonuclari

Egitim slirecinin sonunda 6grenciler;

Kozmik fenomenler, sera etkisi, solar maksimumu, solar minimumu, yesil enerji gibi yeni
kavramlari taniyacak; ayni zamanda sera gazi emisyonlarini mimkiin oldugunca azaltan
ekolojik bir ulasimin saglanmasina iliskin kavramlari daha iyi anlayacaklardir.

Gezegenimize bir gelecek saglamak icin yapilmasi gerekenleri bileceklerdir.

Ulasimdan kaynaklanan kirliligin azaltilmasinin 6neminin farkinda olacaklardir. Kiiresel 1sinma
ile ilgili yanhs bilginin (nedenleri ve etkileri, ayni zamanda azaltma yontemleri) yerine
dogrusunu 6greneceklerdir.

Okula nasil gidip gelecegi konusunda davranis degisikligi.

En uygun ulasim aracglarini segerken ve sec¢imlerini savunurken diger 6grenciler ve hatta
ebeveynlerinin davranis degisikligi yasamasinda etkili olabileceklerdir.

Temel Kavramlar

Ulasim, sicaklik, ortalama sicaklik, fiziksel fenomenler, kozmik fenomenler, hava kirliligi, cevre
kirliligi, nedenleri, etkileri
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Sinif Etkinligi

1. EMPATI

Tasarim Odakli Disiinme metodolojisinin ilk seviyesi empatidir. Bu adimda 6grenciler
bulunduklari grubun lyeleriyle tanisacak, karayolu ulasimi ve kiiresel isinmanin etkileri ile ilgili
bulduklarini (baglantilar, resimler, sunumlar ve videolar vb.) platforma ekleyecektir.

2. TANIMLAMA
Tasarim Odakli Disiinme metodolojisinin ikinci seviyesi Tanimlamadir. Bu seviyede, 6grenciler
asagidaki gorevleri bireysel veya grup olarak yerine getireceklerdir.

e Gobrev 1 — Bireysel Seviye: Ogrencinin notun {zerine ismini ekleyip kilitlemesi ve
asagidaki sorulari yanitlamasi gerekecektir:
a) Ana ulasim tlriniz nedir?
b) Kullanilan ulasim tiirt agisindan g¢evreye olan etkinizin ne kadar oldugunu diistiniiyorsunuz?
c) Mevcut durumu iyilestirmek icin birey olarak neler yapabilirsiniz?

® Gobrev 2 — Grup Seviyesi: Her grup asagidaki sorulara cevap vermek durumundadir.
a) En kirletici ulagim aracinin hangisi oldugunu distniyorsunuz?
b) Tercih edeceginiz tasima tlirl hangisi olurdu? Neden?
¢) Mevcut durumu iyilestirmek icin grup olarak neler yapabilirsiniz?

3. TASARLAMA

Tasarim Odakli Disiinme metodolojisinin Uglincu seviyesi, yeni fikirlerin Gretildigi ve eldeki
problem igin olasi ¢éziimlerin arastirildigi seviye olan fikir Gretmedir. Glinimiz toplumunun
en blyuk sorunu, kiresel isinmanin en biylk oranda ulasimdan kaynaklanmasidir. Bu
nedenle, sera gazi emisyonlarini azaltmak igin ¢ézlimler hizli bir sekilde bulunmahidir. Cozim
bizimle baslayabilir. Bu seviyede 6grenciler en ¢evre dostu ulasim ¢oziimlerini secerek hayal
glclerini kullanarak kiresel 1sinmayi azaltmaya yonelik fikirler, ¢oziimler 6nereceklerdir. Her
gruptan, “insanlarin gaz kirliliginin seviyelerini sinirlayacak bir seyler yapmazlarsa, 6nlimizdeki
50 yil icinde Diinya ikliminin nasil degisebilecegini” hayal etmeleri istenecektir. Bu tir iklim
degisikliklerinin insanlar lGzerindeki etkileri hakkinda tahminlerde bulunmalari, 3 - 5 senaryo
olusturmalari ve daha fazla tartisma icin en ¢ok oy alanlari se¢meleri gerekmektedir.

4. PROTOTIPLENDIRME

Tasarim Odakh Dislinme metodolojisinin dordincl seviyesi prototiptir. Bu seviyede
ogrenciler, secilen senaryonun gorsel bir temsilini olusturmali ve secilen senaryonun
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olusmasini 6nlemek igin surdurilebilir goziimler tanimlamalidir. Bunlar bir 3d gosterimi, bir
gizim, bir kolaj olabilir.

5. TEST ETME

Tasarim Odakli Distinme metodolojisinin besinci seviyesi test etmektir. Bu adimda 6grenciler
fikirleri hakkinda geri bildirim almak igin prototiplerini test edip sunabilirler. Bu diizeyde,
ogrenciler ¢evrim ici bir sunum yapmak, belirlenen siirdirilebilir ¢oziimlerin faydalarini
tartismak ve mevcut durumu iyilestirmek igin nasil uygulanabileceklerini sunmak zorundadir.

EK SEVIYE

Tasarim Odakli Distinme metodolojisinin besinci seviyesinin yani sira, yansima gorevi seklinde
ek bir seviye olusturulabilir. Bu ek seviyede 6grenciler, 6grencilerin buldugu ¢ozimleri
(c6zlimlerin bir kismini) uygulamak icin platformdan ve diger bilgilerden elde ettikleri sonuglari
okul yonetimine, okul miifettisligine sunabilecekleri bir rapor olusturabilirler. U rapor
yayinlanabilir ve baglanti karar vericilere/sorumlulara dagitilabilir.
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Bu Tekrar Kullanilabilir mi?

Etkinlik Yonergesi:

Bu Tekrar Kullanilabilir mi?

Konu (Anahtar Kelimeler)

Ambalaj, Karton, Kagit, Plastik, Metal, Ahsap, Cam, Etraflica Diislinmek, Yeniden Kullanmak,
Azaltmak, Geri Donlistiim, Yesil Topluluk.

Giris

Gezegenimizle ilgilienmek, modern Diinyada kendine yer bulan bir konu haline geldi. Herkesin
Uzerine diseni yapmasi gerekiyor. Azaltma, yeniden kullanma, yeniden icat etme ve geri
donltsim gibi kelimeler yalnizca bolgenizi degil, ayni zamanda daha genis anlamda Dinyayi
iyilestirmek icin kolayca yapilabilecek seylerdir. Yiyecekleriniz, giysileriniz, glinliik tGrinleriniz,
hepsi ¢evre lzerinde etkileri olan gesitli sekillerde paketlenir. Peki atiklari azaltmak ve bu
paketlere yeni bir hayat vermek igin neler yapilabilir?

Etkinlik Tanimi

Baglam

Dongusel bir ekonomi, kaynak tuketimini, atiklari, emisyonlari ve enerji kayiplarini en aza
indirir. Bu, saglam tasarim, bakim, onarim, yeniden kullanim ve geri donisim yoluyla
saglanabilir. Yeniden kullanilabilir ambalaj, kullanim 6mri boyunca birkag dongl elde etmek
veya tasarlandigl amag icin yeniden kullaniimak Uzere tasarlanmis, Uretilmis ve piyasaya
sunulan ambalajlardir.

Ogrenciler bes gruba ayrilacaktir (4 - 5 6grenci). Kurs sunlari icerecektir:

1. Deneyimin olumlu ya da olumsuz niteligine bakilmaksizin 6grencilerin dikkatini
¢eken bir 6grenme durumunun tanimi: Olumlu ve olumsuz anilar, etkiler, deneyimler
0grenme davranislarini degistirir. Etkinlik, 6gretmenin 6grencilerle empati kurmasina yardimci
olacak, gruptaki atmosferi rahatlatacak ve 6grenciler tarafindan edinilmesini istedikleri bilgiye
yaklasma yolunu secmeye yardimci olacaktir.

2. Ambalajin yeniden kullanimi ile ilgili durumun gergek bir resmini tanimlamak ve
ortaya koymak icin materyaller: Ogrenciler ihtiyaclari ve olasi davranis kaliplarini
belirleyebileceklerdir. Ogrenciler evde nasil ilerleyecekleri konusunda bir fikir
gelistireceklerdir. Fotograflar, videolar, grafikler, cesitli raporlardan alinan bilgiler, ambalajin
yeniden kullanim amacinin mevcut resmini tamamlamak icin kullanilacaktir.

3. Tum ambalajlarin kétii/zararhi olmadigini agiklamak i¢in beyin firtinasi oturumu:
Beyin firtinasi oturumunda lzerinde durulacaklar:

e Ureticilerin Griinleri icin ambalaj kullanma nedenlerinin listesi.
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e Bunlari yeniden kullanmanin neden tavsiye edildiginin bir listesi.

e Ambalaji yeniden kullanabilecegimiz arag ve yontemlerin listesi.

e Ambalajin yanlis kullanimi ve bertaraf edilmesinden kaynaklanabilecek

tanimlanmis cevresel sorunlarin listesi.

Gruplar farkli ambalaj tirlerine (karton/kagit, ahsap, cam, metal, plastik) odaklanacaktir. 5
grup olusturulacaktir (5 ambalaj tiiriine gore). Ogrenciler bireysel tercihlerine gére gruplara
katilabilirler.
Her 6grenciilgili grupta ¢alisacak ve Tasarim Odakli Dislinmenin bes seviyesini takip edecektir.
Bu asamadan sonra, 6grencilerin bir yansima goérevini ele alan ve edinilen bilginin kisa bir
degerlendirmesini yapan iki ek seviyeyi tamamlamalari gerekecektir.

Ogrenme Hedefler;
Bu faaliyetin 6grenme hedefleri

e Ogrenme deneyiminin sonunda 6grenciler déngiisel ekonomi, cevre koruma,
kaynaklarin makul kullanimi, stirdirtlebilir kalkinma gibi kavramlari anlayacaklardir.

e Faaliyetlerini nasil yapilandiracaklarini ve ¢alisma stirelerini nasil daha iyi
yoneteceklerini bileceklerdir.

e Tasarim dislincesini anlayacak ve daha sonra diger egitim durumlarinda
kullanabileceklerdir.

e Birlikte galismayi 6greneceklerdir.

e Elestirel distineceklerdir.

e Hayatlarinin diger alanlarindaki sorunlara ¢éziim bulmak igin organize olmus bir
sekilde bakacaklardir.

e Yaratici olup, distncelerine ve ekip lyelerine gliveneceklerdir.

e Geri bildirim ve destek saglayacaklardir.

Ogrenme Kazanimlari ve Sonuclari

Her ekip, karton/kagit, ahsap, cam, metal, plastik ambalajlarin amaci ve islevi hakkinda beyin
firtinasi  yapmak ve bu ambalajlarin nasil yeniden kullanilabilecegi veya geri
donistirilebilecegi konusunda vyaraticl fikirler gelistirmek icin 6gretmen rehberliginde
tartisacaktir. Boylece her 6grenci cevre koruma, malzemelerin makul kullanimi, farkli ambalaj
turlerinin yeniden kullanimi ile ilgili yeni bilgileri 6zimseyecek, dogal kaynaklari korumak icin
bunlari yeniden kullanma ihtiyacini daha iyi anlayacaktir. Strdirulebilirlik ile ilgili sorunlara
¢Ozlimler bulmak icin Tasarim Odakli Diisinme metodolojisinin amacini ve nasil kullanilacagini
anlayacaklardir.
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Temel Kavramlar

Cevresel kaynaklarin korunmasi, akilci kullanimi, azaltmak, yeniden kullanim, yeniden kesfetmek, geri
donisim

Sinif Etkinligi

1. EMPATI

Tasarim Odakli Distiinme metodolojisinin ilk seviyesi empatidir. Bu asamada 6grenciler grup
Uyeleriyle tanisacak, farkli ambalaj tiirleri ve bunlarin yeniden kullanilabilirligi hakkinda belge
sunacaklardir. Bu seviyede 6grenciler asagidaki gorevleri yerine getireceklerdir:

e Ogrenciler gezegenin kaynaklari, mevcut ambalaj tiirleri ve 6zellikleri; bir paketin nasil
secilecegi; bunlari yeniden kullanma ve geri donistirme yollari; dongisel ekonomi,
surdirilebilir kalkinma gibi kavramlar hakkinda videolar izleyeceklerdir.

e Her 0Ogrenci, farkli ambalaj turleriyle ilgili olarak platforma farkli materyaller
ekleyecektir. Baglantilar, resimler, sunumlar ve videolar olabilir.

e Her 6grenci yeniden kullanimin veya geri donitsliimin énemini daha iyi anlayacaktir.

2. TANIMLAMA

Tasarim Odakli Diisinme metodolojisinin ikinci seviyesi tanimlamadir. Bu seviyede 6grenciler,
gruplarina verilen ambalaj tlriini yeniden kullanarak veya son care olarak geri dénistirerek
¢Ozlilebilecek farkh c¢evre sorunlari hakkinda dislncelerini belgelendirmek zorunda
kalacaklardir. Tim ambalajlarin neden israf veya istenmeyen olmadigini agiklamak ve
Ureticilerin bir beyin firtinasi oturumu araciligiyla trinleri icin ambalaj kullanma nedenlerinin
bir listesini olusturmak zorunda kalacaklardir. Bu seviyenin amaci, her ekibin daha sonra kendi
gruplarina tahsis edilen ambalaj tlriinin yeniden kullanilabilirligi veya geri dontsiim igin
daha iyi ¢coziimlerin nasil gelistirilecegine dair net bir goriise sahip olmalarini saglamaktir.

3. TASARLAMA
Tasarim Odakh Diisinme metodolojisinin lglincl seviyesi, yeni fikirlerin Gretildigi ve eldeki
problem igin olasi ¢6ziimlerin arastirildigi seviye olan fikir Gretmedir.
Bu seviyede oOgrenciler, gruplarina tahsis edilen ambalaj tiird icin mimkin oldugunca cok
saylda ¢Ozim bulmaya tesvik edilecektir. Cevrelerindeki nesnelere bakmalari ve geri
donldsime son vermelerini 6nlemek icin farkli nesnelerin nasil yeniden kullanilabilecegi,
azaltilabilecegi, yeniden kazandirilabilecegi veya kullaniminin reddedilebilecegi konusunda
fikirler Gretmeleri gerekecektir. Ogrencilerden ambalajlara yeniden hayat vermek icin
gruplarina atanan ambalaj tlirtini yeniden kullanma konusunda 3-5 tane fikir gelistirmeleri
istenecektir.
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4. PROTOTIPLENDIRME

Tasarim Odakh Diisiinme metodolojisinin dérdiincii seviyesi prototiplemedir. Onerilen tema
gdéz onlne alindiginda, prototipleme elektronik formatta (gerekirse kagit Gzerinde
listelenebilir) ve/veya baska bir nesne igin bir model - yeni bir ambalaj - yapilacaktir. Bu
seviyede her grup, 3. Seviyede (tasarlama) en iyi bulunan fikri, grup igin en ilging olani,
uygulama olasiligi en yiiksek olani, en sira disi olani veya baskalariyla isbirligi yapmak i¢in en
fazla segenege sahip ¢6zimi secgecektir. Grup, yeniden tasarlanan ambalaj tirlerinin bir
prototipini veya U¢ boyutlu bir temsilini tasarlamali ve daha ayrintili olarak ¢izmelidir.
Ogretmen, grup calismalarini denetleyecek ve tasarim siirecinde sorunlarla karsilasmalari
halinde 6grencilere destek sunacaktir.

T.C. ISTANBUL VALILIGI

5. TEST ETME

Tasarim Odakli Distinme metodolojisinin besinci seviyesi test etmektir. Bu adimda 6grenciler
fikirleri hakkinda geri bildirim almak icin prototiplerini test edebilir ve sunabilirler. Grubun
¢evrim i¢i bir sunum yapmasi ve segilen ¢o6zimi c¢evre koruma agisindan tartismasi
gerekecektir. Tum gruplar genel bir beyin firtinasi oturumuna katilacak, prototiplerin
gelistirilmesi veya daha da gelistirilmesi icin fikirler toplayacak ve agik uclu sorular soracaktir.

PLATFORMUN DISINDA UYGULANABILECEK EK SEVIYE

Tasarim Odakli Disiinme metodolojisinin bes seviyesinin yani sira, yansitici gorev olarak ek bir
seviye olusturulabilir. Bu goérevde her 06grenci, platformda gerceklestirilen etkinlikte
ogrendiklerini ifade etmek Uzere grubun diger lyesini belirleyerek onunla 6grendiklerini
paylasir. Herkes grup icinde baska bir kisiyle en az bir defa baglanti kurmalidir. Bir 68renme agi
bu sekilde ortaya cikar.

Degerlendirme gorevi: Her 6grenci, bir bulmaca, kapali uglu sorular, strtkle ve birak, dogru
cevabi eslestirme secenekleri ile tasarlanmis ¢evrim ici bir testi yanitlar. Ayrica, her 6grenci
yansitma gorevinden elde edilen sonuglarin bir 6zetini ve 4'l acik uglu olan 7-8 soruyu icerecek
bir cevrim i¢i ankete katilir. Asagida verilen drnek sorular 6gretmen tarafindan kullanilabilir.
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Dis Degerlendirme:

1. Bosluklari doldurun, boylece "paketleme" kelimesi dikey olarak goriiniir. (Bu bir Excel
belgesidir) (2 puan)

2. ilk stitundaki her terimi, aralarinda bir korelasyon varsa, ikinci siitundaki bir 6zellikle
iliskilendirin (1 puan)

A Paketleme Materyalleri B Ozellik

1 cam a kliclik masa

b Urlnlerin organoleptik 6zelliklerini olumlu

2 plastik mal |
plastix malzemeler yonde etkileyebilir

3 metal malzemeler ¢ nemli ortamda direng

d suya, gazlara, ultraviyole,

4 seliiloz iceren malzemeler . ) . .
mikroorganizmalara karsi bariyer etkisi

5 ahsap e Urlnlere hog olmayan bir tat verebilir

6 tekstil Grlnleri f kirllganlik, nispeten blyuk kitle

g mikroorganizmalarin gelisimi icin elverisli

7 bilesik malzemeler
ortam

Cevap:1-f;2-c;3-b;4—-a;5-¢;6-g;7—d

3. Dogru seg¢enegi yuvarlak icine aliniz. Her soru 0.5 puan degerindedir.
1. Geri kazanilabilir ve geri kazanilamaz ambalajlarin siniflandirmalari hangi kritere gore
yapiimaktadir.

a. Ambalaj tiirt

b. Kilitleme sistemi

c. Kullanim siiresi

d. Kullanim alani

Cevap: a

2. Mikroorganizmalarin gelisimi icin uygun olan ambalaj tiri hangisidir?
a. Plastik ambalaj
b. Cam ambalaj
c. Karmasik malzemelerden yapilmis ambalaj
d. Ahsap ambalaj
Cevap: d
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3. Uriinlerin kalitesini olumsuz ydnde etkileyebilecek fiziksel faktér hangisidir?
a.Su
b. Isik
c. Mikroorganizmalar
d. Buhar
Cevap: ¢

4. Yeni ambalajin eskisinden Gstiin olmasi, sadik musterilerin Griin kalitesine olan giliveninin
azalmasina yol agmamasi, ambalajin hangi islevine yansir?

a. Ambalajlama, tasima, depolama islevi

b. Mallari tesvik etme ve tlketicileri bilgilendirme islevi

c. Urliniin korunmasi ve saklanmasi islevi

d. Sosyal islev

Cevap: b

4. Asagidaki ifadelere dogru ise D yanlis ise Y harfleri ile isaretleyiniz. Her soru 0.5
puan degerindedir.
1. Uriinlerin tiiketiciler tarafindan kabulii kiigiik 6l¢iide ambalajin estetigine baghdir.
2. Cam ambalaj, mekanik soka karsi yliksek bir dirence sahiptir.

Cevap:

1-D

2-Y

5. Asagida yer alan bosluklari dogru ifadelerle doldurunuz (2 puan).

Ambalajlama, bir Grini icermesi, ............. PR , mekanik, ... acidan
korunmasini saglamasi, ambalajlama, ................ , depolama ve atik yonetimi sirasinda
.................. V€ .coeeceveereee.. kOrumak amaciyla  kullanilmasi amaclanan bir .................

Ambalaj, tGrinlerin .......coveuneee. den, e, ye dagitimini saglar.

Cevap:

Ambalajlama, icerdigi Uriiniin, FiZIKSEL, KIMYASAL, mekanik, BIYOLOJIK acidan
korunmasinin saglanmasi, TASIMA, depolama ve atik yonetimi sirasinda BUTUNLUGUNU ve
KALITESINi korunmak amaciyla kullanilmasi amaclanan bir ARACTIR (VEYA ARACLARIN BiR
ARAYA GETIRILMESIDIR).

Ambalaj, tiriinlerin URETICIDEN NiHAI TUKETICIYE dagitimini saglar.

6. Plastik ve cam ambalajlar ambalaj gesitleri arasinda yiiksek paya sahiptir. Buna
gore asagidaki sorulari yanitlayiniz.

1. Ambalaj elde etmek icin 6nerdiginiz plastigin 6zelliklerini agiklayiniz.

2. Ambalaj elde etmek icin dnerdiginiz camin 6zelliklerini aciklayiniz.
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Cevap:

1. Plastik:
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2. Cam:

Dusuk 6zgul agirlik (1-1.5 g / cm3)

Nemli ortama dayaniklilik

Asitlerin ve alkalilerin etkisine karsi direng

lyi mekanik dayanim

Kolay isleme, farkli sekil ve ebatlarda ambalaj elde etme

Hijyenik-sihhi 6zellikler (mikroorganizmalarin gelisimi igin elverisli bir
ortam olusturmaz)

lyi koruma saglar (gazlara, buharlara, sivilara karsi bariyer)

Seffaftir (lGrGndn gorsellestirilmesine uygun olup satis icin iyi bir
promosyon saglar).

Gidaya kimyasal olarak etkisizdir.

Alkalilere, asitlere karsi ylksek stabiliteye sahiptir

Kokusu olmayip yemegin tadini degistirmez.

Boyanabilir, GrUnl ultraviyole radyasyondan koruyabilir, bdylece
Urtiniin renk bozulmasini veya vitamin kaybini 6nleyebilir.

Farkh sekillerde islenebilir.

Yiksek i¢ basinglara karsi iyi bir dirence sahiptir.

Yiksek sertlige sahiptir.

Hijyenik-sihhi 6zelliklere sahiptir (sterilizasyonu destekleyen yikanmasi
kolay hijyenik bir malzemedir. Mikroorganizmalarin gelisimi icin elverisli
bir ortam degildir).

Geri donustlrilebilir ve ekonomik bir malzemedir.
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Etkinlik Yonergesi:
Hayata Saril

Konu (Anahtar Kelimeler)
Evsizlik

Giris

Dinyada sokaklarda yasayan evsizlerin sayisi hizla artiyor. Birlesmis Milletler tarafindan
yayinlanan bir rapora gére Diinya ¢apinda yaklasik 100 milyon evsiz ailelerinden ayri olarak
sokaklarda yasiyor. Bazi llkelerde yetkililer evsizlere yardim etmeye calisiyor ama bu yeterli
degil. Ayrica 0Ozel gereksinimli evsizlerin, yashlarin veya kronik hastaligi olanlarin da
distnilmesi gerekmektedir.

Etkinlik Tanimi

Baglam

Bu etkinlikte 6grenciler, Ulkelerindeki evsizler hakkinda farkindalik kazanacak ve bunun
nedenlerini distneceklerdir. Sorumluluk sahibi bireyler olarak 6grenciler evsizler icin olasi
¢Ozlimler diislineceklerdir.

Ogrenme Hedefleri
Bu faaliyetin 6grenme hedefleri

e insanlari evsizlige iten sebepleri 6grenmek

e Evsizlerin sorunlarini daha iyi anlamak

e Sorunun 6zinil anlamak icin beyin firtinasi ve arastirmayi kullanmak

e Sorunun daha derin anlasilmasi ve daha iyi ve kullanima hazir ¢éziimlerin
olusturulmasi icin Tasarim Odakli Diisinme Metodolosini kullanmak

e Fikir prototipleri olusturmak

e Prototipleri test etmek

e Test oturumlarinin ve geri bildirimlerin sonuglarina gore prototipleri gelistirmek

e Ortak bir hedefe dogru takim halinde ¢alismak

e Takim ¢alismasini uygulamak ve daha iyi iletisim kurmayi ve isbirligi yapmayi
6grenmek

e Geri bildirim vermek ve almak
22
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Ogrenme Kazanimlari ve Sonuclari

Bu etkinligi tamamladiktan sonra 6grenciler, insanlari evsizlige surikleyen sorunlari daha iyi
anlayacaklardir. Ogrenciler, Tasarim Odakl Diisiinme siirecinden gecerek beyin firtinasi
oturumlari sirasinda yeni fikirler gelistireceklerdir. Evsizlikle ve evsizlerin sorunlariile ilgili
yeni ¢oziimler sunarak mevcut fikirlerde iyilestirmeler 6nereceklerdir. Ortak bir hedefe
ulasmak icin ekipler halinde nasil isbirligi yapacaklarini ve gruplar halinde nasil
tartisacaklarini 6greneceklerdir.

Temel Kavramlar

Sosyal sorumluluk, evsizlik

Sinif Etkinligi

’----------------------~

1
il Yapmamiz gereken bir sey var.]

i Yaklagimimiz ne olmali?

i 1. istenileni anla.
E 2. Aragtirmayi haazirla.
! 3. ilham kaynagi bul.

h----------1-----------'

L ww,
'O 5‘ 'O N, .
1 1 |
"2. Tanimlama 'l 3. Tasarlama'
@ o° ‘Q 4 “ o° .~‘
« ) « 8 Q) 1
l‘4. Prototiplendirm"‘& Test Etme '.l‘s Degerlendlrme'.
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1. EMPATI

Tasarim Odakh Diisiinme siirecinin ilk asamasi empatidir. Bu adimda tlkemizdeki evsizlerin
durumunu taniyacak, onlari evsizlige iten sebepleri ve sokaklarda yasadiklari sorunlari
anlayacak ve onlara ¢6zim veya katma deger getirmeye ¢alisacagiz. Daha sonra 6grenciler
etkinligin diger Uyeleri ile kiictik bir 1sinma etkinligi yapacaklardir. Ogrenciler kendilerini
tanitacak ve evsiz olma ile ilgili goruslerini ifade edeceklerdir. Bir sonraki goérev olarak
Youtube'dan bir video izleyecekler. Bunun amaci, onlara diinyada giderek artan evsizlik
problemi ile ilgili farkindalik kazandirmaktir. Ogretmen, égrencilere videoyu izledikten sonra
bazi yol gOsterici veya yansitici sorular sorabilir.

Grup, mantar panoda verilen konularda arastirma yapar.

f. Grup, konu hakkinda daha fazla bireysel arastirma yapar ve bulduklarini mantar
panoya ekleyerek sunar.

g. Grup daha sonratoplanan tiim bilgileri organize eder. R6portaj yapabilir ve kayitlari
paylasabilir.

2.TANIMLAMA

Tasarim Odakh Disiinme sirecinin ikinci asamasina "Tanimlama" denir. Burada islerin neden
boyle olduguna dair daha fazla anlayis gelistirmemiz ve sorunlu kisimlari tanimlamamiz
gerekmektedir. Ogrencilerin sorunlarin altinda yatan konular hakkinda daha derin bir anlayis
gelistirmek icin kendi arastirmalarini yapacaklari yer burasidir. Bu etkinlikte “Tanimlama”
asamas! eldeki sorunlara neyin sebep olduguna odaklanir. ilk seviyedeki énceki bilgileri
kullanarak ve kendi arastirmalariyla birlestirerek 6grenciler dnce engellilerin egitime erisim
sorunlarinin nedenlerini belirleyecektir. Amag, engellilerin egitime erisimde karsilastiklar
engelleri ve zorluklari daha iyi anlamaktir. Tanimlama seviyesi, bir sonraki seviyede gelistirilen
¢Ozlimlere temel olusturmasi agisindan onemlidir. Tanimlama sirecinde, daha fazla i¢gori
kazanmak ve Tasarim Odakl Diuslinme sirecine yardimci olmak icin sorunlara “Bunu nasil
¢Ozebiliriz?” sorusuyla yaklasilabilir.

a. Her katihmci, evsizligi ve evsizligin nedenlerini kendi sozleriyle tanimlayacaktir.

3. TASARLAMA

"Tasarlama", yeni fikirlerin Gretildigi ve eldeki problem icin olasi ¢c6zlimlerin arastirildigi
asamadir. Burada beyin firtinasi uygulanabilir ve 6grencilere beyin firtinasi stratejileri

24

Proje Numarasi: 2019-1-TR01-KA201-076710
Erasmus+ Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenmektedir. Burada yer alan icerik yazarin
gorislerini yansitmaktadir ve bu gorislerden Avrupa Komisyonu ve Tirkiye Ulusal Ajansi sorumlu tutulamaz.



RSP Co-funded by the :
TURK
TIRKIYE ULUSAL At x  x Erasmus+ Programme C Eg:';fg&mfmﬁ | |
Fak of the European Union o
p T.C. ISTANBUL VALILIGI

konusunda rehberlik saglanmalidir. Ayrica, beyin firtinasinda yargilayici olmamanin,
farkli fikirlere acik olmanin ve hayal glicliniin serbest kalmasina izin vermenin énemli
oldugu hatirlatilmali ve tesvik edilmelidir. Bunun nedeni, beyin firtinasinda fikirlerin
miktarinin kaliteden daha ©6nemli olmasidir. Bu hatirlatma, 6grenciler arasinda
suclamaktan kaginmaya da yardimci olabilir. Bu seviye, goreve baslamadan Once
uzerinde ¢alisiimasi gereken ilham ve tesvik icin destekleyici tematik materyaller
saglar. Bu gorev, 6grencilerin bir ekip olarak birlikte ¢alismasini ve okullarini nasil daha
verimli hale getirecekleri konusunda farkli fikirler iretmelerini gerektirir — ne kadar ¢ok
varsa fikir o kadar iyi olur.

a. Verilen problem igin olasi ¢dziimler hakkinda grup olarak tartisirlar. Birbirlerinin
fikirlerini insa etmeleri ve aceleci kararlar vermemeleri gerekir.

b. Tum fikirler arasinda ¢6ziim konusunda fikir birligine varmak i¢in tartistiktan sonra,
secilen ¢6zimi one g¢ikarmalari beklenir.

4. PROTOTIPLENDIRME

Prototiplendirme asamasi, 6grencilerin fikirleri fiziksel forma sokmalarini ve geri
bildirim almalarini saglar. Bu, yeni Urlinler yaratmada onemli bir adimdir. Clnki
mimkiin olan en iyi ¢co6ziimler yalnizca deneme yanilma yoluyla gelistirilebilir. Amag
basit bir fikirle baslamak ve zamanla bu fikri gelistirmektir. Bu gorevler onceki
seviyelere dayanir ve hepsini birbiriyle iliskilendirir. Burada, bu seviyede ekip tyeleri
kendi baslarina bir prototipleme yéntemi lzerinde galisacak ve yeni bilgilerini pratik
kullanima sokacak ve eldeki gérev icin uygun bir ortam bulmaya c¢alisacaklardir. Bu
etkinlik cogunlukla kagit prototiplemeye odaklanir. Ogrenciler saglanan materyalleri
kullanabilir veya kendi kisisel arastirmalarini yapabilirler. Bireysel arastirmalardan
sonra Ogretmen, konuyla ilgili ipuglari vermek ve gorevle ilgili karsihkli anlayisi
saglamak i¢in konuya kictik bir giris yapmalidir.

a. Grup, ¢6zimin uygulanabilir olup olmadigini tartismali ve eger dyleyse, nasil test
edilecegini ve degerlendirilecegini belirlemelidir.

b. Grup, onerilen ¢6ziimin etkinligini dogrulamak icin ne tlr bilgilere ihtiyag¢ oldugunu
ve bunu kanitlamak icin bu verilerin nasil toplanacagini belirlemelidir.

c. Cozimu test etmek icin katihmcilar veri toplama sikligini belirlemeli ve ardindan
onceden tanimlanmis anlari ve araglari kullanarak veri toplamalidir.

d. Ardindan, her bir birey tarafindan toplanan tiim veriler bir ekip icinde toplanmali ve
tartisiimalidir.

e. Grupta tartistiktan sonra, testte ve veri toplama silirecinde bazi parametreleri
degistirmenin gerekli olup olmadigina karar verimelidir.
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f. Son adim, problem agisindan segilen ¢6ziim igin yapilan segimi gevrim igi bir sunumda
sunmaktir.

5. TEST ETME

Bu, Tasarim Odakl Disiinmenin besinci ve son asamasidir. Bu, 6grencilerin fikirleri hakkinda
geri bildirim almak igin prototiplerini kullanicilar tGzerinde test etmelerini saglar. Sinifin geri
kalani kullanicilarin roltinG Ustlenebilirler. Ancak mimkiinse kitle genigletilebilir. Takim eldeki
problemi tekrar degerlendirir ve geri bildirim saglar. Bu, ekibin ¢dziimlerine ufak degisiklikler
gerekip gerekmedigi ve nasil yapilacagl sonucuna varmasina yardimci olur. Test ederek, bir
etki yaratip yaratmadigimizi, dogru yolda olup olmadigimizi ve nelerin degistirilmesi
gerektigini 6grenmeye calisiriz. Kullanicilardan geri bildirim alarak onlarin ihtiyaglarini ve bu
ihtiyaglari heniliz karsilamadigimiz yollari haritalariz. Sonug olarak, test etme adimi ikinci bir
empati turu olarak goérulebilir.

a. Ogrenciler, Urtnleri/fikirleri hakkinda siniflarina (veya herhangi bir kitleye) cevrim ici bir
sunum yaparlar. Bu goérev, segilen ¢dziim icin yapilan sec¢imi tartismak Gzere tasarlanmistir.

b. Sunumlardan sonra geri bildirim ve analiz oturumu yapilacaktir. Seyirci (yani sinifin geri
kalani) sunum ekibine geri bildirimde bulunmali ve konuyla ilgili gérislerini kibar bir sekilde
paylasmalidir. Bu, her takim icin ayri ayri yapilmalidir. Oturum 6gretmen tarafindan yonetilir.
Geri bildirim, Grun/fikir hakkinda doénit saglamak ve hangi iyilestirmelerin yapilabilecegini ve
yapilmasi gerektigini gormek icin énemlidir. Ogretmen ayrica ekibe, ekiplerin nihai Griint/fikri
ile ilgili kendi profesyonel geri bildirimlerini saglayacaktir.

¢. Mimkinse, analiz oturumunda ekiplerle ayri ayri bir tartisma da yer almalidir. Boylece
dgretmen kisisel geri bildirim verebilir ve 8grenciler deneyimlerini degerlendirebilir. Ogretmen
ogrenciler arasinda bir tartisma yaratir ve her ekip tGyesini deneyimlerini ve distncelerini ifade
etmeye tesvik eder. Gerekirse, 6gretmen 6grencilere slire¢ hakkinda profesyonel geri bildirim
saglar. Tim Tasarim Odakli Distinme stlirecine ve nasil uygulandigina daha yakindan bakmak,
analiz oturumu icin O6nerilen baska bir konudur. Ekip ¢alismasi deneyimini yansitmak
degerlendirmenin 6nemli bir parcasidir. Kendini yansitma, analiz becerilerini gelistirmeye ve
gelecekte yaratici problem ¢ozmeye yaklasmanin yeni yollarini bulmaya katkida bulunabilir.

d. Daha da gelistiriimesi ve daha rafine bir ¢6ziim elde edilebilmesi icin Tasarim Odakh
Diisinme donglisli bastan baslayabilir. Ancak, bu zorunlu degildir.
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BlyUk Tehlike Susuzluk

Etkinlik Yonergesi:

Blylik Tehlike Susuzluk

Konu (Anahtar Kelimeler)
Kuraklik, su kaynaklari, kiiresel isinma

Giris

Simdiye kadar mevcut tath su kaynaklari insanligin su ihtiyacini hemen hemen karsiladi. Ancak
uzmanlar bunun uzun siirmeyecegi konusunda bizleri uyariyor. Uzmanlar, iklim degisikligi ve
hizli ntfus artisinin neden oldugu sorunlar nedeniyle temiz su kaynaklarinin hizla azalmasi
sonucunda Diinya nifusunun yaklasik yarisinin 2050 yilhina kadar kuraklik riski altinda
olabilecegini vurguluyorlar.

Etkinlik Tanimi

Baglam

Bu etkinlikte 6grenciler suyun canlilar igin 6nemini, Diinyada su ve deniz igin tehdit olusturan
unsurlari, Diinyadaki su kithgl sorununu ve bunun Gzerindeki insan etkisini 6greneceklerdir.
Ogrenciler, sorumlu bireyler olarak su tasarrufu icin olasi ¢éziimler diisiineceklerdir.

Ogrenme Hedefleri
Bu faaliyetin 6grenme hedefleri

e Diinyadaki kuraklik ve su kitliginin nedenlerini tanimak.

e Canlilar icin suyun 6nemini daha iyi anlamak.

e Sorunun 6zinil anlamak icin beyin firtinasi ve arastirmayi kullanmak.

e Sorunun daha derin anlasilmasi ve daha iyi ve kullanima hazir ¢oziimlerin
olusturulmasi. icin Tasarim Odakh Disiinme Metodolosini kullanmak.

e Fikir olan prototipleri olusturmak.

e Prototipleri test etmek.

e Test oturumlarinin ve geri bildirimlerin sonuclarina gore prototipleri gelistirmek.

e Ortak bir hedefe dogru takim halinde ¢alismak.

e Takim calismasini uygulamak ve daha iyi iletisim kurmayl ve isbirligi yapmayi
o6grenmek.
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e Geri bildirim vermek ve almak.

Ogrenme Kazanimlari ve Sonuglari

Bu etkinligi tamamladiktan sonra 6grenciler, Diinyadaki su kithgini ve buna yol acan nedenleri daha
ivi anlayacaklardir. Ogrenciler, Tasarim Odakl Diisiinme siirecinden gegerek beyin firtinasi oturumlari
sirasinda yeni fikirler gelistirirler. Su kullanimi ile ilgili sorunlara yeni ¢éziimler sunar veya mevcut
fikirlerde iyilestirmeler yaparlar. Ortak bir hedefe ulasmak icin ekipler halinde nasil isbirligi
yapacaklarini ve gruplar halinde nasil tartisacaklarini 6grenirler.

Temel Kavramlar
surdardlebilirlik, iklim degisikligi, su tasarrufu

Sinif Etkinligi

e ettt ettt

4 1
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1. EMPATI

Tasarim Odakh Duslinme siirecinin ilk asamasi empatidir. Bu adimda su sorunu, su kithgi,
Dinyada su azalmasina neden olan sebepler ile ilgili durumu taniyacagiz. Daha sonra
dgrenciler etkinligin diger Uyeleri ile kiiclk bir 1sinma etkinligi yapacaklardir. Ogrenciler
kendilerini tanitacak ve suyun 6nemi ile ilgili gorislerini ifade edeceklerdir. Bir sonraki gérev
olarak Youtube'dan bir video izleyeceklerdir. Bunun amaci, Diinyada yasanan su kitligi ile ilgili
farkindaliklar kazanmaktir. Ogretmen, 6grencilere videoyu izledikten sonra bazi yol gosterici
veya yansitici sorular sorabilir.

a. Grup, verilen baglantilardan su kaynaklari, suyun ekosistemdeki énemi, su ve
denizler icin tehditler, insanoglunun roll, suyun nasil daha sirdirilebilir hale
getirilebilecegi ile ilgili metinleri okur.

Grup verilen konularda arastirma yapar.

c. Grup konu hakkinda daha fazla bireysel arastirma yapar ve bulduklarini mantar
panoya ekler. Burada kendi bolgelerni diisiinmeleri tercih edilir.

d. Grup insanlarla glnlik yasamlarinda suyu nasil kullandiklari, tasarruf edip
etmedikleri vb. konularda réportaj yapabilir.

e. Grup daha sonra toplanan tim bilgileri organize eder. Kayitlar paylasilabilir.

2. TANIMLAMA

Tasarim Odakli Diglinme siirecinin ikinci asamasina "Tanimlama" denir. Burada islerin neden
boyle olduguna dair daha fazla anlayis gelistirmemiz ve sorunlu kisimlari tanimlamamiz
gerekmektedir. Ogrencilerin sorunlarin altinda yatan konular hakkinda daha derin bir anlayis
gelistirmek icin kendi arastirmalarini yapacaklari yer burasidir. ilk seviyedeki bilgileri
kullanarak ve kendi arastirmalariyla birlestirerek, 6grenciler sirdirilebilirlik sorunlari
hakkinda insan etkisiyle ilgili kendi fikirlerini gelistireceklerdir. Amag, su kithgini ve buna yol
acan nedenleri anlamalarini saglamaktir. Tanimlama asamasi, bir sonraki asamada gelistirilen
¢Ozlimlere temel olusturmak icin 6nemlidir. Sorunlari tanimlamada, daha fazla i¢gori
kazanmak ve sonraki asamalarda Tasarim Odakli Distinme siirecine yardimci olmak icin "Bunu
nasil ¢cozebiliriz?“ sorusu ile yaklasilabilir.

b. Her katilimci, su kithgini, bunun yerel ve kiiresel etkilerini kendi sozleriyle
tanimlayacaktir.

3. TASARLAMA
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"Tasarlama", yeni fikirlerin Uretildigi ve eldeki problem igin olasi ¢déziimlerin arastirildigi

asamadir. Burada beyin firtinasi uygulanabilir ve 6grencilere beyin firtinasi stratejileri

konusunda rehberlik saglanmalidir. Ayrica, beyin firtinasinda yargilayici olmamanin, farkl

fikirlere agik olmanin ve hayal glcilinlin serbest kalmasina izin vermenin 6nemli oldugu

hatirlatilmalidir. Bunun nedeni, beyin firtinasinda fikirlerin miktarinin kaliteden daha

onemli olmasidir. Bu hatirlatma, 6grenciler arasinda suglamaktan kaginmaya da yardimci

olabilir. Bu seviye, goreve baslamadan dnce lzerinde calisiimasi gereken ilham ve tesvik

icin destekleyici tematik materyaller saglar. Bu gorev, 6grencilerin bir ekip olarak birlikte

calismasini ve okullarini nasil daha verimli hale getirecekleri konusunda farklh fikirler

uretmelerini gerektirir. Ne kadar ¢ok varsa fikir o kadar iyi olur.

a.

b.

Problem ifadesi igin olasi ¢ozlimler hakkinda grup olarak tartisirlar. Birbirlerinin fikirleri
Uzerine insa etmeleri ve aceleci kararlar vermemeleri gerekir.

Tum fikirler arasindan ¢6zim igin fikir birligine varmak igin tartismalari ve ardindan
secilen ¢6zimi vurgulamalari beklenir.

PROTOTIPLENDIRME

Prototiplendirme asamasi, 6grencilerin fikirleri fiziksel forma sokmalarini ve geri
bildirim almalarini saglar. Bu, yeni Urlinler yaratmada oénemli bir adimdir. Clnki
mimkiin olan en iyi ¢co6ziimler yalnizca deneme yanilma yoluyla gelistirilebilir. Amag
basit bir fikirle baslamak ve zamanla bunu gelistirmektir. Bu gérevler 6nceki seviyelere
dayanir ve hepsini birbiriyle iliskilendirir. Burada, bu seviyede ekip Uyeleri kendi
baslarina bir prototipleme yontemi (zerinde calisacak ve vyeni bilgilerini pratik
kullanima sokacak ve eldeki gorev icin uygun bir ortam bulmaya calisacaklardir. Bu
etkinlik cogunlukla kagit prototiplemeye odaklanir. Ogrenciler saglanan materyalleri
kullanabilir veya kendi kisisel arastirmalarini yapabilirler. Bireysel arastirmalardan
sonra Ogretmen, konuyla ilgili ipucglari vermek ve gorevle ilgili karsilkli anlayisi
saglamak icin konuya kiiclik bir giris yapmalidir (prototiplendirme, ekipler halinde
tasarlama, dogrusal olmayan diisiinme).

Grup, ¢6zimiin uygulanabilir olup olmadigini tartismali, nasil test edilecegini ve
degerlendirilecegini belirlemelidir.
Grup, onerilen ¢6ztimiin etkinligini dogrulamak icin ne tir bilgilere ihtiya¢ oldugunu
ve bunu kanitlamak icin bu verilerin nasil toplanacagini belirlemelidir.
Cozuimi test etmek icin, katihmcilar veri toplama sikligini belirlemeli ve ardindan
onceden tanimlanmis anlari ve araclari kullanarak veri toplamalidir.
Her bir birey tarafindan toplanan tim veriler bir ekip i¢inde toplanmali ve
tartisiimalidir.
Grupta tartistiktan sonra, testte ve veri toplama sirecinde bazi parametreleri
degistirmenin gerekli olup olmadigina karar verimelidir.
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f.  Son adim, problem agisindan segilen ¢6ziim igin yapilan segimi ¢evrim igi bir sunumda
sunmaktir.

5. TEST ETME

Bu, Tasarim Odakl Disiinmenin besinci ve son asamasidir. Bu, 6grencilerin fikirleri hakkinda
geri bildirim almak igin prototiplerini kullanicilar tGzerinde test etmelerini saglar. Sinifin geri
kalani kullanicilarin roliini Ustlenebilirler, ancak miimkiinse kitle genisletilebilir. Takim eldeki
problemi tekrar degerlendirir ve geri bildirim saglar. Bu, ekibin ¢dziimlerine ufak degisiklikler
gerekip gerekmedigi ve nasil yapilacagi sonucuna varmasina yardimci olur. Test ederek bir etki
yaratip yaratmadigimizi, dogru yolda olup olmadigimizi ve nelerin degistirilmesi gerektigini
o6grenmeye calisiriz. Kullanicilardan geri bildirim alarak onlarin ihtiyaglarini ve bu ihtiyaclar
henlz karsilamadigimiz yollari haritalariz. Sonug olarak, test etme adimi ikinci bir empati turu
olarak gorulebilir.

a. Ogrenciler, Urtnleri/fikirleri hakkinda siniflarina (veya herhangi bir kitleye) cevrim igi bir
sunum vyaparlar. Bu gorev, pandemi déneminde engelli 6grenciler igin ¢evrimigi egitim
acisindan segilen ¢6zliim icin yapilan segimi tartismak lizere tasarlanmistir.

b. Sunumlardan sonra geri bildirim ve analiz oturumu yapilacaktir. Seyirci (yani sinifin geri
kalani) sunum ekibine geri bildirimde bulunmali ve konuyla ilgili gérislerini kibar bir sekilde
paylasmalidir. Bu, her takim icin ayri ayri yapilmalidir. Oturum 6gretmen tarafindan yonetilir.
Geri bildirim, Grun/fikir hakkinda dénit saglamak ve hangi iyilestirmelerin yapilabilecegini ve
yapilmasi gerektigini gormek icin énemlidir. Ogretmen ayrica ekibe, ekiplerin nihai Griint/fikri
ile ilgili kendi profesyonel geri bildirimlerini saglayacaktir.

¢. Mimkinse, analiz oturumunda ekiplerle ayri ayri bir tartisma da yer almalidir. Boylece
dgretmen kisisel geri bildirim verebilir ve 8grenciler deneyimlerini degerlendirebilir. Ogretmen
ogrenciler arasinda bir tartisma yaratir ve her ekip tyesini deneyimlerini ve distincelerini ifade
etmeye tesvik eder. Gerekirse, 6gretmen 6grencilere slire¢ hakkinda profesyonel geri bildirim
saglar. Tim Tasarim Odakli Distinme stlirecine ve nasil uygulandigina daha yakindan bakmak,
analiz oturumu icin O©nerilen baska bir konudur. Ekip ¢alismasi deneyimini yansitmak
degerlendirmenin 6nemli bir parcasidir. Kendini yansitma, analiz becerilerini gelistirmeye ve
gelecekte yaratici problem ¢ozmeye yaklasmanin yeni yollarini bulmaya katkida bulunabilir.

d. Daha da gelistiriimesi ve daha rafine bir ¢6ziim elde edilebilmesi icin Tasarim Odakh
Diisinme donglisli bastan baslayabilir. Ancak, bu zorunlu degildir.
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Okullar Nasil Elektrik Enerjisi Tasarrufu Saglayabilir?

Etkinlik Yonergesi:
Okullar Nasil Elektrik Enerjisi Tasarrufu Saglayabilir?

Konu (Anahtar Kelimeler)
Elektrik, strdurdlebilirlik, tasarim odakl diisinme, alternatif enerji kaynaklari, yenilik

Giris

Dogal kaynaklarin tiiketimi nedeniyle stirdirilebilirlik giderek daha da 6nemli hale geliyor.
Okullar bize egitim verirken ve sosyallesmemize rahat bir ortam saglamak icin her giin
onemli miktarda elektrik enerjisi kullanir. Elektrik enerjisinin Gnemini ve strdurilebilir bir
sekilde nasil kullanilacagini anlamak bu nedenle 6nemlidir.

Etkinlik Tanimi

Baglam
Elektirik enerjisi tiketimini azaltmanin gesitli yollari vardir. Okullarin elektirik enerijisi tasarrufu
ile dogayi kurtarmalarina nasil yardimci olabilecegimizi bulalim!

Ogrenme Hedefleri
Bu faaliyetin 6grenme hedefleri

Surdurulebilirlik konularini, daha spesifik olarak ise elektrik enerjisi ile ilgili sorunlari
tanimak.

Sorunun 6ziini anlamak i¢in beyin firtinasi ve arastirma yapmak.

Sorunun daha derin anlasilmasi ve daha iyi ve kullanima hazir ¢6ziimlerin
olusturulmasi igin Tasarim Odakh Diisinme Metodolojisini kullanmak.

Fikir olan prototipleri olusturmak.

Prototipleri test etmek.

Test oturumlarinin ve geri bildirimlerin sonuglarina gore prototipleri gelistirmek.
Ortak bir hedefe dogru takim halinde ¢calismak.

Takim ¢alismasini uygulamak ve daha iyi iletisim kurmayi ve isbirligi yapmayi
6grenmek.

Geri bildirim vermek ve almak.
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Ogrenme Kazanimlari ve Sonuclari

Bu etkinligi tamamladiktan sonra 6grenciler, elektrik enerijisi ile ilgili stirdirilebilirlik konularini
daha iyi anlayacaklardir. Ogrenciler, Tasarim Odakli Diisiinme siirecinden gecerek beyin
firtinasi oturumlari sirasinda yeni fikirler gelistirirler. Ogrenciler su kullanimi ile ilgili sorunlara
yeni ¢oziimler sunar veya mevcut fikirlerde iyilestirmeler yaparlar.

T.C.ISTANBUL VALILIGI

Temel Kavramlar

Tiuketim, elektrik, enerji, kaynaklar, alternatif enerji kaynaklari
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1. EMPATI

Tasarim Odakli Distinme sirecinin ilk agamasi empatidir. Bu adimda elektrik enerjisi tiketimi
ile ilgili durumu taniyacak ve elektrik enerjisi israfinin olasi sonuglari hakkinda kiiglik bir gérevi
tamamlayacagiz. Ogrenciler bakis agilarini ve diisiincelerini énce ikili grupta, daha sonra da
takimlarinin geri kalaniyla paylasacaklardir. Gorevin hedefleri, kisinin kendi kisisel
sorumluluklarini kesfetmesini, esnek olabilmesini, yaratici olmasini, empatiyi, ekip ¢alismasini
ve anlayisi tesvik etmektir. Seviye, eldeki sorunun anlasilmasina yardimci olmak icin
glivenilebilecek ek materyaller icermektedir.

a. Ogrenciler, daha buiyiik 6lcekteki seyleri ve altta yatan sorunlari anlamak icin kiiresel
enerji talebi hakkinda bir video izlerler. Ardindan kiiresel enerji tiketiminin sektorel
paylarini gésteren bir grafik gorurler. Bu gorev, ileriki asamalarda yapilacak olan okulla ilgili
gorevler icin gézéninde bulundurulmasi gereken bir 6nbilgidir.

b. ikinci gorev, dgrencilerin yeni edindikleri bilgileri uygulamaya koymalarini ve kendi
kisisel istekleri ile elektrik tiketimini ne kadar etkileyebileceklerini disinmelerini
gerektirir. Ogrenciler, enerji tasarrufuna yardimci olmak icin hayatlarinda vazgegmeye
veya degistirmeye istekli olduklari seyleri eslestirecek ve en az 8 kelimeden olusan
baglantil bir kelime zinciri olusturacaktir. Bunun gibi eglenceli gérevler buzlari kirmaya ve
tartismalari tesvik etmeye yardimci olabilir.

c. Disinmeyi daha fazla tesvik icin kelime zinciri alistirmasi igin saglanan bazi tartisma
fikirleri de vardir.

2. TANIMLAMA

Tasarim Odakl Disiinme siirecinin ikinci asamasina "Tanimlama" denir. Burada islerin neden
boyle olduguna dair daha fazla anlayis gelistirmemiz ve sorunlu kisimlari tanimlamamiz
gerekmektedir. Ogrencilerin sorunlarin altinda yatan konular hakkinda daha derin bir anlayis
gelistirmek icin kendi arastirmalarini yapacaklari yer burasidir. Ogrenciler, birinci seviyede elde
edilen bilgileri kullanarak ve kendi arastirmalariyla birlestirerek, enerji Gretimi ile ilgili iki
bolimden olusan bir gorevi yerine getireceklerdir. Amag, elektrik Uretmek icin dogal
kaynaklarin kullanimina katkida bulunan yollari daha iyi anlamaktir. Surdirulebilir Gretim
secenekleriyle yan yana koymak, konunun sorunlu yonlerini tanimaya ve tanimlamaya
yardimci olmahdir. Tanimlama asamasi, bir sonraki asamada gelistirilen ¢o6ziimlere temel
olusturmak icin énemlidir. Sorunlari tanimlamada, daha fazla icgodrii kazanmak ve sonraki

34

Proje Numarasi: 2019-1-TR01-KA201-076710
Erasmus+ Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenmektedir. Burada yer alan icerik yazarin
gorislerini yansitmaktadir ve bu gorislerden Avrupa Komisyonu ve Tirkiye Ulusal Ajansi sorumlu tutulamaz.



RAEN Co-funded by the
TURKIYE ULLISAL A x  x Erasmus+ Programme C D Eg:';fg&mfmﬁ | |
Fak of the European Union o
p T.C. ISTANBUL VALILIGI

asamalarda Tasarim Odakli Distinme sirecine yardimci olmak igin "Bunu nasil ¢ozebiliriz?“
sorusu ile yaklasilabilir.

a. Ogrenciler elektrigin nasil Uretildigi ile ilgili en az 7 yolu bulmak icin birlikte
¢alisacaklardir. Bazi cevaplar iyi bilinmektedir. Ancak digerleri biraz daha arastirmaya
ihtiyag duyabilir. Bu arastirma, konuyla ilgili ufkun genislemesine katkida bulunacaktir.
ilk boélimi tamamladiktan sonra, &grencilerin daha ©6nce bahsedilenlerden
sirdurilebilir secenekleri belirlemeleri gerekecektir. Bu alistirma, surdirulebilir
olmayan yollari daha uygulanabilir alternatiflerden ayirmaya yardimci olacaktir. Kisisel
arastirmalar, cevaplari hemen verilmeden yeni kesifler yaparak kendi kendine
yeterliligi gliclendirmeye ve yeni bilgileri yerlestirmeye yardimci olur.

b. Etkinlik, okullar igin potansiyel ¢éziimler Gretmeyi amagladigindan, okullarla baglanti
kurmak igin ilave adimlar atiimaldir. Ogrenciler, okullarinda en fazla elektrik tiiketen
seyleri bulmak igin birlikte ek arastirma yaparlar. Bu, olaylara anahatlariyla ve 6zellikle
okul alanindaki endiselerin yerini tanimlamaya yardimci olur. Ek tartisma fikirleri de
saglanir.

3. TASARLAMA

"Tasarlama" yeni fikirlerin Uretildigi ve eldeki problem igin olasi ¢dzimlerin arastirildig
asamadir. Burada beyin firtinasi uygulanabilir. Bu durumda 6grencilere beyin firtinasi
stratejileri konusunda rehberlik saglanmalidir. Ayrica, beyin firtinasinda yargilayici olmamanin,
farkli fikirlere acik olmanin ve hayal glicliniin serbest kalmasina izin vermenin énemli oldugu
hatirlatilmali ve tesvik edilmelidir. Bunun nedeni, beyin firtinasinda fikirlerin miktarinin
kaliteden daha 6nemli olmasidir. Bu hatirlatma, 6grenciler arasinda suglamaktan kaginmaya
da yardimci olabilir. Bu seviye, géreve baslamadan 6nce lizerinde calisiimasi gereken ilham ve
tesvik icin destekleyici tematik materyaller saglar. Bu gorev, 6grencilerin bir ekip olarak birlikte
calismasini ve okullarini nasil daha verimli hale getirecekleri konusunda farkli fikirler
Uretmelerini gerektirir. Ne kadar ¢ok fikir varsa o kadar iyi olur.

a. Ogrenciler verilen materyallerle (yenilenebilir enerjinin uygulanmasi ile ilgili bir video, 151k
yaratmanin yenilik¢i bir yolu hakkinda bir makale ve okullar icin eneriji tasarrufu fikirlerinin bir
listesi) tanisirlar. Materyaller, dlisinme siireci icin 6n bilgi saglamak ve fikir olusturma siirecine
yardimci olmak icindir.

b. Bu seviyenin en dnemli kismi, elektrik kullanimi verimli olan bir okulun nasil olusturulacagi
konusunda fikir Gretmektir. Fikirler hemen uygulanabilir olmak zorunda degildir. Clnki
"Tasarlama" adiminin amaci, belirli bir konuyla ilgili fikir akisini tesvik etmektir. Burada
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o0gretmenin farkli yéntemler kullanarak rehberlik etmesi 6nemlidir. Bu gorev ayni zamanda
ogrencilerin ¢oziim liretmeye calisirken dikkate alabilecekleri cesitli faktorleri de saglar. Diger
bir secenek ise, onceki "Tasarlama" asamasinda tanimlanan sorunlara geri dénmek ve "Bunu
nasil ¢ozebiliriz?“ sorusunu tekrar sorarak ilham almalarini saglamaktir.

4. PROTOTIPLENDIRME

Prototiplendirme asamasi, 6grencilerin fikirleri fiziksel forma sokmalarini ve geri bildirim
almalarini saglar. Bu, yeni lirlinler yaratmada 6nemli bir adimdir. Clinkii mimkin olan en iyi
¢ozlimler yalnizca deneme yanilma yoluyla gelistirilebilir. Amag basit bir fikirle baslamak ve
zamanla bu fikri gelistirmektir. Bu gorevler 6nceki seviyelere dayanir ve hepsini birbiriyle
iliskilendirir. Burada, bu seviyede ekip Uyeleri kendi baslarina bir prototipleme yontemi
uzerinde galisacak, yeni bilgilerini pratik kullanima sokacak ve eldeki gbrev igin uygun bir ortam
bulmaya calisacaklardir. Bu etkinlik ¢ogunlukla kagit prototiplemeye odaklanir. Ogrenciler
saglanan materyalleri kullanabilir veya kendi kisisel arastirmalarini yapabilirler. Bireysel
arastirmalardan sonra 6gretmen, konuyla ilgili ipuglari vermek ve gérevle ilgili karsilikli anlayisi
saglamak icin konuya kii¢lk bir giris yapmalidir (prototiplendirme, ekipler halinde tasarlama,
dogrusal olmayan diisiinme).

a. Ogrenciler saglanan materyallerle tanisacak ve kendi baslarina kagit prototipleme hakkinda
bilgi edineceklerdir. ilham almak icin bir uygulama icin kagit prototiplendirme hakkinda érnek
bir video da bulunmaktadir. Ogrenciler ek bilgi aramakta 6zgirdiirler. Materyallerini mantar
pano Uzerine de yerlestirebilirler.

b. ikinci gérev, bir an icin énceki "tasarlama" asamasina geri dénmekle ilgilidir. Ogrencilerin
uygulanabilir bir ¢coziim gelistirilebilecek 6nceki seviyeden en iyi veya en etkili fikirlerini
secmeleri gerekecektir. Ayrica, ¢6zimiin bir sinirlamasi vardir. Onerilecek ¢éziimde eneriji
kullanimi strdirlebilir olmalidir. Bu gérevde verilen yol gosterici ipuglari ve sorular, ekibin
ilerlemek icin en iyi fikri segmesine yardimci olabilir.

c. Ogrenciler sectikleri fikir Gzerinde calismaya baslayacaklardir. Kendileri icin bir kagit
prototipi olusturmalari gerekmektedir. Simdi ekip gercekten birlikte calismali ve bunu ¢evrim
ici olarak nasil miimkiin kilacagina dair bir fikir bulmalidir. Eger 6grenciler gercekten bir ¢c6zim
Uretemiyorlarsa Tasarim Odakli Distinme siirecine devam edebilmeleri icin 68retmen bunu
kendisi saglamalidir. Sonug, 6grencilerin tuvale gonderecekleri kagit prototiplerinin yliklenmis
bir fotografi olmalidir. Bu asamada iyi c¢izim yetenegine sahip olmak ve tasarimi
mikemmellestirmek énemli degildir. Bu asama daha cok bir problemi ¢6zmek icin calismakla
ilgilidir. Bu konuda 6grenciler icin tematik bir hatirlatma da bulunmaktadir. Bu gorev
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ogrencilerin yeni bilgilerini kullanir. Takim ¢alismasi becerilerini gelistirir ve yeni ortamlarla
tanismalarini saglar. Bu gorev, bir takim olarak birlikte zorluklarin lstesinden gelmenin yani
sira buz kirmada da yardimci olabilir.

5. TEST ETME

Bu, Tasarim Odakl Diglinmenin besinci ve son asamasidir. Bu, 6grencilerin fikirleri hakkinda
geri bildirim almak icin prototiplerini kullanicilar tizerinde test etmelerini saglar. Sinifin geri
kalani kullanicilarin rollinii Gstlenebilirler. Ancak miimkinse hedef kitle genisletilebilir. Takim
eldeki problemi tekrar degerlendirir ve geri bildirim saglar. Bu, ekibin ¢dzimlerine ufak
degisiklikler gerekip gerekmedigi ve nasil yapilacagl sonucuna varmasina yardimci olur. Test
ederek bir etki yaratip yaratmadigimizi, dogru yolda olup olmadigimizi ve nelerin degistirilmesi
gerektigini 6grenmeye ¢alisiriz. Kullanicilardan geri bildirim alarak onlarin ihtiyaglarini ve bu
ihtiyaglari heniliz karsilamadigimiz yollari haritalariz. Sonug olarak, test etme adimi ikinci bir
empati turu olarak gorilebilir.

a. Ogrenciler, riinleri/fikirleri hakkinda siniflarina (veya herhangi bir kitleye) cevrim ici bir
sunum yaparlar. Bu gorev, geri bildirim almak ve sonuglara yol acan dislince siireglerine daha
yakindan bakmak igin materyal hazirlamak Uzere tasarlanmistir. Sunum, kagit prototipin bir
fotografini, fikrin tanimini, nasil ¢alistigini, ¢6zimin surdurdlebilirlik ilkelerini nasil izledigini,
is strecinin bir aciklamasini, ekibin nasil ilham aldigini, se¢cim yapmalarini neyin etkiledigini ve
ekip calismasini nasil organize ettiklerini icermelidir. Bu sunum sadece geri bildirim ve hizh
tartismalar saglamakla kalmayacak, ayni zamanda 6grencilerin Tasarim Odakli Disinme
yolculuklarini yansitmalarini da saglayacaktir.

b. Sunumlardan sonra geri bildirim ve analiz oturumu yapilacaktir. Seyirci (yani sinifin geri
kalani) sunum ekibine geri bildirimde bulunmali ve konuyla ilgili gérislerini kibar bir sekilde
paylasmalidir. Bu, her takim icin ayri ayri yapilmalidir. Oturum 6gretmen tarafindan yonetilir.
Geri bildirim, Grin/fikir hakkinda donit saglamak ve hangi iyilestirmelerin yapilabilecegini ve
yapilmasi gerektigini gérmek icin 6nemlidir. Ogretmen ayrica ekibe, ekiplerin nihai trtinti/fikri
ile ilgili kendi profesyonel geri bildirimlerini saglayacaktir.

¢. Mimkinse, analiz oturumunda ekiplerle ayri ayri bir tartisma da yer almalidir. Boylece
dgretmen kisisel geri bildirim verebilir ve 6grenciler deneyimlerini degerlendirebilir. Ogretmen
ogrenciler arasinda bir tartisma yaratarak her ekip liyesini deneyimlerini ve distincelerini ifade
etmeye tesvik eder. Gerekirse 6gretmen ogrencilere sire¢ hakkinda profesyonel geri bildirim
saglar. Tim Tasarim Odakli Disinme slirecine ve nasil uygulandigina daha yakindan bakmak,
analiz oturumu icin Onerilen baska bir konudur. Ekip calismasi deneyimini yansitmak
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degerlendirmenin 6nemli bir pargasidir. Kendini yansitma, analiz becerilerini gelistirmeye ve
gelecekte yaratici problem ¢ézmeye yaklasmanin yeni yollarini bulmaya katkida bulunabilir.

d. Daha da gelistiriimesi ve daha rafine bir ¢6ziim elde edilebilmesi i¢in Tasarim Odakli
Distinme dongisi bastan baslayabilir. Ancak, bu zorunlu degildir.
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Cop Azaltimi ve Geri Dontsum

Etkinlik Yonergesi:
Cop Azaltimi ve Geri Donlisiim

Konu (anahtar kelimeler)
Atik, geri donisiim, strdirulebilirlik, yenilik, 3R stratejisi

Giris

Gezegenimizdeki ¢op miktari artmaya devam ederken ayni zamanda dogal kaynaklar da
azalmaktadir. Kaynaklarimizi bosa harcamayi tersine cevirmek icin yenilik¢i fikirlere her
zamankinden daha fazla ihtiyacimiz vardir. Neler yapilabilecegini ve okullarimizi nasil daha
cevre dostu hale getirebilecegimizi ve ayni zamanda sirdirilebilirlige nasil katkida
bulunacagimizi disinelim!

Etkinlik Tanimi

Baglam

Uretilen atik miktarini azaltmanin bircok yolu vardir. Ornegin bu yollardan biri Reduce (azalt),
Reuse (tekrar kullan) ve Recycle (geri kazandir) ifadeleini iceren kisaca “3R Stratejisi” olarak
ifade edilen stratejidir. Eldeki sorunlari taniyalim ve daha sirdurilebilir bir kaynak yonetimine
nasil katkida bulunabilecegimizi bulalim.

Ogrenme Hedefleri
Bu etkinligin 6grenme hedefleri

e Sirduralebilirlik konularini, daha belirgin olarak ¢ople ilgili sorunlari tanimak

e Malzeme israfinin nedenlerini ve nasil azaltilacagini daha iyi anlamak

e Sorunun 6zinl anlamak icin beyin firtinasi ve arastirma yontemlerini kullanmak

e Sorunun daha derin anlasilmasi ve daha iyi ve kullanima hazir ¢éziimlerin
olusturulmasi icin Tasarim Odakh Disinme Metodolosini kullanmak

e Fikir olan prototipleri olusturmak

e Prototipleri test etmek

e Test oturumlarinin ve geri bildirimlerin sonuclarina gore prototipleri gelistirmek

e Ortak bir hedefe dogru takim halinde ¢calismak

e Takim ¢alismasini uygulamak ve daha iyi iletisim kurmayi ve isbirligi yapmayi
ogrenmek

e Geri bildirim vermek ve almak
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Ogrenme Kazanimlari ve Sonuclari

Bu etkinligi tamamladiktan sonra 6grenciler ¢ople ilgili strdirulebilirlik konularini, insanlarin
kaynaklari nasil stirdirilemez bir sekilde kullandigini, insanlarin neden bu kadar ¢ok atik
iirettigini ve bunun sonuglarinin neler oldugunu daha iyi anlayacaklardir. Ogrenciler, Tasarim
Odakh Distinme siirecinden gegerek beyin firtinasi oturumlari sirasinda yeni fikirler
gelistirecekler ve 3R Stratejisini izleyerek atik yonetimi igin fikirler sunmus olacaklardir.

Temel Kavramlar

Tiketim, Atik, Dogal Kaynaklar, Siirdirilebilirlik, Cop, Geri Dénlisiim, Malzemeler, Uriin
Yasam Dongusu

Sinif Etkinligi
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1. EMPATI

Tasarim Odakh Dislinme siirecinin ilk agamasi empatidir. Bu adimda dogal kaynaklarin israf
edilmesiyle ilgili durumu ve kaynaklarin nasil ¢cp olarak dogaya geri donduglini 6grenecegiz.
Mevcut konu ile empati kurma gérevi tamamlanacaktir. Bir sorunu ve nedenlerini anlamak, bir
¢6ziim gelistirmek icin cok 6nemlidir. Ogrenciler, biri dogal kaynaklarin tikkenmesi, digeri ise
ciddi bir kirlilik sorunu 6rnegi olan Blyik Pasifik Cop Yamasi hakkinda iki video izleyecekler ve
ardindan bakis acilarini ve duslincelerini paylasacaklardir. Goérevin hedefleri, kisinin
duslincelerini anlamasina yardimci olmak ve ayni zamanda baskalarinin bakis agilarini duyarak
tartismayi ve anlamayi tesvik etmektir.

a. llk olarak, 6grenciler iki video izleyecektir. ilk video Biiyiik Pasifik Cop Yamasi'ndan
bahsetmektedir. Videonun amaci, atik yonetimi sorunumuzun ciddi sonugclarini
gostererek bu sorunlari ele almamiza yardimci olmaktir. Gorsel ortam, konuyu
aciklamaya ve vurgulamaya yardimci olacaktir. ikinci video, insan niifusunun orani ve
tlkettigimiz kaynaklarla ilgilidir. Kaynak erisilebilirligi, tiketimi ve ne kadarinin
gercekten strdirilebilir oldugu arasindaki dengesizligi gostermektedir.

b. ikinci gérev, dgrencilerin duygu ve disiincelerini ifade etmelerini saglamaktadir.
Birlikte tartismalari ve farkh egilimlerin tiketimdeki dengesizlige, asir tiketime,
kirlilige ve/veya fazla ¢op atma gibi seylere neden oldugunu belirtmeleri
gerekmektedir. Bu gorev sadece akranlarini anlamaya yardimci olmakla kalmaz. Ayni
zamanda o6grencileri sorunu tanimlamalari gereken bir sonraki asamaya hazirlamaya
da yardimci olur. ikincisi, 6grencilerin her biri, ekli videolarda tasvir edilen bu konularin
kendilerini nasil hissettirdigine dair duygularini paylagsmalidir. Bu gorev, kisinin
kendisiyle ve diger takim Uyeleriyle baglanti kurmasina yardimci olacaktir.

c. Bu seviye igin ek bir tartisma fikri sunulur: "Copilnizi attiktan sonra nereye gittigini
biliyor musunuz?" Bu tartisma 6gretmen tarafindan yonlendirilebilir ve sinifta s6zll
olarak, takimlar halinde ayri ayri yapilabilir veya daha fazla arastirma icin ev ddevi
olarak verilebilir.

2. TANIMLAMA

Tasarim Odakl Disiinme sirecinin ikinci asamasina "Tanimlama" denir. Burada islerin neden
boyle olduguna dair daha fazla anlayis gelistirmemiz ve sorunlu kisimlari tanimlamamiz
gerekmektedir. Ogrencilerin sorunlarin altinda yatan konular hakkinda daha derin bir anlayis
gelistirmek icin kendi arastirmalarini yapacaklari yer burasidir. Bu etkinlikte “Tanimlama”
asamasi, kaynaklarin bosa harcanmasi konusuna nelerin katkida bulunduguna ve bu sorunlarin
nasil ¢ozilebilecegine odaklanmaktadir. Asagidaki tuvalde bulunan ek materyal (kiresel
ekonominin dogrusalligi hakkinda makale), istenen gorevler icin birkac fikir ve daha fazla bilgi
vermek adina referanslar saglayarak 6grencilerin arastirmalarina yardimci olabilir.
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a. ilk goérevde atik sorunumuzun bazi nedenlerini tanimlayacagiz. Ogrencilerin ek
arastirma yapmalari ve toplumun (altyapi, degerler, aliskanliklar, vb.) bizi savurgan
davranmak konusunda nasil etkiledigine veya geri dontisimi nasil zorlastirdigina dair
bir liste olusturmalari gerekmektedir. Tesvik etmek adina bir 6rnek verilmektedir. Bu
ornek, anlayis gelistirmeye yardimci olacak ve sorunun baslangicina iliskin ufuk
genigletebilecek katkilarda bulunacaktir. Kisisel arastirma yéntemi, yanitlari hemen
vermeden yeni kesifler yaptirarak kendi kendine yeterliligi gliclendirmeye ve yeni
bilgileri yerlestirmeye yardimci olur.

b. ikinci gdérevin amaci olasi ¢dziimler saglamaktir. Ogrenciler ilk gérevde belirledikleri
madde isaretlerini bu goreve kopyalayacak ve konulari tek tek ele alacaklardir. "Bunu
nasil ¢dzebiliriz?" Diye sorarak belirtilen konulara yaklasacaklardir. Ogrenciler kendi
aralarinda bir tartismaya katilmali ve olasi ¢oziimleri birlikte bulmalidir. Bu durum
takim galismasini, yenilikci diistinceyi ve iletisimi gelistirmektedir. Ortaklasa gelistirilen
¢6ziimler mantar panodaki post-it’e not olarak yazilacaktir. Bu goérev, 6grencilerin bir
sonraki "Tasarlama" asamasina hazirlanmasina yardimci olacaktir.

3. TASARLAMA

"Tasarlama", yeni fikirlerin Uretildigi ve eldeki problem icin olasi ¢ozimlerin arastirildigi
asamadir. Burada beyin firtinasi uygulanabilir. Bu durumda 6grencilere beyin firtinasi
stratejileri konusunda rehberlik saglanmalidir. Ayrica, beyin firtinasinda yargilayici olmamanin,
farkh fikirlere agik olmanin ve hayal glicliniin serbest kalmasina izin vermenin énemli oldugu
hatirlatilmali ve tesvik edilmelidir. Bunun nedeni, beyin firtinasinda fikirlerin miktarinin
kaliteden daha 6nemli olmasidir. Bu hatirlatma, 6grenciler arasinda suglamaktan kaginmaya
da yardimci olabilir. Bu seviye, géreve baslamadan 6nce lizerinde calisilmasi gereken ilham ve
tesvik icin destekleyici tematik materyaller saglar. Bu gorev, 6grencilerin bir takim olarak
birlikte calismasini ve okullarini nasil daha 3R Strateji dostu hale getirebilecekleri konusunda
farkli fikirler bulmalarini gerektirir. Ne kadar cok fikir varsa o kadar iyi olur.

a. Ogrenciler saglanacak dért materyal hakkinda bilgi sahibi olacaklardir. ilk olarak, 3R
Stratejisi ile ilgili basit ve 6zli bir makale sunulmaktadir. Burada ayrica okyanuslardan gikarilan
plastikten yapilmis bir yol olan PlasticRoad prototipinin bir makalesi olan geri dénisimiin
ilham verici bir 6rnegi bulunmaktadir. Ayrica lrline ait iki video da bulunmaktadir. Biri,
Kenya'dan plastik atiklardan insaat tuglalari yaratmayla ilgili kisa ve iyimser bir basari éykusu,
digeri ise Banglades'ten biyolojik olarak parcalanabilen bir plastik torbayi gdsteren video. Bu
ornekler buyiik olasilikla cogu 6grenciye sasirtici gelecek ve diinya ¢apinda iyi bilinmedigi icin
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slirecine yardimci olmayl amaclamaktadir. Géreve gecmeden Once 6gretmen, 6grenciler
arasinda karsilikh anlayisi saglamak icin 3R Stratejisi hakkinda hizli bir bilgilendirme yapmalidir.

b. Bu seviyenin en o6nemli kismi, kaynaklari daha verimli kullanan bir okulun nasil
olusturulacagi konusunda fikir Gretmektir. Bu dnemli bir alistirmadir ¢linkii son iki asama buna
dayali olacaktir. Gorev, 3R Stratejisine dayanmaktadir. Ekip, okullarinin bireysel olarak veya
tim sinifla birlikte daha verimli bir sekilde azaltma, yeniden kullanma ve/veya geri
donustirme konusunda nasil tesvik edilebilecekleri konusunda beyin firtinasi yapacaktir.

Fikirler henliz uygulanabilir olmak zorunda degildir. Clinkl "Tasarlama" adiminin amaci, belirli
bir konuyla ilgili fikir akisini tesvik etmektir. Bu agamada fikirler tamamen sira digi ve hatta akla
yatkin bile olmayabilir. Rafine edilmesi ve somut hale getirilmesi bir sonraki asamada
yapilacaktir.

4. PROTOTIPLENDIRME

Prototiplendirme asamasi, 6grencilerin fikirleri fiziksel forma sokmalarini ve geri bildirim
almalarini saglar. Bu, yeni lrlnler yaratmada 6nemli bir adimdir. Clinkih mimkin olan en iyi
¢Ozlimler yalnizca deneme yanilma yoluyla gelistirilebilir. Amacg basit bir fikirle baslamak ve
zamanla bu fikri gelistirmektir. Bu gorevler 6nceki seviyelere dayanir ve hepsini birbiriyle
iliskilendirir. Burada, bu seviyede ekip Uyeleri kendi baslarina bir prototipleme yontemi
Uzerinde ¢alisacak, yeni bilgilerini pratik kullanima sokacak ve eldeki gérev icin uygun bir ortam
bulmaya calisacaklardir. Bu etkinlik cogunlukla kagit prototiplemeye odaklanir. Ogrenciler
saglanan materyalleri kullanabilir veya kendi kisisel arastirmalarini yapabilirler. Bireysel
arastirmalardan sonra 6gretmen, konuyla ilgili ipuglari vermek ve gorevle ilgili karsilikli anlayis
saglamak igin konuya kiiglik bir giris yapmalidir (prototiplendirme, ekipler halinde tasarlama,
dogrusal olmayan diisiinme).

a. Ogrenciler saglanan materyallerle tanisacak ve prototipleme hakkinda kendi baslarina bilgi
edineceklerdir. Ogrenciler ek bilgi aramakta 6zgiirdiir. Materyallerini mantar pano tizerine de
yerlestirebilirler.

b. ikinci gorev, bir an icin onceki "Dustincelestirme" asamasina geri dénmekle ilgilidir.
Ogrencilerin uygulanabilir bir ¢éziim olarak daha da gelistirilebilecek dnceki seviyeden en iyi
veya en etkili fikirlerini secmeleri gerekecektir. Fikir U¢ kategorinin (azaltma, yeniden
kullanma, geri donustiirme) herhangi birinden secilebilir. Bu gbrevde saglanan rehber ipuglari
ve sorular, ekibin ilerlemek icin en iyi fikri segmesine yardimci olabilir.
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c. Ogrenciler sectikleri fikir (izerinde calismaya baslayacaklardir. Fiziksel bir prototip
olusturmalari gerekmeyeceksede iyi disinililmis bir plana ve nasil uygulanacagina sahip
olmalari gerekecektir. Eskizler veya kagit prototipleme, oOzellikle bir Griin veya teknoloji
parcasiysa fikri haritalandirmada ve planlarini takip etmede yardimci olabilir. Tim gorsel
yardimlar tuval Gzerinde yayinlanmalidir. Bu gérev yenilikgi ve stratejik disiinmeyi tesvik eder.
Ayrica 6grenciler yeni bilgilerini kullanir ve takim galismasi becerilerini gelistirirler. Bu goérev,
Ogrenciler arasinda buz kirma dedigimiz kaynasmaya (ice-breaking) ve bir ekip olarak
zorluklarin Ustesinden gelmeye yardimci olabilir.

5. TEST ETME

Tasarim Odakli Distinmenin besinci ve son asamasidir. Bu, 6grencilerin fikirleri hakkinda geri
bildirim almak icin prototiplerini kullanicilar lizerinde test etmelerini saglar. Test ederek, bir
etki yapip yapmadigimizi, dogru yolda olup olmadigimizi ve nelerin degistiriimesi gerektigini
ogrenmeye calisiriz. Ancak bu sefer ekip tyeleri, kullanicilarin roliint Ustlenecek ve kendi
kendine geri bildirim treteceklerdir. Ekip, Grlnlerine/fikirlerine birlikte bakacak ve ne kadar
iyi ylratildGgiuni degerlendirecektir. Bu asama, ekibin ¢dziimlerine de ince ayar yapilmasi
gerekip gerekmedigine karar vermesine yardimci olacaktir.

a. Ogrencilerin Uriinlerine/fikirlerine potansiyel kullanicilarin bakis agisindan bakmalari ve
arin veya fikirlerinin  olumlu ve olumsuz vyonlerini yazmalari gerekecektir.
Uriinlerinin/fikirlerinin kullaniciyr nasil etkiledigini, rahat olup olmadigini, erisilebilir olup
olmadigini, nelerin eksik oldugunu, genel kullanici deneyimini vb. diisiinmelidirler. ihtiyaglarini
anlamak igin potansiyel kullanici ile empati kurmanin yani sira elestirel disiinmeyi de dikkate
almahdirlar. Bu rol yapma tipi yaklasim, bir konuyu farkli ve taze bir bakis acisiyla gérmeye ve
daha fazla fikir vermeye yardimci olur. Herhangi bir ek diislince veya gozlem "Ek notlar"
bollimiine yazilabilir.

b. Ogretmen tarafindan yénetilen bir geri bildirim oturumu gergeklestirilir. Ogretmen,
ogrencilerin ortaya cikardigi olumlu ve olumsuz yonleri her ekiple birlikte analiz eder. Ek
olarak, o6gretmen ekibe secilen Grun/fikir ve mimkinse o6grencilerin takim c¢alismasi
dinamikleri hakkinda kendi profesyonel geri bildirimlerini saglar.
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Etkinlik Yonergesi:
Okullar Nasil Daha Gok Su Tasarrufu Saglayabilir?

Konu (Anahtar Kelimeler)
Su kaynaklari, su tasarrufu, strdirilebilirlik, yenilik, inovasyon, doga, aliskanliklar, sunum

Giris

Dogal kaynaklarin tiiketimi nedeniyle stirdurilebilirlik giderek daha da 6nemli hale geliyor.
Okullar bize egitim verirken ve sosyallesmemiz igin rahat bir ortam saglamak igin glinliik
olarak dnemli miktarda su kullanir. Suyun énemini ve sirdurilebilir bir sekilde nasil
kullanilacagini anlamak 6nemlidir.

Etkinlik Tanimi

Baglam
Su tiketimini azaltmanin yollari vardir. Okullarin su tasarrufu ile degerli dogayi
kurtarmalarina nasil yardimci olabilecegimizi bulalim!

Ogrenme Hedefleri
Bu faaliyetin 6grenme hedefleri

e Surdurilebilirlik konularini, daha spesifik olarak su ile ilgili sorunlari tanimak

e Su kithgi ve tiiketim arasindaki dengeyi daha iyi anlamak

e Sorunun 6zlinl anlamak igin beyin firtinasi ve arastirmayi kullanmak

e Sorunun daha derin anlasilmasi ve daha iyi ve kullanima hazir ¢éziimlerin
olusturulmasi icin Tasarim Odakh Disiinme Metodolojisini kullanmak

e Fikir olan prototipleri olusturmak

e Prototipleri test etmek

e Test oturumlarinin ve geri bildirimlerin sonuclarina gore prototipleri gelistirmek

e Ortak bir hedefe dogru takim halinde ¢alismak

e Takim calismasini uygulamak ve daha iyi iletisim kurmayi ve isbirligi yapmayi
6grenmek

e Geri bildirim vermek ve almak
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Ogrenme Kazanimlari ve Sonuclari

Bu etkinligi tamamladiktan sonra 6grenciler, basta kitlik ve tiiketim dengesi olmak lizere su
ile ilgili siirdiiriilebilirlik konularini daha iyi anlayacaklardir. Ogrenciler, Tasarim Odakli
Distinme surecinden gecgerek beyin firtinasi oturumlari sirasinda yeni fikirler gelistirirler.
Ogrenciler su kullanimi ile ilgili sorunlara yeni ¢dziimler sunar veya mevcut fikirlerde
iyilestirmeler yaparlar.

Temel Kavramlar
Tiketim, Su, Dogal Kaynaklar, Strdurilebilirlik

Sinif Etkinligi

o Yapmamiz gereken bir sey var,

Yaklasimimiz ne olmali?

i 1. istenileni anla
12, Arastirmayi hazirla
! 3. ilham kaynag bul
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1. EMPATI

Tasarim Odakli Digiinme siirecinin ilk asamasi empatidir. Bu adimda su tiketimi ile ilgili
durumu taniyacak ve su israfinin olasi sonuglari hakkinda kiigik bir gbrevi tamamlayacagiz. Bir
sorunu ve nedenlerini anlamak, bir ¢dziim gelistirmek icin ¢ok énemlidir. Ogrenciler su
kaynaklari ile ilgili bir video ve makale ile tanisacak, gérevi tamamlamak igin bakis agilarini ve
dislncelerini paylasacaklardir. Gérevin hedefleri yaratici olmak, empati, takim ¢alismasi ve
anlayisi tesvik etmektir. Seviye, eldeki sorunun anlasiilmasina yardimci olmak igin
glivenilebilecek ek materyaller icermektedir.

a. Ogrenciler su kullanimi ve kithg hakkinda gercege dayali kisa bir video izleyeceklerdir.
Videonun amaci, eldeki sorunlar perspektife sokmaya yardimci olmaktir. Ogrenciler daha
sonra Topragin su kaynaklarini nasil ve nerede biriktirdigini gosteren bir grafikle
tanisacaklardir. Bu, uygun su yénetiminin dnemini ve bu dogal kaynaklarin degerini anlamaya
katkida bulunacaktir.

b. ikinci gérev, 6grencilerin eger insanlar su israfina devam ederlerse bu durumun olasi
sonuclari ve neticeleri ortaya cikarmasini saglamaktir. Gorev, yaraticilik ve bazi 6n bilgilerin
hatirlanmasini gerektirmektedir. Bunun icin 6grencilerden diisiinmelerini tesvik etmek igin su
israfi ile ilgili bir makale okumalari istenir. Makale 125 nedeni listeler ve infografikleri ile
gosterildiginden okunmasi kolaydir. Bu goérev, 6grencilerin yaratici olmalarini, konunun
derinine inmelerini ve gelecekteki olasi senaryolarla empati kurmalarini saglar.

2. TANIMLAMA

Tasarim Odakli Diglinme siirecinin ikinci asamasina "Tanimlama" denir. Burada islerin neden
boyle olduguna dair daha fazla anlayis gelistirmemiz ve sorunlu kisimlari tanimlamamiz
gerekmektedir. Ogrencilerin sorunlarin altinda yatan konular hakkinda daha derin bir anlayis
gelistirmek icin kendi arastirmalarini yapacaklari yer burasidir. Bu etkinlikte “Tanimlama”
asamasi eldeki sorunlara neyin sebep olduguna odaklanir. Ogrenciler ilk seviyede edindikleri
bilgileri kendi arastirmalariyla birlestirerek dnce suyun tiikenmesinin nedenlerini belirleyecek
ve ardindan insanlarin savurgan aliskanliklara girmesinin nedenlerinin bir listesini
olusturacaklardir. Su stresinin nedenlerini ve kendi savurgan aliskanliklarimizi bir araya
getirerek, ogrenciler su kithginin nasil olustugunu ve katkida bulunan faktorlerin neler
oldugunu daha iyi anlayacaklardir. Gorevler, kiiresel su tiketimi ile ilgili animasyonlu bir TED-
Ed videosu ile desteklenmektedir. Tanimlama asamasi, bir sonraki asamada gelistirilen
¢Oozlimlere temel olusturmak icin 6nemlidir. Sorunlari tanimlamada, daha fazla i¢gori
kazanmak ve sonraki asamalarda Tasarim Odakli Distinme siirecine yardimci olmak icin "Bunu
nasil ¢cozebiliriz?“ sorusu ile yaklasilabilir.
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a. Ogrenciler su kithigina ve su tilkenmesine neden olan en az 4 sebep bulmak icin birlikte
¢alisacaklardir. Bazi cevaplar iyi bilinse de biraz daha arastirmaya ihtiya¢ duyabilir. Bu
arastirma, konuyla ilgili ufkun genislemesine katkida bulunacaktir. Kisisel arastirmalar,
cevaplari hemen verilmeden yeni kesifler yaparak kendi kendine yeterliligi gliclendirmeye ve
yeni bilgileri yerlestirmeye yardimci olur.

b. Faaliyetin okullar icin potansiyel ¢oziimler Gretmesi amaglandigindan, bir sonraki seviyeye
hazirlanmak icin ek adimlar atilmasi gerekmektedir. ikinci gérevde 6grencilerden kendi
savurgan aliskanliklarimizi diisinmeleri istenir. Ekip Gyelerinin her birinin neden bu kadar ¢ok
suyun bosa harcandigina dair en az d6rt savurgan tutum veya aliskanlik bulmasi gerekir. Gérev
iki bolime ayrilmistir. Mikro 6lgek ve makro 6lgcek. Mikro 6lgek daha ¢ok glinliik aliskanliklara,
kisisel degerlere ve davranislara atifta bulunurken makro olgek politikalar, teknoloji, altyapi,
yasalar vb. yapisal ve orglitsel temalarla ilgilidir. Bu, sorunun daha genis bir acidan ve daha
kisisel bir bakis agisiyla anlagilmasina yardimci olacak, kisinin kendi etkisini gergeklestirmesine
ve daha da vurgulanmasina olanak saglayacaktir.

3. TASARLAMA

"Tasarlama", yeni fikirlerin Uretildigi ve eldeki problem igin olasi ¢ézimlerin arastirildig
asamadir. Burada beyin firtinasi uygulanabilir. Bu durumda 6grencilere beyin firtinasi
stratejileri konusunda rehberlik saglanmalidir. Ayrica, beyin firtinasinda yargilayici olmamanin,
farkli fikirlere acik olmanin ve hayal glicliniin serbest kalmasina izin vermenin énemli oldugu
hatirlatilmali ve tesvik edilmelidir. Bunun nedeni, beyin firtinasinda fikirlerin miktarinin
kaliteden daha 6nemli olmasidir. Bu hatirlatma, 6grenciler arasinda suglamaktan kagcinmaya
da yardimci olabilir. Bu seviye, géreve baslamadan 6nce lizerinde calisiilmasi gereken ilham ve
tesvik icin destekleyici tematik materyaller saglar. Bu gorev, 6grencilerin bir ekip olarak birlikte
calismasini ve okullarini nasil daha verimli hale getirecekleri konusunda farkli fikirler
Uretmelerini gerektirir. Ne kadar ¢ok fikir varsa o kadar iyi olur.

a. Ogrenciler verilen materyallerle (6dillii kiigiik 6lcekli bir su geri déniisiim sistemi hakkinda
bir video ve okullarda su kullanimini etkileyen farkli faktorler hakkinda bir arastirma
makalesinden bir grafik) tanisacaklar.

b. Bu seviyenin en 6nemli kismi, su tliiketiminde daha verimli bir okulun nasil olusturulacagi
konusunda fikir Gretmektir. Fikirler hemen uygulanabilir olmak zorunda degildir. Clnki
"Tasarlama" adiminin amaci, belirli bir konuyla ilgili fikir akisini tesvik etmektir. Burada
ogretmenin farkl yontemler kullanarak rehberlik etmesi 6nemlidir. Bu gérev ayni zamanda
ogrencilerin ¢ozim lretmeye calisirken dikkate alabilecekleri gesitli faktorleri de saglar. Diger
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bir secenek ise, 6nceki "Tasarlama" asamasinda tanimlanan sorunlara geri dénmek ve "Bunu
nasil ¢dzebiliriz?“ Sorusunu tekrar sorarak ilham almalarini saglamaktir.

4. PROTOTIPLENDIRME

Prototiplendirme asamasi, 6grencilerin fikirleri fiziksel forma sokmalarini ve geri bildirim
almalarini saglar. Bu, yeni Urlnler yaratmada dnemli bir adimdir, ¢linkii miimkiin olan en iyi
¢ozlimler yalnizca deneme yanilma yoluyla gelistirilebilir. Amag basit bir fikirle baslamak ve
zamanla bu fikri gelistirmektir. Bu gorevler dnceki seviyelere dayanir ve hepsini birbiri ile
iliskilendirir. Bu seviyede ekip Uyeleri kendi baslarina bir prototipleme yontemi (zerinde
calisacak, yeni bilgilerini pratik kullanima sokacak ve eldeki gérev igin uygun bir ortam bulmaya
calisacaklardir. Bu etkinlik cogunlukla kagit prototiplemeye odaklanir. Ogrenciler saglanan
materyalleri kullanabilir veya kendi kisisel arastirmalarini yapabilirler. Bireysel arastirmalardan
sonra 6gretmen, konuyla ilgili ipuglari vermek ve goérevle ilgili karsilikli anlayisi saglamak igin
konuya kicik bir giris yapmalidir (prototiplendirme, ekipler halinde tasarlama, dogrusal
olmayan diisiinme).

a. Ogrenciler saglanan materyallerle tanisacak ve kendi baglarina kagit prototipleme hakkinda
bilgi edineceklerdir. ilham almak icin bir uygulama icin kagit prototiplendirme hakkinda érnek
bir video da bulunmaktadir. Ogrenciler ek bilgi aramakta 6zgirdiirler. Materyallerini mantar
pano Uzerine de yerlestirebilirler.

b. ikinci gorev, bir an icin dnceki "tasarlama" asamasina geri donmekle ilgilidir. Ogrencilerin,
uygulanabilir bir ¢c6ziim gelistirilebilecek 6nceki seviyeden en iyi veya en etkili fikirlerini
secmeleri gerekecektir. Ayrica, ¢ézimiin bir sinirlamasi vardir. Onerilecek ¢dziimde su
kullanimi strddrilebilir olmahldir. Bu gorevde verilen yol gosterici ipuglari ve sorular ekibin
ilerlemek igin en iyi fikri se¢mesine yardimci olacaktir.

c. Ogrenciler sectikleri fikir tizerinde calismaya baslayacaklardir. Kendileri icin bir kagit
prototipi olusturmalari gerekmekte ve gercekten birlikte ¢calisarak bunu ¢evrim ici olarak nasil
mimkiin kilacaklarina dair bir fikir bulmalidir. Eger 06grenciler gergekten bir ¢6ziim
Uretemiyorlarsa Tasarim Odakh Diislinme silirecine devam edebilmeleri i¢cin 6gretmen destek
vermelidir. Sonug, Ogrencilerin tuvale ekleyecekleri kagit prototiplerinin yiiklenmis bir
fotografi olmalidir. Bu asamada iyi c¢izim yetenegine sahip olmak ve tasarimi
mikemmellestirmek énemli degildir. Bu asama daha cok bir problemi ¢ézmek icin calismakla
ilgilidir. Bu konuda 6grenciler icin tematik bir hatirlatma da bulunmaktadir. Bu gorev
ogrencilerin yeni bilgilerini kullanir, takim calismasi becerilerini gelistirir ve yeni ortamlarla
tanismalarini saglar. Bu gorev, birtakim olarak birlikte zorluklarin lstesinden gelmenin yani
sira kaynasmalarina da yardimci olacaktir.
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5. TEST ETME

Tasarim Odakli Distinmenin besinci ve son agamasidir. Bu, 6grencilerin fikirleri hakkinda geri
bildirim almak icin prototiplerini kullanicilar Gizerinde test etmelerini saglar. Sinifin geri kalani
kullanicilarin rolin Gstlenebilirler. Ancak miimkinse kitle genisletilebilir. Takim eldeki
problemi tekrar degerlendirir ve geri bildirim saglar. Bu, ekibin ¢éziimlerine ufak degisiklikler
gerekip gerekmedigi ve nasil yapilacagl sonucuna varmasina yardimci olur. Test ederek, bir
etki yaratip yaratmadigimizi, dogru yolda olup olmadigimizi ve nelerin degistirilmesi
gerektigini 6grenmeye ¢alisiniz. Kullanicilardan geri bildirim alarak onlarin ihtiyaglarini ve bu
ihtiyaglari henliz karsilamadigimiz yollari haritalariz. Sonug olarak test etme adimi ikinci bir
empati turu olarak gorilebilir.

T.C. ISTANBUL VALILIGI

a. Ogrenciler, uriinleri/fikirleri hakkinda siniflarina (veya herhangi bir kitleye) cevrim ici bir
sunum yaparlar. Bu gorev, geri bildirim almak ve sonuglara yol acan duislince siireglerine daha
yakindan bakmak i¢cin materyal hazirlamak Uzere tasarlanmistir. Sunum, kagit prototipin bir
fotografini, fikrin tanimini, nasil galistigini, ¢6zimin surdurdlebilirlik ilkelerini nasil izledigini,
is stirecinin bir agiklamasini, ekibin nasil ilham aldigini, segcim yapmalarini neyin etkiledigini ve
ekip calismasini nasil organize ettiklerini icermelidir. Bu sunum sadece geri bildirim ve hizh
tartismalar saglamakla kalmayacak, ayni zamanda 6grencilerin Tasarim Odakli Disinme
yolculuklarini yansitmalarini da saglayacaktir.

b. Sunumlardan sonra geri bildirim ve analiz oturumu yapilacaktir. Seyirci (yani sinifin geri
kalani) sunum ekibine geri bildirimde bulunmali ve konuyla ilgili gérislerini kibar bir sekilde
paylasmalidir. Bu, her takim icin ayri ayri yapilmalidir. Oturum 6gretmen tarafindan yonetilir.
Geri bildirim, Grun/fikir hakkinda dénit saglamak ve hangi iyilestirmelerin yapilabilecegini ve
yapilmasi gerektigini gormek icin énemlidir. Ogretmen ayrica ekibe, ekiplerin nihai Griint/fikri
ile ilgili kendi profesyonel geri bildirimlerini saglayacaktir.

¢. Mimkinse analiz oturumunda ekiplerle ayri ayri bir tartisma da yer almalidir. Boylece
dgretmen kisisel geri bildirim verebilir ve 6grenciler deneyimlerini degerlendirebilir. Ogretmen
ogrenciler arasinda bir tartisma yaratir ve her ekip tyesini deneyimlerini ve distincelerini ifade
etmeye tesvik eder. Gerekirse, 6gretmen 6grencilere slire¢ hakkinda profesyonel geri bildirim
saglar. Tim Tasarim Odakli Distinme slirecine ve nasil uygulandigina daha yakindan bakmak,
analiz oturumu icin Onerilen baska bir konudur. Ekip calismasi deneyimini yansitmak
degerlendirmenin 6nemli bir parcasidir. Kendini yansitma, analiz becerilerini gelistirmeye ve
gelecekte yaratici problem ¢ézmeye yaklasmanin yeni yollarini bulmaya katkida bulunabilir.

d. Daha da gelistiriimesi ve daha rafine bir ¢6ziim elde edilebilmesi icin Tasarim Odakh
Diisinme donglisli bastan baslayabilir. Ancak, bu zorunlu degildir.
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Herkes icin Saglikli Yasam ve Refah

Etkinlik Yonergesi:
Herkes icin Saghkli Yasam ve Refah

Konu (Anahtar Kelimeler)
Surdurulebilirlik, bulasicilik, kirlilik, saghk

Giris

2016 yilinda, i¢ (ev) ve dis (ortam) hava kirliligi Diinya ¢apinda yaklasik 7 milyon 6lime neden
oldu. Yetersiz su, sanitasyon ve hijyen, ayni yil toplam 870.000 6lime yol agti. Birlesmis
Milletler 3.9 hedefi "2030 yilina kadar tehlikeli kimyasallar, hava, su ve toprak kirliligi ile
kontaminasyondan kaynaklanan 6lim ve hastalik sayisini Gnemli 6lglide azaltmak" olarak ifade
ediliyor.

Etkinlik Tanimi

Baglam

Bu etkinlikte 6grenciler kirlilik, kontaminasyon ve bu sorunlar nedeniyle ortaya c¢ikan saglkla
ilgili sorunlar, 6zellikle de glinliik yagsamlarinda bulunduklari bélgede meydana gelen sorunlar
hakkinda bilgi edineceklerdir.

Ogrenme Hedefleri
Bu faaliyetin 6grenme hedefleri

e Kirlilik ve kontaminasyondan kaynaklanan saglikla ilgili sorunlari tanimak

e Kirlilik ve kontaminasyon kavramini daha iyi anlamak

e Sorunun 6zinil anlamak icin beyin firtinasi ve arastirmayi kullanmak

e Sorunun daha derin anlasilmasi ve daha iyi ve kullanima hazir ¢éziimlerin
olusturulmasi icin Tasarim Odakl Disiinme Metodolojisini kullanmak

e Fikir olan prototipleri olusturmak

e Prototipleri test etmek

e Test oturumlarinin ve geri bildirimlerin sonuglarina gore prototipleri gelistirmek

e Ortak bir hedefe dogru takim halinde ¢alismak

e Takim calismasini uygulamak ve daha iyi iletisim kurmayi ve isbirligi yapmayi 6grenmek

e Geri bildirim vermek ve almak
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Ogrenme Kazanimlari ve Sonuclari

Bu etkinligi tamamladiktan sonra 6grenciler, kirlilik ve kontaminasyondan kaynaklanan
saglikla ilgili sorunlari daha iyi anlayacaklardir. Ogrenciler, Tasarim Odakl Diisiinme
siirecinden gecerek beyin firtinasi oturumlari sirasinda yeni fikirler gelistirirler. Ogrenciler su
kullanimi ile ilgili sorunlara yeni ¢éziimler sunar veya mevcut fikirlerde iyilestirmeler
yaparlar. Ortak bir hedefe ulasmak i¢cin ekipler halinde nasil isbirligi yapacaklarini ve gruplar
halinde nasil tartisacaklarini 6grenirler.

Temel Kavramlar
Surdurulebilirlik, bulasicilik, kirlilik, saghk

Sinif Etkinligi

'--.----.--------------Q

1 1. Yapmamiz gereken bir sey
[}
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1. EMPATI

Tasarim Odakh Diisiinme sirecinin ilk asamasi empatidir. Bu adimda 6grenciler, saghgin
korunmasi ile ilgili kirlilik ve kontaminasyon ile ilgili sorunlari taniyacak ve etkinligin diger
tyeleri ile kiiciik bir 1sinma etkinligi yapacaklardir. Ogrenciler kendilerini tanitacak ve diger
grup Uyelerine gorislerini ifade edeceklerdir. Gorevin hedefleri, kisinin kendi kisisel
sorumluluklarini kesfetmesini, esnek olabilmesini, yaratici olmasini, empatiyi, ekip ¢alismasini
ve anlayisi tesvik etmektir. Seviye, eldeki sorunun anlasilmasina yardimci olmak igin
glvenilebilecek ek materyaller igermektedir.

Grup, verilen baglantidan sehirlerde kirlilik hakkinda verilmis metni okur.

g. Grup, verilen baglantidan bilinen 6rnek vakalarla ilgili verilmis metni okur.

h. Grup konu hakkinda daha fazla bireysel arastirma yapar ve bulduklarini mantar
panoya ekler. Burada yerel olarak distinmeleri tercih edilir.

i. Grup daha sonra toplanan tiim bilgileri panoda sema halinde sunar.

2. TANIMLAMA

Tasarim Odakh Disliinme sirecinin ikinci asamasina "Tanimlama" denir. Burada islerin neden
boyle olduguna dair daha fazla anlayis gelistirmemiz ve sorunlu kisimlari tanimlamamiz
gerekmektedir. Ogrencilerin sorunlarin altinda yatan konular hakkinda daha derin bir anlayis
gelistirmek icin kendi arastirmalarini yapacaklar yer burasidir. ilk seviyedeki 6nceki bilgileri
kullanarak ve kendi arastirmalariyla birlestirerek 6grenciler 6nce insan kaynakl kirlilik ile ilgili
slrdurdlebilirlik sorunlarinin nedenlerini belirleyecektir. Amag, cevredeki kirlilik kaynagini
daha iyi anlamaktir. Strdurilebilir Gretim segenekleriyle yan yana koymak, konunun sorunlu
yonlerini tanimaya ve tanimlamaya yardimci olmalidir. Tanimlama sirecinde, daha fazla icgori
kazanmak ve Tasarim Odakli Dislinme sirecine yardimci olmak igin sorunlara “Bunu nasil
¢Ozebiliriz?” Sorusuyla yaklasilabilir.

b. Her katilimci, kirlilik ve kontaminasyon(bulasicilik) sorunu icin bir aciklama olusturacak
ve bununla ilgili tim kisitlamalari belirleyecektir.

3. TASARLAMA

"Tasarlama", yeni fikirlerin Uretildigi ve eldeki problem icin olasi ¢ozimlerin arastirildigi
asamadir. Burada beyin firtinasi uygulanabilir ve 06grencilere beyin firtinasi stratejileri
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konusunda rehberlik saglanmalidir. Ayrica, beyin firtinasinda yargilayici olmamanin, farkh
fikirlere agik olmanin ve hayal glcinln serbest kalmasina izin vermenin 6nemli oldugu
hatirlatilmali ve tesvik edilmelidir. Bunun nedeni, beyin firtinasinda fikirlerin ¢oklugunun
onemli olmasidir. Bu hatirlatma, 6grenciler arasinda suglamaktan kaginmaya da yardimci
olabilir. Bu seviye, géreve baslamadan 6nce Uzerinde ¢alisiimasi gereken ilham ve tegvik igin
destekleyici tematik materyaller saglar. Bu gorev, 6grencilerin ekipge ¢alisarak sehirlerini nasil
daha saglikli yasam alanlari haline getirebilecekleri konusunda farkli fikirler tGretmelerini
gerektirir. Ne kadar ¢ok fikir olursa o kadar iyi olur.

a. Verilen problem icin olasi ¢éziimler hakkinda grup tartismasi yapilir. Ogrencilerin
birbirlerinin fikirlerini gelistirmeleri ve aceleci kararlar vermemeleri gerekir.

b. Tim fikirler arasinda fikir birligine varmak icin tartistiktan sonra secilen ¢éziimiin
one ¢ikarilmasi beklenir.

4. PROTOTIPLENDIRME

Prototiplendirme asamasi, 6grencilerin fikirleri fiziksel forma sokmalarini ve geri bildirim
almalarini saglar. Bu, yeni liriinler yaratmada 6énemli bir adimdir. Clinki mimkin olan en
iyi cozumler yalnizca deneme yanilma yoluyla gelistirilebilir. Amag basit bir fikirle baglamak
ve zamanla bu fikri gelistirmektir. Bu gorevler onceki seviyelere dayanarak oOnceki
gorevlerle baglanti saglar. Bu seviyede ekip Uyeleri kendi baslarina bir prototipleme
yontemi Uzerinde calisacak, yeni bilgilerini pratik kullanima sokacak ve eldeki gérev icin
uygun bir ortam bulmaya calisacaklardir. Bu etkinlik ¢cogunlukla kagit prototiplemeye
odaklanir. Ogrenciler saglanan materyalleri kullanabilir veya kendi kisisel arastirmalarini
yapabilirler. Bireysel arastirmalardan sonra 6gretmen, konuyla ilgili ipuglar vermek ve
gorevle ilgili karsilikh anlayis saglamak icin konuya giris yapmalidir.

a. Grup, ¢o6ziimiin uygulanabilir olup olmadigini tartismali ve nasil test edilecegini ve
degerlendirilecegini belirlemelidir.

b. Grup, onerilen ¢6ziimin etkinligini dogrulamak icin ne tir bilgilere ihtiyag¢ oldugunu
ve bunu kanitlamak icin bu verilerin nasil toplanacagini belirlemelidir.

c. CozimuU test etmek icin katihmcilar veri toplama sikhgini belirlemeli ve ardindan
onceden tanimlanmis araclari kullanarak veri toplamalidir.

d. Ardindan, her bir birey tarafindan toplanan tiim veriler bir ekip icinde toplanmali ve
tartistimalidir.
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e. Grupta tartistiktan sonra, testte ve veri toplama siirecinde bazi parametreleri
degistirmenin gerekli olup olmadigina karar verilmelidir.

f. Son adim, problem agisindan segilen ¢6ziim igin yapilan segimi ¢evrimigi bir sunumda
sunmaktir.

5. TEST ETME

Tasarim Odakli Distinmenin besinci ve son asamasidir. Bu, 6grencilerin fikirleri hakkinda geri
bildirim almak icin prototiplerini kullanicilar Gizerinde test etmelerini saglar. Sinifin geri kalani
kullanicilarin rollint Ustlenebilirler. Ancak miimkiinse kitle genisletilebilir. Takim eldeki
problemi tekrar degerlendirir ve geri bildirim saglar. Bu, ekibin ¢éziimlerine ufak degisiklikler
gerekip gerekmedigi ve nasil yapilacagl sonucuna varmasina yardimci olur. Test ederek, bir
etki yaratip yaratmadigimizi, dogru yolda olup olmadigimizi ve nelerin degistiriimesi
gerektigini 6grenmeye ¢alisiriz. Kullanicilardan geri bildirim alarak onlarin ihtiyaglarini ve bu
ihtiyaclari hentiz karsilamadigimiz yollari haritalariz. Sonug olarak, test etme adimi ikinci bir
empati turu olarak gorilebilir.

a. Ogrenciler, triinleri/fikirleri hakkinda siniflarina (veya herhangi bir kitleye) cevrim ici bir
sunum yaparlar. Bu gorev, secilen ¢d6zim icin yapilan secimi tartismak Gzere tasarlanmistir.

b. Sunumlardan sonra geri bildirim ve analiz oturumu yapilacaktir. Seyirci (yani sinifin geri
kalani) sunum ekibine geri bildirimde bulunmali ve konuyla ilgili gérislerini kibar bir sekilde
paylasmalidir. Bu, her takim icin ayri ayri yapilmalidir. Oturum 6gretmen tarafindan yonetilir.
Geri bildirim, Grln/fikir hakkinda donit saglamak ve hangi iyilestirmelerin yapilabilecegini ve
yapilmasi gerektigini gormek icin énemlidir. Ogretmen ayrica ekibe, ekiplerin nihai Griint/fikri
ile ilgili kendi profesyonel geri bildirimlerini saglayacaktir.

¢. Mimkinse, analiz oturumunda ekiplerle ayri ayri bir tartisma da yer almalidir. Boylece
dgretmen kisisel geri bildirim verebilir ve 6grenciler deneyimlerini degerlendirebilir. Ogretmen
ogrenciler arasinda bir tartisma yaratarak her ekip liyesini deneyimlerini ve distincelerini ifade
etmeye tesvik eder. Gerekirse, 6gretmen 6grencilere slire¢ hakkinda geri bildirim saglar. Tim
Tasarim Odakli Dislinme sirecine ve nasil uygulandigina daha yakindan bakmak, analiz
oturumu i¢in Onerilen baska bir konudur. Ekip calismasi deneyimini yansitmak
degerlendirmenin dnemli bir parcasidir. Kendini yansitma, analiz becerilerini gelistirmeye ve
gelecekte yaratici problem ¢ézmeye yaklasmanin yeni yollarini bulmaya katkida bulunabilir.

d. Daha da gelistiriimesi ve daha rafine bir ¢6ziim elde edilebilmesi icin Tasarim Odakh
Diisiinme donglisli yeniden baslatilabilir. Ancak, bu zorunlu degildir.
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Surdurulebilir Sehirler

Etkinlik Yonergesi:

Surdirlebilir Sehirler

Konu (Anahtar Kelimeler)
Surdurulebilirlik, bulasicihik, kirlilik

Giris

Birlesmis Milletler surdurilebilir kalkinma hedefleri arasinda sehirleri ve insan yerlesimlerini
kapsayici, glvenli, dayanikli ve siirdirilebilir kilmaktir.

Etkinlik Tanimi

Baglam
Bu etkinlikte 6grenciler, Birlesmis Milletler'in strdirilebilir kalkinma hedefleri; 6zellikle de
kirsal ve kentsel alanlarda kirlilik ve bulasicilik ile nasil basa cikilacagl ve surdirlebilirlik
hakkinda bilgi edineceklerdir.

Ogrenme Hedefleri
Bu faaliyetin 6grenme hedefleri

Kentsel ve kirsal insan yerlesimlerinden kaynaklanan kirlilik ve bulagmalardan kaynaklanan
surdirilebilirlik sorunlarini tanimak

Kirlilik, kontaminasyon (bulasicilik) kavramini daha iyi anlamak ve insan yerlesimlerinde
surdirilebilirlik konularini belirlemek

Sorunun 6zUn{ anlamak icin beyin firtinasi ve arastirmayi kullanmak

Sorunun daha derin anlasilmasi ve daha iyi ve kullanima hazir ¢oziimlerin olusturulmasi igin
Tasarim Odakli Diisinme Metodolojisini kullanmak

Fikir olan prototipleri olusturmak

Prototipleri test etmek

Test oturumlarinin ve geri bildirimlerin sonuglarina gére prototipleri gelistirmek

Ortak bir hedefe dogru takim halinde ¢alismak

Takim ¢alismasini uygulamak ve daha iyi iletisim kurmayi ve isbirligi yapmay1 6grenmek
Geri bildirim vermek ve almak
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Ogrenme Kazanimlari ve Sonuclari

Bu etkinligi tamamladiktan sonra 6grenciler, basta insan yerlesimlerinde mevcut olan kirlilik ve
kontaminasyondan kaynaklanan siirdiiriilebilirlik konularini daha iyi anlayacaklardir. Ogrenciler,
Tasarim Odakh Duslinme slrecinden gecerek beyin firtinasi oturumlari sirasinda yeni fikirler
gelistirirler. Ogrenciler su kullanimi ile ilgili sorunlara yeni ¢dziimler sunar veya mevcut fikirlerde
iyilestirmeler yaparlar. Ortak bir hedefe ulasmak i¢in ekipler halinde nasil isbirligi yapacaklarini ve
gruplar halinde nasil tartisacaklarini 6grenirler.

Temel Kavramlar
Surdurulebilirlik, bulasicilik, kirlilik

Sinif Etkinligi

o Yapmamiz gereken bir sey var.
Yaklasimimiz ne olmal?
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1. EMPATI

Tasarim Odakli Distinme sirecinin ilk agsamasi empatidir. Bu adimda insan yerlesimlerinde
mevcut olan kirlilik ve kontaminasyondan kaynaklanan sirdirilebilirlik sorunlari ve bu
sorunlarla nasil basa cikilacagina dair Birlesmis Milletler girisimi hakkinda bilgi sahibi
olacaklardir. Daha sonra 6grenciler etkinligin diger Uyeleri ile kiguk bir 1sinma etkinligi
yapacaklardir. Ogrenciler kendilerini tanitacak ve diger grup Uyelerine goérislerini ifade
edeceklerdir. Gorevin hedefleri, kisinin kendi kisisel sorumluluklarini kesfetmesini, esnek
olabilmesini, yaratici olmasini, empatiyi, ekip ¢alismasini ve anlayisi tesvik etmektir. Seviye,
eldeki sorunun anlagilmasina yardimci olmak igin glivenilebilecek ek materyaller igermektedir.

j-  Grup, verilen baglantidan stirdurulebilir sehirler hakkinda verilmis metni okur.

k. Grup verilen konularda arastirma yapar.

I.  Grup konu hakkinda daha fazla bireysel arastirma yapar ve bulduklarini mantar
panoya ekler. Burada yerel olarak disiinmeleri tercih edilir.

m. Grup daha sonra toplanan tim bilgileri organize eder.

2. TANIMLAMA

Tasarim Odakli Diglinme siirecinin ikinci asamasina "Tanimlama" denir. Burada islerin neden
boyle olduguna dair daha fazla anlayis gelistirmemiz ve sorunlu kisimlari tanimlamamiz
gerekmektedir. Ogrencilerin sorunlarin altinda yatan konular hakkinda daha derin bir anlayis
gelistirmek icin kendi arastirmalarini yapacaklari yer burasidir. Bu etkinlikte “Tanimlama”
asamasi eldeki sorunlara neyin sebep olduguna odaklanir. ilk seviyedeki énceki bilgileri
kullanarak ve kendi arastirmalariyla birlestirerek, 6grenciler 6nce insan yerlesimleri kirliligi ile
ilgili ~ sUrdirilebilirlik  sorunlarinin  nedenlerini  belirleyecektir. Amag, sehirlerdeki
slrdurdlebilirlik sorunlarini daha iyi anlamaktir. Stirdlrilebilir Gretim segenekleriyle yan yana
koymak, konunun sorunlu yonlerini tanimaya ve tanimlamaya yardimci olmalidir. Tanimlama
surecinde, daha fazla iggori kazanmak ve Tasarim Odakli Dislinme siirecine yardimci olmak
icin sorunlara “Bunu nasil ¢dzebiliriz?” Sorusuyla yaklasilabilir.

c. Her katihmc, stirdarilebilirlikle ilgili sehirlerde yasanan bir sorun icin bir aciklama
olusturacak ve bununla ilgili tim kisitlamalari belirleyecektir.

3. TASARLAMA

"Tasarlama", yeni fikirlerin Uretildigi ve eldeki problem icin olasi ¢oziimlerin arastirildigi
asamadir. Burada beyin firtinasi uygulanabilir ve 6grencilere beyin firtinasi stratejileri
konusunda rehberlik saglanmalidir. Ayrica, beyin firtinasinda yargilayici olmamanin, farkli
fikirlere acik olmanin ve hayal gilcliniin serbest kalmasina izin vermenin dnemli oldugu
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hatirlatilmali ve tesvik edilmelidir. Bunun nedeni, beyin firtinasinda fikirlerin énemli
olmasidir. Bu hatirlatma, 6grenciler arasinda suglamaktan kaginmaya da yardimci olabilir.
Bu seviye, goreve baslamadan 6nce Uzerinde galisiimasi gereken ilham ve tesvik igin
destekleyici tematik materyaller saglar. Bu gorev, 6grencilerin bir ekip olarak birlikte
¢alismasini ve sehirlerini nasil daha verimli hale getirecekleri konusunda farkh fikirler
uretmelerini gerektirir. Ne kadar ¢ok fikir varsa o kadar iyi olur.

a. Verilen problem igin olasi ¢oziimler hakkinda grup olarak tartisirlar. Birbirlerinin
fikirleri Gzerine inga etmeleri ve aceleci kararlar vermemeleri gerekir.
b. Tum fikirler arasinda ¢6ziim konusunda fikir birligine varmak icin tartistiktan sonra

secilen ¢6zimi one cikarmalari beklenir.

4. PROTOTIPLENDIRME

Prototiplendirme asamasi, 6grencilerin fikirleri fiziksel forma sokmalarini ve geri bildirim
almalarini saglar. Bu, yeni liriinler yaratmada 6énemli bir adimdir. Clink(i mimkin olan en
iyi cozumler yalnizca deneme yanilma yoluyla gelistirilebilir. Amag basit bir fikirle baslamak
ve zamanla bu fikri gelistirmektir. Bu gérevler 6nceki seviyelere dayanir ve hepsini birbirine
baglar. Burada, bu seviyede ekip lyeleri kendi baslarina bir prototipleme yontemi lizerinde
¢alisacak ve yeni bilgilerini pratik kullanima sokacak ve eldeki gorev igin uygun bir ortam
bulmaya calisacaklardir. Bu etkinlik ¢ogunlukla kagit prototiplemeye odaklanmaktadir.
Ogrenciler saglanan materyalleri kullanabilir veya kendi kisisel arastirmalarini yapabilirler.
Bireysel arastirmalardan sonra 6gretmen, konuyla ilgili ipuglari vermek ve gorevle ilgili
karsilikli anlayisi saglamak icin konuya kiictik bir giris yapmalidir.

a. Grup, ¢o6zimiin uygulanabilir olup olmadigini tartismali ve eger dyleyse nasil test
edilecegini ve degerlendirilecegini belirlemelidir.

b. Grup, Onerilen ¢dziimiin etkinligini dogrulamak igin ne tir bilgilere ihtiya¢ oldugunu
ve bunu kanitlamak igin bu verilerin nasil toplanacagini belirlemelidir.

c. Cozumi test etmek icin, katilimcilar veri toplama sikligini belirlemeli ve ardindan
onceden tanimlanmis anlari ve araglari kullanarak veri toplamalidir.

d. Ardindan, her bir birey tarafindan toplanan tiim veriler bir ekip icinde toplanmali ve
tartisiimalidir.

e. Grupta tartistiktan sonra testte ve veri toplama sirecinde bazi parametreleri
degistirmenin gerekli olup olmadigina karar verilmelidir.

f. Son adim, problem agisindan secilen ¢éziimi ¢evrim ici sunmaktir.
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5. TEST ETME

Tasarim Odakli Dislinmenin besinci ve son asamasidir. Bu, 6grencilerin fikirleri hakkinda geri
bildirim almak igin prototiplerini kullanicilar Gizerinde test etmelerini saglar. Sinifin geri kalani
kullanicilarin rolliint Ustlenebilirler. Ancak miimkiinse kitle genisletilebilir. Takim eldeki
problemi tekrar degerlendirerek geri bildirim saglar. Bu, ekibin ¢dziimlerine ufak degisiklikler
gerekip gerekmedigi ve nasil yapilacagl sonucuna varmasina yardimci olur. Test ederek, bir
etki yaratip yaratmadigimizi, dogru yolda olup olmadigimizi ve nelerin degistiriimesi
gerektigini 6grenmeye ¢alisiriz. Kullanicilardan geri bildirim alarak onlarin ihtiyaglarini ve bu
ihtiyaclari hentiz karsilamadigimiz yollari haritalariz. Sonug olarak, test etme adimi ikinci bir
empati turu olarak goérulebilir.

a. Ogrenciler, trinleri/fikirleri hakkinda siniflarina (veya herhangi bir kitleye) cevrim ici bir
sunum yaparlar. Bu gorev, secilen ¢c6ziim icin yapilan se¢imi tartismak lizere tasarlanmistir.

b. Sunumlardan sonra geri bildirim ve analiz oturumu yapilacaktir. Seyirci (yani sinifin geri
kalani) sunum ekibine geri bildirimde bulunmali ve konuyla ilgili gorislerini kibar bir sekilde
paylasmalidir. Bu, her takim igin ayri ayri yapimahdir. Oturum O6gretmen tarafindan
yonetilir. Geri bildirim, Grin/fikir hakkinda donit saglamak ve hangi iyilestirmelerin
yapilabilecegini ve yapilmasi gerektigini gérmek icin dnemlidir. Ogretmen ayrica ekibe,
ekiplerin nihai Grani/fikri ile ilgili kendi profesyonel geri bildirimlerini saglayacaktir.

¢. Mimkinse, analiz oturumunda ekiplerle ayri ayri bir tartisma da yer almalidir, boylece
ogretmen kisisel geri bildirim verebilir ve 6grenciler deneyimlerini degerlendirebilir.
Ogretmen 6grenciler arasinda bir tartisma yaratir ve her ekip {yesini deneyimlerini ve
distncelerini ifade etmeye tesvik eder. Gerekirse, 6gretmen 6grencilere slire¢c hakkinda
profesyonel geri bildirim saglar. Tim Tasarim Odakh Disinme sirecine ve nasil
uygulandigina daha yakindan bakmak, analiz oturumu igin dnerilen baska bir konudur. Ekip
calismasi deneyimini yansitmak degerlendirmenin énemli bir parcasidir. Kendini yansitma,
analiz becerilerini gelistirmeye ve gelecekte yaratici problem ¢ézmeye yaklasmanin yeni
yollarini bulmaya katkida bulunabilir.

d. Daha da gelistirilmesi ve daha rafine bir ¢c6ziim elde edilebilmesi icin Tasarim Odakl
Diisinme donglisli yeniden baslatilabilir. Ancak, bu zorunlu degildir.
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Surdurulebilir Ulasim

Etkinlik Yonergesi:
Surduralebilir Ulagim

Konu (Anahtar Kelimeler)
Surdurilebilirlik, ulagim

Giris

Surdurulebilir ulasim, kapsayici biylimeyi, istihdam yaratilmasini, yoksullugun azaltilmasini,
pazarlara erisimi, kadinlarin gliglendirilmesini ve engelli kisilerin ve diger savunmasiz gruplarin
refahini destekler. iklim degisikligiyle miicadele, hava kirliligini azaltma ve yol givenligini
iyilestirme ¢abalarimiz igin de gereklidir.

Etkinlik Tanimi

Baglam

Bu etkinlikte Ogrenciler sirdirilebilir ulasim kavrami, mevcut secenekler, ozellikleri,
gelistirme silreci ve kiresel egilimler hakkinda bilgi sahibi olacaklaradir. Ayrica katilimci,
surdardlebilir yakit gelistirme ve diger sosyal kaygilar gibi ulasim kapsamiyla ilgili diger konular
hakkinda bilgi sahibi olacaktir.

Ogrenme Hedefleri
Bu faaliyetin 6grenme hedefleri

e Siirdirtlebilir ulasim konusu ve bundan kaynaklanan endiseler hakkinda bilgi sahibi olmak.

e Yerel imkanlar dahilinde sirdurilebilir ulasim kavramini daha iyi anlamak.

e Sorunun 6zini anlamak icin beyin firtinasi ve arastirmayi kullanmak

e Sorunun daha iyi anlasiimasi ve kullanima hazir ¢éziimlerin olusturulmasi icin Tasarim Odakl
Diisinme Metodolojisini kullanmak

e  Fikir olan prototipleri olusturmak

e Prototipleri test etmek

e Test oturumlarinin ve geri bildirimlerin sonuglarina gore prototipleri gelistirmek

e Ortak bir hedefe dogru takim halinde ¢alismak
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e Takim galismasini uygulamak ve daha iyi iletisim kurmay! ve isbirligi yapmayi 6grenmek
e Geri bildirim vermek ve almak

Ogrenme Kazanimlari ve Sonuclari

Bu etkinligi tamamladiktan sonra 6grenciler, ulasimda ortaya gikan strdurilebilirlik konularini daha iyi
anlayacaklardir. Ogrenciler, Tasarim Odakli Diisiinme siirecinden gegerek beyin firtinasi oturumlari
sirasinda yeni fikirler gelistirirler. Ogrenciler sorunlara yeni ¢éziimler sunar veya mevcut fikirlerde
iyilestirmeler yaparlar. Ortak bir hedefe ulasmak igin ekipler halinde nasil isbirligi yapacaklarini ve
gruplar halinde nasil tartisacaklarini 6grenirler.

Temel Kavramlar
Sardardlebilirlik, ulagsim

Sinif Etkinligi
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1 var.

Yaklagimimiz ne olmali?

1 1. istenileni anla
! 2. Arastirmayi hazirla

.----------1-----------'

oWy

\ 4
)/

l4. Prototiplendlrn.l 5. Test Etme .IG Deéerlendirm.
A .9 g

‘aps’ ‘ans’ i ‘ans’

)
)
1
1
1
)
)

)
|}
- 1
<

62

Proje Numarasi: 2019-1-TR01-KA201-076710
Erasmus+ Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenmektedir. Burada yer alan igerik yazarin
gorislerini yansitmaktadir ve bu gorislerden Avrupa Komisyonu ve Tirkiye Ulusal Ajansi sorumlu tutulamaz.



RSP Co-funded by the :

0 |

vy RSN Erasmus+ Programme C DESIGNTHINKING | |
s of the European Union U T.C ISTANBUL VALILIGI

1. EMPATI

Tasarim Odakli Distinme sirecinin ilk agamasi empatidir. Bu adimda ulasimdan kaynaklanan
surdurdlebilirlik sorunlari, bu tartisma sonucunda ortaya ¢ikan diger endiseler ve kalkinma igin
yerel sinirlamalar hakkinda bilgi sahibi olacagiz. Daha sonra ekibin diger Uyeleri ile kiiglik bir
iIsinma etkinligi yapilacaktir. Ogrenciler bakis agilarini ve distincelerini takimlarinin geri
kalaniyla paylasacaklardir. Gorevin hedefleri, kisinin kendi kisisel sorumluluklarini
kesfetmesini, esnek olabilmesini, yaratici olmasini, empatiyi, ekip ¢alismasini ve anlayisi tegvik
etmektir. Seviye, eldeki sorunun anlagilmasina yardimci olmak igin guvenilebilecek ek
materyaller icermektedir.

Grup, verilen baglantidan sirdurlebilir ulasim hakkinda verilmis metni okur.

0. Grup, verilmis olan baglantidan surdurdlebilir ulagimin gelisimi tizerine BM raporu
hakkindaki metni okur.

p. Grup konu hakkinda daha fazla bireysel arastirma yapar ve bulduklarini mantar
panoya ekler. Burada yerel olarak distinmeleri tercih edilir.

g. Grup daha sonra toplanan tim bilgileri organize eder.

2. TANIMLAMA

Tasarim Odakli Diglinme siirecinin ikinci asamasina "Tanimlama" denir. Burada islerin neden
boyle olduguna dair daha fazla anlayis gelistirmemiz ve sorunlu kisimlari tanimlamamiz
gerekmektedir. Ogrencilerin sorunlarin altinda yatan konular hakkinda daha derin bir anlayis
gelistirmek icin kendi arastirmalarini yapacaklari yer burasidir. Bu etkinlikte “Tanimlama”
asamasi eldeki sorunlara neyin sebep olduguna odaklanir. ilk seviyede, énceki bilgilerini kendi
arastirmalariyla birlestirerek oncelikle insan yerlesimleri kirliligi ile ilgili strdirulebilirlik
sorunlarinin nedenlerini belirleyecektir. Amag, sehirlerdeki strdurlebilirlik sorunlarini ve
insanlarin ulasim tercihlerini daha iyi anlamaktir. Strdirulebilir Gretim secenekleriyle yan yana
koymak, konunun sorunlu yénlerini tanimaya ve tanimlamaya yardimci olmalidir. Tanimlama
slirecinde daha fazla icgori kazanmak ve Tasarim Odakli Diisiinme siirecine yardimci olmak
icin sorunlara “Bunu nasil ¢6zebiliriz?” sorusuyla yaklasilabilir.

d. Her katilimci, stirdirilebilirlikle ilgili sehirlerde yasanan ulasim sorunu igin bir agiklama
olusturacak ve bununla ilgili tim kisitlamalari belirleyecektir.

3. TASARLAMA
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"Tasarlama", yeni fikirlerin Uretildigi ve eldeki problem igin olasi ¢éziimlerin arastirildigi
asamadir. Burada beyin firtinasi uygulanabilir ve 06grencilere beyin firtinasi stratejileri
konusunda rehberlik saglanmalidir. Ayrica, beyin firtinasinda yargilayici olmamanin, farkli
fikirlere agik olmanin ve hayal glcinin serbest kalmasina izin vermenin 6nemli oldugu
hatirlatilmali ve tesvik edilmelidir. Bunun nedeni, beyin firtinasinda fikirlerin miktarinin
kaliteden daha 6nemli olmasidir. Bu hatirlatma, 6grenciler arasinda suclamaktan kaginmaya
da yardimci olabilir. Bu seviye, géreve baslamadan 6nce lizerinde ¢alisiimasi gereken ilham ve
tesvik icin destekleyici tematik materyaller saglar. Bu gorev, 6grencilerin bir ekip olarak birlikte
¢alismasini ve sehirlerini nasil daha sirdirilebilir hale getirecekleri konusunda farkl fikirler
uretmelerini gerektirir. Ne kadar ¢ok fikir varsa o kadar iyi olur.

a. Verilen problem igin olasi ¢éziimler hakkinda bir grup olarak tartigirlar. Birbirlerinin

fikirleri Gzerine inga etmeleri ve aceleci kararlar vermemeleri gerekir.

b. Tim fikirler arasinda ¢6zim konusunda fikir birligine varmak icin tartistiktan sonra

secilen ¢6zimi one g¢ikarmalari beklenir.

4. PROTOTIPLENDIRME

Prototiplendirme asamasi, 6grencilerin fikirleri fiziksel forma sokmalarini ve geri bildirim
almalarini saglar. Bu, yeni Grlinler yaratmada dnemli bir adimdir. Clinkii miimkiin olan en iyi
¢Ozlimler yalnizca deneme yanilma yoluyla gelistirilebilir. Amag basit bir fikirle baslamak ve
zamanla bu fikri gelistirmektir. Bu gorevler dnceki seviyelere dayanir ve hepsini birbirine
baglar. Burada, bu seviyede ekip Uyeleri kendi baslarina bir prototipleme yéntemi lzerinde
calisacak ve yeni bilgilerini pratik kullanima sokacak ve eldeki gorev igin uygun bir ortam
bulmaya calisacaklardir. Bu etkinlik cogunlukla kagit prototiplemeye odaklanir. Ogrenciler
saglanan materyalleri kullanabilir veya kendi kisisel arastirmalarini yapabilirler. Bireysel
arastirmalardan sonra 6gretmen, konuyla ilgili ipuglari vermek ve goérevle ilgili karsilikli
anlayisi saglamak i¢in konuya kiguk bir giris yapmalidir.

a. Grup, ¢O6ziimin uygulanabilir olup olmadigini tartismali ve eger Oyleyse, nasil test
edilecegini ve degerlendirilecegini belirlemelidir.

b. Grup, onerilen ¢oziimin etkinligini dogrulamak icin ne tir bilgilere ihtiyac¢ oldugunu
ve bunu kanitlamak icin bu verilerin nasil toplanacagini belirlemelidir.

c. CozUimi test etmek icin, katilimcilar veri toplama sikligini belirlemeli ve ardindan
onceden tanimlanmis anlari ve araglari kullanarak veri toplamalidir.

d. Ardindan, her bir birey tarafindan toplanan tiim veriler bir ekip icinde toplanmali ve
tartistimalidir.
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e. Grupta tartistiktan sonra, testte ve veri toplama slirecinde bazi parametreleri
degistirmenin gerekli olup olmadigina karar verimelidir.

f. Son adim, problem agisindan segilen ¢6ziim icin yapilan se¢imi ¢evrim igi bir sunumda
sunmaktir.

5. TEST ETME

Tasarim Odakli Dislinmenin besinci ve son asamasidir. Bu, 6grencilerin fikirleri hakkinda geri
bildirim almak icin prototiplerini kullanicilar Gizerinde test etmelerini saglar. Sinifin geri kalani
kullanicilarin rolinl Ustlenebilirler. Ancak mimkinse kitle genisletilebilir. Takim, eldeki
problemi tekrar degerlendirerek geri bildirim saglar. Bu, ekibin ¢ézlimlerine ufak degisiklikler
gerekip gerekmedigi ve nasil yapilacagi sonucuna varmasina yardimci olur. Test ederek bir etki
yaratip yaratmadigimizi, dogru yolda olup olmadigimizi ve nelerin degistirilmesi gerektigini
o0grenmeye ¢alisiriz. Kullanicilardan geri bildirim alarak onlarin ihtiyaglarini ve bu ihtiyaglar
henlz karsilamadigimiz yollari haritalariz. Sonug olarak, test etme adimi ikinci bir empati turu
olarak gorulebilir.

a. Ogrenciler, Urinleri fikirleri hakkinda siniflarina (veya herhangi bir kitleye) cevrim ici bir
sunum yaparlar. Bu gorev, secilen ¢d6zim icin yapilan secimi tartismak Gzere tasarlanmistir.

b. Sunumlardan sonra geri bildirim ve analiz oturumu yapilacaktir. Seyirci (yani sinifin geri
kalani) sunum ekibine geri bildirimde bulunmali ve konuyla ilgili gérislerini kibar bir sekilde
paylasmalidir. Bu, her takim icin ayri ayri yapilmalidir. Oturum 6gretmen tarafindan yonetilir.
Geri bildirim, Grin/ fikir hakkinda donit saglamak ve hangi iyilestirmelerin yapilabilecegini ve
yapilmasi gerektigini gormek icin énemlidir. Ogretmen ayrica ekibe, ekiplerin nihai Griint/fikri
ile ilgili kendi profesyonel geri bildirimlerini saglayacaktir.

¢. Mimkinse, analiz oturumunda ekiplerle ayri ayri bir tartisma da yer almalidir. Boylece
dgretmen kisisel geri bildirim verebilir ve 6grenciler deneyimlerini degerlendirebilir. Ogretmen
ogrenciler arasinda bir tartisma yaratarak her ekip liyesini deneyimlerini ve distincelerini ifade
etmeye tesvik eder. Gerekirse, 6gretmen 6grencilere slire¢ hakkinda profesyonel geri bildirim
saglar. Tim Tasarim Odakli Disinme slirecine ve nasil uygulandigina daha yakindan bakmak,
analiz oturumu icin Onerilen baska bir konudur. Ekip calismasi deneyimini yansitmak
degerlendirmenin dnemli bir parcasidir. Kendini yansitma, analiz becerilerini gelistirmeye ve
gelecekte yaratici problem ¢ézmeye yaklasmanin yeni yollarini bulmaya katkida bulunabilir.

d. Daha da gelistiriimesi ve daha rafine bir ¢6ziim elde edilebilmesi icin Tasarim Odakh
Diisiinme donglisii yeniden baslatilabilir. Ancak, bu zorunlu degildir.
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1,2,3...Geri Donusum

Etkinlik Yonergesi:
1,2,3...Geri D6nlisim

Konu (anahtar kelimeler)
Geri donislim, atik, kagit, cam, aluminyum, plastik

Giris

Geri doniisimiin gerekli olmasinin bir¢ok nedeni vardir. Sadece karbon ayak izinizi azaltmaya yardimci
olmakla kalmaz, ayni zamanda ham madde toplama ihtiyacini azaltmaya, enerji tasarrufuna, sera
gazlarini azaltmaya, kirliligi 6nlemeye ve daha pek ¢ok seye yardimci olur.

Geri donlisim aliskanliklarimizi gelistirerek gevreyi temiz tutmaya ve dogal kaynaklarimizi korumaya
yardimci olabiliriz.

Etkinligin Tanimi

Baglam

Modern yasam tarzi, bliylik bir atik yonetimi sorununu beraberinde getirmistir. Bireysel seviyeden
baslayarak atigin dogru kullaniminin zorunlu oldugu kabul edilmektedir. Bu durum, gezegenimizin
sorunlarinin ayni zamanda bizim sorunlarimiz oldugunu anlamamizi saglamaktadir.

Ogrenme Hedefleri

Bu faaliyetin 6grenme hedefleri:

e Geri dontsim slirecini ve faydalarini tanimak.

e  Geri donlsim siirecini daha iyi anlamak.

e Sorunun 6zini anlamak igin beyin firtinasi ve arastirma yapmak.

e Sorunun daha derin anlasilmasi ve daha iyi ve kullanima hazir ¢dziimlerin olusturulmasi igin
Tasarim Odakh Disiinme Metodolojisini kullanmak.

e  Fikir olan prototipleri olusturmak.

e Prototipleri test etmek.

e Test oturumlarinin ve geri bildirimlerin sonuglarina gore prototipleri gelistirmek.
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e  Ortak bir hedefe dogru takim halinde ¢alismak.
e Takim galismasini uygulamak ve daha iyi iletisim kurmay! ve isbirligi yapmayi 6grenmek.
e  Geri bildirim vermek ve almak.

Ogrenme Kazanimlari ve Sonuclari

Bu etkinligi tamamladiktan sonra 6grenciler, geri donlisiim siirecini ve faydalarini daha iyi
anlayacaklardir. Ogrenciler, Tasarim Odakli Diisiinme siirecinden gecerek beyin firtinasi
oturumlari sirasinda yeni fikirler gelistirirler. Ogrenciler, sorunlara yeni ¢éziimler sunar veya
mevcut fikirlerde iyilestirmeler yaparlar. Ortak bir hedefe ulagsmak igin ekipler halinde nasil is
birligi yapacaklarini ve gruplar halinde nasil tartisacaklarini 6grenirler.

Temel Kavramlar
Geri donuslim, atik, kagit, cam, aliminyum, plastik

Sinif Etkinligi

.,

1. Yapmamiz gereken bir sey var.
Yaklagimimiz ne olmali?
a) istenileni anla
b) Arastirmayi hazirla
c). ilham kaynagi bul

-
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1. EMPATI

Tasarim Odakli Duslinme sirecinin ilk asamasi empatidir. Bu adimda 0Ogrenciler, geri
dontsimle ilgili bilgi edinecek ve diger grup Uyeleri ile kiglk bir 1sinma etkinligi yapacaklardir.
Ogrenciler diger grup lyelerine géruslerini ifade edeceklerdir. Gérevin hedefleri, kisinin kendi
kisisel sorumluluklarini kesfetmesini, esnek olabilmesini, yaratici olmasini, empatiyi, ekip
calismasini ve anlayisi tesvik etmektir. Seviye, eldeki sorunun anlasiimasina yardimci olmak
icin glvenilebilecek ek materyaller icermektedir.

r. Grup, verilen baglantidan geri donlsim hakkinda verilmis metni okur.

s. Grup, verilen baglantidan bilinen 6rnek vakalarla ilgili verilmis metni okur.

t. Grup konu hakkinda daha fazla bireysel arastirma yapar ve bulduklarini panoya
ekler. Burada yerel olarak distinmeleri tercih edilir.

u. Grup daha sonra toplanan tim bilgileri panoda sema halinde sunar.

2. TANIMLAMA

Tasarim Odakh Disiinme sirecinin ikinci asamasina "Tanimlama" denir. Burada islerin neden
boyle olduguna dair daha fazla anlayis gelistirmemiz ve sorunlu kisimlari tanimlamamiz
gerekmektedir. Ogrencilerin sorunlarin altinda yatan konular hakkinda daha derin bir anlayis
gelistirmek icin kendi arastirmalarini yapacaklari yer burasidir. ilk seviyede edindikleri bilgileri
kullanarak ve kendi arastirmalariyla birlestirerek 6grenciler dnce geri donlisimle ilgili kendi
fikirlerini gelistireceklerdir. Tanimlama seviyesi, bir sonraki seviyede gelistirilen ¢6ziimlere
temel olusturmasi agisindan dnemlidir. Tanimlama slrecinde, daha fazla i¢g6rii kazanmak ve
Tasarim Odakli Disinme siirecine yardimci olmak igin sorunlara “Bunu nasil ¢ozebiliriz?”
Sorusuyla yaklasilabilir.

a. Her katilimci, sehirlerdeki geri donilisiim sorunu igin bir aciklama olusturacak ve
bununla ilgili tim kisitlamalari belirleyecektir.

3. TASARLAMA

"Tasarlama", yeni fikirlerin Uretildigi ve eldeki problem icin olasi ¢ozimlerin arastirildigi
asamadir. Burada beyin firtinasi uygulanabilir ve 06grencilere beyin firtinasi stratejileri
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konusunda rehberlik saglanmalidir. Ayrica, beyin firtinasinda yargilayici olmamanin, farkh
fikirlere agik olmanin ve hayal glcinln serbest kalmasina izin vermenin 6nemli oldugu
hatirlatilmali ve tesvik edilmelidir. Bunun nedeni, beyin firtinasinda fikirlerin goklugunun
onemli olmasidir. Bu hatirlatma, 6grenciler arasinda suglamaktan kaginmaya da yardimci
olabilir. Bu seviye, géreve baslamadan 6nce Uzerinde ¢alisiimasi gereken ilham ve tegvik igin
destekleyici tematik materyaller saglar. Bu gorev, 6grencilerin ekipce calisarak cok farkl
fikirler Gretmelerini gerektirir. Ne kadar ¢ok fikir olursa o kadar iyi olur.

a. Verilen problem icin olasi ¢éziimler hakkinda grup tartismasi yapilir. Ogrencilerin
birbirlerinin fikirlerini gelistirmeleri ve aceleci kararlar vermemeleri gerekir.

b. Tim fikirler arasinda fikir birligine varmak igin tartistiktan sonra segilen ¢éziimin
one ¢ikarilmasi beklenir.

4. PROTOTIPLENDIRME

Prototiplendirme asamasi, 6grencilerin fikirleri fiziksel forma sokmalarini ve geri bildirim
almalarini saglar. Bu, yeni lrlnler yaratmada énemli bir adimdir. Clinkii mimkin olan en iyi
¢Ozlimler yalnizca deneme yanilma yoluyla gelistirilebilir. Amag basit bir fikirle baslamak ve
zamanla bu fikri gelistirmektir. Bu gorevler 6nceki seviyelere dayanarak dnceki gorevlerle
baglanti saglar. Bu seviyede ekip Uyeleri kendi baslarina bir prototipleme yontemi lzerinde
calisacak, yeni bilgilerini pratik kullanima sokacak ve eldeki gorev i¢in uygun bir ortam bulmaya
calisacaklardir. Bu etkinlik cogunlukla kagit prototiplemeye odaklanir. Ogrenciler saglanan
materyalleri kullanabilir veya kendi kisisel arastirmalarini yapabilirler. Bireysel arastirmalardan
sonra 6gretmen, konuyla ilgili ipuglari vermek ve gorevle ilgili karsilikh anlayis saglamak igin
konuya giris yapmalidir.

a. Grup, ¢6zimiin uygulanabilir olup olmadigini tartismali ve nasil test edilecegini ve
degerlendirilecegini belirlemelidir.

b. Grup, onerilen ¢oziimin etkinligini dogrulamak icin ne tir bilgilere ihtiyac¢ oldugunu
ve bunu kanitlamak icin bu verilerin nasil toplanacagini belirlemelidir.

c. CozimuU test etmek icin katiimcilar veri toplama sikhgini belirlemeli ve ardindan
onceden tanimlanmis araclari kullanarak veri toplamalidir.

d. Her bir birey tarafindan toplanan tim veriler bir ekip icinde toplanmali ve
tartisiimalidir.
69

Proje Numarasi: 2019-1-TR01-KA201-076710
Erasmus+ Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenmektedir. Burada yer alan icerik yazarin
gorislerini yansitmaktadir ve bu gorislerden Avrupa Komisyonu ve Tirkiye Ulusal Ajansi sorumlu tutulamaz.



Rk * Co-funded by the
e - Erasmus+ Programme C B0 Feosiiones |
s of the European Union T.C ISTANBUL VALILIGI

e. Grupta tartistiktan sonra, testte ve veri toplama siirecinde bazi parametreleri
degistirmenin gerekli olup olmadigina karar verilmelidir.

f. Son adim, problem agisindan segilen ¢6ziim igin yapilan segimi ¢evrimigi bir sunumda
sunmaktir.

5. TEST ETME

Tasarim Odakli Dislinmenin besinci ve son asamasidir. Bu, 6grencilerin fikirleri hakkinda geri
bildirim almak icin prototiplerini kullanicilar Gizerinde test etmelerini saglar. Sinifin geri kalani
kullanicilarin rolliint Ustlenebilirler. Ancak mimkiinse kitle genisletilebilir. Takim eldeki
problemi tekrar degerlendirir ve geri bildirim saglar. Bu, ekibin ¢oziimlerine ufak degisiklikler
gerekip gerekmedigi ve nasil yapilacagl sonucuna varmasina yardimci olur. Test ederek, bir
etki yaratip yaratmadigimizi, dogru yolda olup olmadigimizi ve nelerin degistiriimesi
gerektigini 6grenmeye ¢alisiriz. Kullanicilardan geri bildirim alarak onlarin ihtiyaglarini ve bu
ihtiyaclari hentiz karsilamadigimiz yollari haritalariz. Sonug olarak, test etme adimi ikinci bir
empati turu olarak gorilebilir. Daha da gelistirilmesi ve daha rafine bir ¢6ziim elde edilebilmesi
icin Tasarim Odakl Disiinme d6nglisli yeniden baslatilabilir. Ancak, bu zorunlu degildir.
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Etkinlik Yonergesi:
Gida israfi Problemi

Konu (anahtar kelimeler)
Gida israfi

Giris

Gida israfi, perakendeciler, gida hizmeti saglayicilari ve tiiketiciler diizeyinde atilan gidalari
ifade eder. Yiyecekler bircok yonden israf edilmektedir. Ornegin:

e Kalite degerlendirme esnasinda ayirma islemleri sirasinda (Ornegin boyut, sekil veya renk
acisindan optimal olarak kabul edilen 6zelliklere gore) ayirilan taze Griinler

e Son kullanma tarihine yakin veya tarihi ge¢mis oldugunda perakendeciler veya tiketiciler
tarafindan atilan gidalar

e Evlerden veya restoranlardan atilan kullanilmamis veya arta kalan yiyecekler.

BM Sirdurdlebilir Kalkinma Hedefi 12.3, perakende ve tiketici diizeyinde gida israfini yariya
indirmeyi ve tedarik zincirlerinde gida kaybini azaltmayi hedeflemektedir. Ulusal, bolgesel ve
kiiresel Olgekte gida kaybini ve israfini 6lgmek kolay degildir. Ancak ilerlemeyi dlgmemize
olanak saglamak icin metodolojiler ve araclar gelistiriliyor.

Etkinligin Tanimi

Baglam
Her yil tiketimimiz igin Uretilen gidanin Ugte biri israf ediliyor. Bu etkinlik sirasinda gida
israfinin etkilerini tartisacagiz.

Ogrenme Hedefleri
Bu faaliyetin 6grenme hedefleri

e Gida israfi problemini tanimak

e Gida israfi problemini daha iyi anlamak

e Sorunun 6zinl anlamak icin beyin firtinasi ve arastirma yontemlerini kullanmak

e Sorunun daha derin anlasilmasi ve daha iyi ve kullanima hazir ¢éziimlerin
olusturulmasi icin Tasarim Odakh Disiinme Metodolojisini kullanmak
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e Fikir olan prototipleri olusturmak

e Prototipleri test etmek

e Test oturumlarinin ve geri bildirimlerin sonuglarina goére prototipleri gelistirmek

e Ortak bir hedefe dogru takim halinde ¢alismak

e Takim galismasi yapmayi, daha iyi iletisim kurmayi ve isbirligi olusturmayi 6grenmek
e Geri bildirim vermek ve almak

Ogrenme Kazanimlari ve Sonuclari

Bu etkinligi tamamladiktan sonra 6grenciler, gida israfi problemini daha iyi anlayacaklardir.
Ogrenciler, Tasarim Odakl Diisiinme siirecinden gecerek beyin firtinasi oturumlari sirasinda
yeni fikirler gelistirirler. Ogrenciler, sorunlara yeni ¢dziimler sunar veya mevcut fikirlerde
iyilestirmeler yaparlar. Ortak bir hedefe ulasmak icin ekipler halinde nasil isbirligi
yapacaklarini ve gruplar halinde nasil tartisacaklarini 6grenirler.

Temel Kavramlar

Gida israfi
Sinif Etkinligi
O R ~N  GBISSEREARiRT RS n P i e e TR e T
' 1. Yapmamiz gereken bir sey var. | 3. Oniimiizde bir firsat var : i 5. Yeni bir seyler denedik.
] L]
i Yaklagimimiz ne olmali? i Nasilortaya cikaririz? 3 i Bunu nasil gelistiririz?
' a. istenileni anla. E i a.Disiinceler iret. 1 T E a. Ogrenmeyi takip et.
i - . . ’ N
E b. 'Arastlrmayl hazirla. ' ' b. Diistinceleri elden gegir. E S+ b.ileriye git.
' c. ilham kaynagi bul. . 9 p ¥ -
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1. EMPATI
Tasarim Odakli Distinme siirecinin ilk asamasi empatidir. Bu adimda 6grenciler, gida israfi
sorunundan kaynaklanan siirdirulebilirlik sorunlariyla ilgili bilgi edinecek ve diger Uyeler ile
kiiciik bir 1sinma etkinligi yapacaklardir. Ogrenciler diger grup lyelerine gérislerini ifade
edeceklerdir. Gorevin hedefleri, kisinin kendi kisisel sorumluluklarini kesfetmesini, esnek
olabilmesini, yaratici olmasini, empatiyi, ekip ¢alismasini ve anlayisi tesvik etmektir. Seviye,
eldeki sorunun anlagilmasina yardimci olmak igin glivenilebilecek ek materyaller igermektedir.

v. Grup, verilen baglantidan gida israfi hakkinda verilmis metni okur.

w. Grup, verilen baglantidan bilinen 6rnek vakalarla ilgili verilmis metni okur.

X. Grup konu hakkinda daha fazla bireysel arastirma yaparak bulduklarini mantar
panoya ekler. Burada yerel olarak distinmeleri tercih edilir.

y. Grup daha sonra toplanan tiim bilgileri panoda sema halinde sunar.

2. TANIMLAMA

Tasarim Odakli Diglinme siirecinin ikinci asamasina "Tanimlama" denir. Burada islerin neden
bdyle olduguna dair daha fazla anlayis gelistirmemiz ve sorunlu kisimlari tanimlamamiz
gerekmektedir. Ogrencilerin sorunlarin altinda yatan konular hakkinda daha derin bir anlayis
gelistirmek icin arastirmalarini yapacaklari yer burasidir. Ogrenciler, ilk seviyede edindikleri
bilgileri kullanarak ve bu bilgileri kendi arastirmalariyla birlestirerek geri dontsimle ilgili
fikirlerini gelistireceklerdir. Tanimlama seviyesi, bir sonraki seviyede gelistirilen ¢oziimlere
temel olusturmasi agisindan énemlidir. Tanimlama stirecinde daha fazla i¢gori kazanmak ve
Tasarim Odakh Dlsinme slrecine yardimci olmak icin sorunlara “Bunu nasil ¢6zebiliriz?”
Sorusuyla yaklasilabilir.

b. Her katilimci, gida israfi kaynakli bir sorun icin bir aciklama olusturacak ve bununlailgili
tum kisitlamalari belirleyecektir.

3. TASARLAMA

"Tasarlama", yeni fikirlerin Uretildigi ve eldeki problem icin olasi ¢ozimlerin arastirildigi
asamadir. Burada beyin firtinasi uygulanabilir. Ogrencilere beyin firtinasi stratejileri
konusunda rehberlik saglanmalidir. Ayrica, beyin firtinasinda yargilayici olmamanin, farkli
fikirlere agik olmanin ve hayal glicliniin serbest kalmasina izin vermenin 6nemli oldugu
hatirlatilmali ve tesvik edilmelidir. Bunun nedeni, beyin firtinasinda fikirlerin ¢oklugunun
onemli olmasidir. Bu hatirlatma, 6grenciler arasinda suclamaktan kagcinmaya da yardimci
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olabilir. Bu seviye, géreve baslamadan 6nce Uzerinde ¢alisiimasi gereken ilham ve tegvik igin

destekleyici tematik materyaller saglar. Bu gorev, 6grencilerin ekipce calisarak cok farkl

fikirler Gretmelerini gerektirir. Ne kadar ¢ok fikir olursa o kadar iyi olur.

a. Verilen problem icin olasi ¢dziimler hakkinda grup tartismasi yapilir. Ogrencilerin

birbirlerinin fikirlerini gelistirmeleri ve aceleci kararlar vermemeleri gerekir.

b. Tim fikirler arasinda fikir birligine varmak igin tartistiktan sonra segilen ¢éziimiin

one ¢ikarilmasi beklenir.

4. PROTOTIPLENDIRME
Prototiplendirme asamasi, ogrencilerin fikirleri fiziksel forma sokmalarini ve geri bildirim

almalarini saglar. Bu, yeni lirlinler yaratmada 6énemli bir adimdir. Clinkii mimkin olan en iyi

¢ozimler yalnizca deneme yanilma yoluyla gelistirilebilir. Amag basit bir fikirle baslamak ve

zamanla bu fikri gelistirmektir. Bu gorevler 6nceki seviyelere dayanarak onceki gorevlerle

baglanti saglar. Bu seviyede ekip Uyeleri kendi baslarina bir prototipleme yéntemi lzerinde

¢alisacak, yeni bilgilerini pratik kullanima sokacak ve eldeki gorev igin uygun bir ortam bulmaya

calisacaklardir. Bu etkinlik cogunlukla kagit prototiplemeye odaklanir. Ogrenciler saglanan

materyalleri kullanabilir veya kendi kisisel arastirmalarini yapabilirler. Bireysel arastirmalardan

sonra 6gretmen, konuyla ilgili ipuglari vermek ve gorevle ilgili karsilikli anlayis saglamak igin

konuya giris yapmalidir.

a.

Grup, ¢6zimiin uygulanabilir olup olmadigini tartismali ve nasil test
edilecegini ve degerlendirilecegini belirlemelidir.

Grup, Onerilen ¢dziimin etkinligini dogrulamak igin ne tir bilgilere ihtiyag
oldugunu ve bunu kanitlamak icin bu verilerin nasil toplanacagini
belirlemelidir.

GozUm test etmek igin katilimcilar veri toplama sikligini belirlemeli ve
ardindan 6nceden tanimlanmis araglari kullanarak veri toplamalidir.
Ardindan, her bir birey tarafindan toplanan tiim veriler bir ekip icinde
toplanmali ve tartisiimahdir.

Grupta tartistiktan sonra, testte ve veri toplama silirecinde bazi parametreleri
degistirmenin gerekli olup olmadigina karar verilmelidir.

Son adim, problem agisindan secilen ¢6ziim icin yapilan secimi cevrimigi bir
sunumda sunmaktir.

74

Proje Numarasi: 2019-1-TR01-KA201-076710

Erasmus+ Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenmektedir. Burada yer alan icerik yazarin
gorislerini yansitmaktadir ve bu gorislerden Avrupa Komisyonu ve Tirkiye Ulusal Ajansi sorumlu tutulamaz.



Rk * Co-funded by the
ey R iosus+ Programme C D By AEEH
s of the European Union T.C.ISTANBUL VALILIGI

5. TEST ETME

Tasarim Odakli Distinmenin besinci ve son asamasidir. Bu, 6grencilerin fikirleri hakkinda geri
bildirim almak icin prototiplerini kullanicilar Gizerinde test etmelerini saglar. Sinifin geri kalani
kullanicilarin roliini Ustlenebilirler. Ancak mimkiinse kitle genisletilebilir. Takim eldeki
problemi tekrar degerlendirir ve geri bildirim saglar. Bu, ekibin ¢éziimlerine ufak degisiklikler
gerekip gerekmedigi ve nasil yapilacagl sonucuna varmasina yardimci olur. Test ederek, bir
etki yaratip yaratmadigimizi, dogru yolda olup olmadigimizi ve nelerin degistirilmesi
gerektigini 6grenmeye calisiriz. Kullanicilardan geri bildirim alarak onlarin ihtiyaglarini ve bu
ihtiyaglari henliz karsilamadigimiz yollari haritalariz. Sonug olarak, test etme adimi ikinci bir
empatituru olarak goriilebilir. Daha da gelistirilmesi ve daha rafine bir ¢6ziim elde edilebilmesi
icin Tasarim Odakl Diisiinme donglisii yeniden baslatilabilir. Ancak, bu zorunlu degildir.
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Sera Etkisi

Etkinlik Yonergesi:
Sera Etkisi

Konu (anahtar kelimeler)
iklim degisikligi

Giris

Sera etkisi, glines disi gezegenden gelen enerjinin atmosferden gecerek gezegenin ylizeyini
Isittiginda meydana gelen bir slrectir. Ancak atmosfer, 1sinin dogrudan uzaya donmesini
onleyerek daha sicak bir gezegene neden olur. Glinesimizden gelen isik, Diinya atmosferinden
gecer ve Dinya'nin yizeyini isitir. Isinan ylzey daha sonra karbondioksit gibi sera gazlari
tarafindan emilen isiy1 yayar. Dogal sera etkisi olmasaydi, Diinya'nin ortalama sicakligi donma
noktasinin ¢ok altinda olurdu. Sera gazlarindaki mevcut insan kaynakli artislar daha fazla
miktarda i1siy1 hapsederek Diinya'nin zamanla isinmasina neden oluyor.

Etkinligin Tanimi
Baglam

Sera etkisi, ¢cevreye asiri miktarda sera gazi salindiginda ortaya ¢ikan ve Diinya ylizeyinin
Isinmasina neden olan dogal bir suregtir. Bu etkinlikte, iklim degisikliginin belirli bir bolgedeki
her bir vatandasin davranisindan dogrudan nasil etkilendigini tartisacagiz.

Ogrenme Hedefleri

Bu faaliyetin 68renme hedefleri

e Sera etkisini daha iyi anlamak.

e Sorunun 6zinl anlamak icin beyin firtinasi ve arastirmayi kullanmak.

e Sorunun daha derin anlasilmasi ve daha iyi ve kullanima hazir ¢céziimlerin olusturulmasi
icin Tasarim Odakl Diistinme Metodolojisini kullanmak.

e Fikir olan prototipleri olusturmak.

e Prototipleri test etmek.

e Test oturumlarinin ve geri bildirimlerin sonuclarina gore prototipleri gelistirmek.

e Ortak bir hedefe dogru takim halinde calismak.
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e Takim galismasini uygulamak ve daha iyi iletisim kurmayi ve is birligi yapmayi
ogrenmek.
e Geri bildirim vermek ve almak.

Ogrenme Kazanimlari ve Sonuclari

Bu etkinligi tamamladiktan sonra 6grenciler, iklim degisikligini ve sera etkisini daha iyi
anlayacaklardir. Ogrenciler, Tasarim Odakli Diisiinme siirecinden gecerek beyin firtinasi
oturumlari sirasinda yeni fikirler gelistirirler. Ogrenciler, sorunlara yeni ¢dziimler sunar veya
mevcut fikirlerde iyilestirmeler yaparlar. Ortak bir hedefe ulagmak igin ekipler halinde nasil is
birligi yapacaklarini ve gruplar halinde nasil tartisacaklarini 6grenirler.

Temel Kavramlar
iklim degisikligi

Sinif Etkinligi

R R N A e,

1. Yapmamiz gereken bir sey var.
Yaklagimimiz ne olmali?
a) istenileni anla
b) Arastirmayi hazirla
c) ilham kaynag bul

-
Vessessenemee.-

.----------‘-----------

" .. ‘- ..
& &
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1. EMPATI

Tasarim Odakl Dislinme sirecinin ilk asamasi empatidir. Bu adimda 6grenciler, iklim
degisikligi ve 6zellikle sera etkisi ile ilgili bilgi edinecek ve etkinligin diger lyeleri ile kiiglk bir
Isinma etkinligi yapacaklardir. Ogrenciler diger grup Uyelerine gorislerini ifade edeceklerdir.
Gorevin hedefleri, kisinin kendi kisisel sorumluluklarini kesfetmesini, esnek olabilmesini,
yaratici olmasini, empatiyi, ekip calismasini ve anlayisi tesvik etmektir. Seviye, eldeki sorunun
anlasilmasina yardimci olmak igin giivenilebilecek ek materyaller icermektedir.

a. Grup, verilen baglantidan sera etkisi hakkinda verilmis metni okur.
Grup, verilen baglantidan bilinen 6rnek vakalarla ilgili verilmis metni okur.

c. Grup konu hakkinda daha fazla bireysel arastirma yaparak bulduklarini panoya ekler.
Burada yerel olarak diisinmeleri tercih edilir.

d. Grup daha sonra toplanan tiim bilgileri panoda sema halinde sunar.

2. TANIMLAMA

Tasarim Odakh Disiinme sirecinin ikinci asamasina "Tanimlama" denir. Burada islerin neden
boyle olduguna dair daha fazla anlayis gelistirmemiz ve sorunlu kisimlari tanimlamamiz
gerekmektedir. Ogrencilerin sorunlarin altinda yatan konular hakkinda daha derin bir anlayis
gelistirmek icin kendi arastirmalarini yapacaklari yer burasidir. ilk seviyede edindikleri bilgileri
kullanarak ve kendi arastirmalariyla birlestirerek 6grenciler dnce sera etkisi ile ilgili kendi
fikirlerini gelistireceklerdir. Tanimlama seviyesi, bir sonraki seviyede gelistirilen ¢6ziimlere
temel olusturmasi agisindan dnemlidir. Tanimlama slrecinde, daha fazla i¢g6érii kazanmak ve
Tasarim Odakli Disinme siirecine yardimci olmak igin sorunlara “Bunu nasil ¢ozebiliriz?”
Sorusuyla yaklasilabilir.

e Her katilimci, sera etkisi kaynaklh bir sorun icin bir agiklama olusturacak ve bununla ilgili
tum kisitlamalari belirleyecektir.

3. TASARLAMA
"Tasarlama", yeni fikirlerin Uretildigi ve eldeki problem icin olasi ¢ozimlerin arastirildig
asamadir. Burada beyin firtinasi uygulanabilir ve 06grencilere beyin firtinasi stratejileri
konusunda rehberlik saglanabilir. Ayrica, beyin firtinasinda yargilayici olmamanin, farkli
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fikirlere agik olmanin ve hayal gilcinln serbest kalmasina izin vermenin 6nemli oldugu
hatirlatilmali ve tegvik edilmelidir. Bunun nedeni, beyin firtinasinda fikirlerin goklugunun
onemli olmasidir. Bu hatirlatma, 6grenciler arasinda suglamaktan kaginmaya da yardimci
olabilir. Bu seviye, géreve baslamadan 6nce Uzerinde ¢alisiimasi gereken ilham ve tesvik igin
destekleyici tematik materyaller saglar. Bu gorev, 6grencilerin ekip¢e calisarak cok farkh
fikirler Gretmelerini gerektirir. Ne kadar g¢ok fikir olursa o kadar iyi olur.

a. Verilen problem icin olasi ¢éziimler hakkinda grup tartismasi yapilir. Ogrencilerin
birbirlerinin fikirlerini gelistirmeleri ve aceleci kararlar vermemeleri gerekir.

b. Tim fikirler arasinda fikir birligine varmak igin tartistiktan sonra segilen ¢éziimiin
one cikarilmasi beklenir.

4. PROTOTIPLENDIRME

Prototiplendirme asamasi, 6grencilerin fikirleri fiziksel forma sokmalarini ve geri bildirim
almalarini saglar. Bu, yeni lrinler yaratmada 6énemli bir adimdir. Clinkii mimkin olan en iyi
¢O6zlimler yalnizca deneme yanilma yoluyla gelistirilebilir. Amacg basit bir fikirle baslamak ve
zamanla bu fikri gelistirmektir. Bu gorevler 6nceki seviyelere dayanarak 6nceki gorevlerle
baglanti saglar. Bu seviyede ekip Uyeleri kendi baslarina bir prototipleme yontemi lzerinde
calisacak, yeni bilgilerini pratik kullanima sokacak ve eldeki gorev igin uygun bir ortam bulmaya
calisacaklardir. Bu etkinlik cogunlukla kagit prototiplemeye odaklanir. Ogrenciler saglanan
materyalleri kullanabilir veya kendi kisisel arastirmalarini yapabilirler. Bireysel arastirmalardan
sonra 6gretmen, konuyla ilgili ipuglari vermek ve gorevle ilgili karsilikh anlayis saglamak igin
konuya giris yapmalidir.

g. Grup, ¢6zimiin uygulanabilir olup olmadigini tartismali ve nasil test
edilecegini ve degerlendirilecegini belirlemelidir.

h. Grup, 6nerilen ¢6zimin etkinligini dogrulamak igin ne tlr bilgilere ihtiyag
oldugunu ve bunu kanitlamak igin bu verilerin nasil toplanacagini
belirlemelidir.

i. COzUmdu test etmek icin katilimcilar veri toplama sikligini belirlemeli ve
ardindan 6nceden tanimlanmis araclari kullanarak veri toplamalidir.

j. Ardindan, her bir birey tarafindan toplanan tiim veriler bir ekip icinde
toplanmali ve tartisiimahdir.

k. Grupta tartistiktan sonra, testte ve veri toplama silirecinde bazi parametreleri
degistirmenin gerekli olup olmadigina karar verilmelidir.

I.  Son adim, problem acisindan secilen ¢6zim icin yapilan secimi ¢cevrimigi bir
sunumda sunmaktir.
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5. TEST ETME

Tasarim Odakli Distinmenin besinci ve son asamasidir. Bu, 6grencilerin fikirleri hakkinda geri
bildirim almak icin prototiplerini kullanicilar Gizerinde test etmelerini saglar. Sinifin geri kalani
kullanicilarin roliini Ustlenebilirler. Ancak mimkiinse kitle genisletilebilir. Takim eldeki
problemi tekrar degerlendirir ve geri bildirim saglar. Bu, ekibin ¢éziimlerine ufak degisiklikler
gerekip gerekmedigi ve nasil yapilacagl sonucuna varmasina yardimci olur. Test ederek, bir
etki yaratip yaratmadigimizi, dogru yolda olup olmadigimizi ve nelerin degistiriimesi
gerektigini 6grenmeye calisiriz. Kullanicilardan geri bildirim alarak onlarin ihtiyaglarini ve bu
ihtiyaglari henliz karsilamadigimiz yollari haritalariz. Sonug olarak, test etme adimi ikinci bir
empatituru olarak goriilebilir. Daha da gelistirilmesi ve daha rafine bir ¢6ziim elde edilebilmesi
icin Tasarim Odakl Diisiinme donglisii yeniden baslatilabilir. Ancak, bu zorunlu degildir.
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