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INTRODUCERE

Proiectul DT4S fisi propune sa contribuie la Tmbunatatirea abilitatilor de rezolvare a
problemelor, a capacitatii de colaborare si capacitatii de a integra cunostintele Tn randul
elevilor din invatamantul secundar, cu varsta cuprinsa intre 12 si 16 ani, pentru pregatirea
acestora de a se angaja activ in activitati de dezvoltare durabila si dobindirea de practici
de afaceri, ca tineri profesionisti.

T.C. ISTANBUL VALILIGI

Platforma DT4S este conceputa pentru a reproduce cat mai fidel procesul metodologiei
Design Thinking si pentru a ajuta utilizatorii sa interactioneze, sa colaboreze si sa faca
schimburi de informatii sub supravegherea unui profesor, care 1i va indruma. DT4S fisi
propune sa reduca costurile generale semnificative care decurg din pregatirea si utilizarea
unei metodologiei Design Thinking, punand accentul, cat mai mult posibil, pe procesul de
colaborare online si oferind un mediu virtual pentru a comunica cu usurinta si pentru a
schimba informatii, Tn timp real sau asincron, despre problema in cauza.

in metodologia Design Thinking si, prin urmare, in DT4S, elevii sunt organizati in echipe si
profesorul joaca rolul de facilitator in acest process de colaborare. Rolul de professor se
poate identifica atat prin notiunea de professor ca atare cat si ca creatori de continut iar
elevii se pot identifica atat prin notiunea de elevi cat si prin notiunea de memobrii ai unei
echipe. Termenul de utilizatori se refera atat la elevi, cat si la profesori, in functie de
context.

Platforma DT4S a fost utilizatd pentru a oferi cat mai multa libertate utilizatorului si poate
fi accesata dintr-un browser web (se recomanda Chrome sau orice alt browser bazat pe
acesta), atat desktop, cat si mobil. Utilizatorii de dispozitive mobile au un ecran mai mic si
se vor afisa mai putine informatii, dar platforma DT4S este compatibild cu dispozitivele

mobile.
Prototype
h E @

Figura 1: Procesul metodologiei Design Thinking
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Cea mai obisnuitd modalitate de a descrie procesul metodologiei Design Thinking este
impartirea in cei cinci pasi, dupa cum urmeaza:

e Empatizarea — membrii echipei incearca sa afle cat mai mult posibil despre
problema in cauza, de la persoanele care o intampina/o intalnesc.

e Definirea - este elaborata o definitie reald a problemei in cauza. Aceasta etapa
poate oferi rezultate foarte variate pentru aceeasi problema abordata, de diferite
echipe.

e |dearea — membrii echipei incepe sa vina cu idei pentru rezolvarea problemei.
Ideile sunt discutate si rafinate pe larg.

e Prototiparea — membrii echipei vin cu un prototip al solutiei. Poate fi un prototip
real, unul pe hartie ca o reprezentare grafica sau un prototip virtual.

e Testarea — membrii echipei testeaza prototipul in mediul problematic si fi
monitorizeaza rezultatele.

n cadrul platformei DT4S, problemele la care lucreazi elevii se numesc activitati. Acestea
reprezinta componenta principala a platformei.

ZDIEDIDIDED I

Figura 2: Nivelul activitatilor din platforma DT4S

Activitatile sunt impartite pe niveluri, care corespund cu cele 5 etape ale metodologiei
Design Thinking (empatizare, definire, ideare, prototipare, testare) si pot varia ca numar,
de la 1 Ia 15 niveluri. Profesorul care creeaza activitatea va defini numarul de niveluri.

Activitatile sunt stocate intr-o biblioteca de activitati create de utilizator, accesibila numai
de catre acesta. Creatorii de continut pot decide sa-si faca publice propriile activitati, ceea
ce ITnseamna ca acestea pot fi accesate de alti profesori. Astfel, se poate crea o copie a
unei activitati publice iar aceasta va fi adaugata in mod automat in biblioteca private.

Pentru a permite elevilor sa participle la aceste activitati, sunt create cursuri, activitatile
urmand sa fi adaugate Tn aceste cursuri. Cursurile au aceeasi structura ca o sala de curs, iar
activitatile sunt aceleasi pentru toate echipele de elevi. Un curs poate contine atatea
activitati cat este nevoie, poate avea aceleasi activitati activitati diferite. Atunci cand
creeaza un curs, profesorii pot adduga la cursul lor cate activitati doresc, fiecare dintre ele
fiind destinate unei echipe de studenti.

Datele statistice despre activitatea elevilor sunt disponibile profesorilor pentru fiecare
curs in parte.
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Figura 3: Platforma DT4S

Tn cadrul unei clase, elevii lucreaza in echipa la o anumitd activitate dat3. Activitatea este
prezentatd in mod graphic ca un panou de lucru, pe care utilizatorii pot adduga o varietate
de notite/post-it-uri. In aceste notite se poate adduga continut multimedia precum text,
videoclipuri si imagini. Elevii pot cere direct ajutorul profesorului, la un anumit nivel. Elevii
pot deschide o sesiune de brainstorming, care le permite celorlalti participanti din echipa
sa schimbe idei, intr-o zona dedicata de brainstorming. De asemenea, elevii pot comunica
intre ei oricand prin intermediul chat-ului.

Pentru a facilita gestionarea orelor, elevii insisi sunt cei care se inscriu la cursuri prin
inserarea unui cod unic oferit de catre professor.
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INFORMARE

Software-ul Hera se afla in continua dezvoltare. Aceasta inseamna ca versiunea online a
instrumentului este actualizata frecvent pentru a addauga noi functii si a corecta erorile.
Pana cand software-ul ajunge la versiunea finald, acest manual este, de asemenea, supus
modificarilor.

S-ar putea sa constatati, de exemplu, ca exista unele discrepante intre unele capturi de
ecran si imaginile reale incluse in manual sau poate ca unele caracteristici ale software-
ului nu sunt detaliate in manual.

Daca aveti orice intrebare, va rugam sa nu ezitati sa trimiteti un e-mail dezvoltatorului la
urmatoare adresa de e-mail: olivier.heidmann@gmail.com.
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ACCESAREA PLATFORMEI DT4S

Platforma DT4S este disponibild la adresa: https://dt4s.e-ce.uth.gr/
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La conectarea pentru prima data, utilizatorul este intampinat cu meniul principal.
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Proiectul DT4S promoveaza crearea de metode de invétare inovatoare, integrand tehnologii TIC
emergente. Solutiile propuse de platforma urmaresc sa faciliteze invatarea activa si practica,
punand la di itie i de digitald si p ivitatil ti

i ite prin si . in plus, metoda de invétare activa si experentiald
p andirea de sti noi si i acestora, a

de aptitudini si competente necesare pe piata muncii.

Platforma fost conceputa si dezvoitatd in cadrul proiectului OT4S, finantat de cétre Uniunea
a, prin

Co-funded by the = Accessibility
Erasmus+ Programme - Tools
of the European Union s

Figura 4: Pagina principala a platformei DT4S

Tn partea din dreapta sus a ecranului, se afld doud butoane care permit utilizatorului fie s3
inregistreze un cont nou - inregistrare, fie sa se autentifice pe platforma cu credentialele
sale - Login.
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Inregistrare

Nume utilizator

Parol& Verificd parola
Nume Prenume
Code

Pentru a putea utiliza platforma DT4S, te rugdm sd citesti Politica de Confidentialitate.

DAm citit si sunt de acord cu termenii si conditiile impuse de platforma DT4S Politica de Confidentialitate @
- Accessibility
H CE s = = ope g e

Figura 5: Creare cont nou
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La crearea unui cont nou, utilizatorul trebuie sd completeze numele de utilizator
(obligatoriu), o parola (obligatorie), numele si prenumele (optional, dar foarte
recomandat) si un cod special, doar pentru profesor. Pentru a obtine acest cod, va rugam
sa contactati devzoltatorul platformei la adresa olivier.heidmann@gmail.com sau
partenerul proiectului din tara dumneavoastra.

Nici o adresa de e-mail nu va fi necesara si nici stocata pe serverele platformei. Datele de
identificare ale utiliatorului sunt minime, in conformitate cu directivele generale GDPR.
Cand se creeaza un cont nou, utilizatorul trebuie sa citeasca si sa fie de acord cu politica
de confidentialitate a platformei.

T) Login Inregistrare
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w de Confidentialitate

Una dintre prioritétile noastre principale este pastrarea confidentialitéti vizitatorilor nostri. Acest document privind Politica de Confidentialitate detaliaza
tipurile de informatii care sunt colectate si inregistrate de platforma DT4S, precum si modalitatea de utilizare a acestora

Dacd aveti intrebdri suplimentare sau aveti nevoie de mai multe informatii despre Politica noastrd de Confidentialitate, nu ezitati s& ne contactati la
adresa de e-mail: olivier.heidmann@gmail.com

Regulament general privind protectia datelor (GDPR)

Prelucrdm date cu caracter personal

Baza legala a platformei DT4S pentru colectarea si utilizarea informatiilor cu caracter personal, descrise in Politicd de Confidentialitate, depinde de
informatiile cu caracter personal pe care le colectam si de contextul specific in care colectdm aceste informatii

« Pentru a putea utiliza platforma, este necesara crearea unui cont. Crearea unui cont pe Platforma DT4S se face in baza unui acord intre parti
« V-ati dat acordul ca platforma sa utilizeze datele adaugate in formularul de inregistrare

« Prelucrarea informatiilor cu caracter personal permite utilizarea functionalitétilor platformei DT4S

« Platforma DT4S trebuie sa respecte regulile impuse de lege

Platforma DT4S va péstra informatiile cu caracter personal atat timp cat este necesar, in scopurile stabilite in prezenta Politica de Confidentialitate. Vom
pastra si vom utiliza informatiile in médsura necesara pentru a respecta obligatiile legale, a rezolva eventuale litigii si pentru a aplica politicile noastre. @

Dacd sunteti rezident al Spatiului Economic European (SEE), aveti anumite drepturi privind protectia datelor. Va rugdm s ne contactati daca doriti sa

aflati ce informatii cu caracter personal detinem si dacé doriti ca acestea sé fie eliminate din sistemele noastre. .
Accessibility
in anumite te, se pot aplica urr drepturi privind protectia datelor cu caracter personal Tools

Figura 6: Politica de confidentialitate a platformei DT4S

Dupd crearea unui cont nou, utilizatorul este autentificat in mod automat pe platforma. in
cazul in care utilizatorul nu este autentificat pe platforma, acesta poate accesa pagina
Login din meniu si va trebui sa completeze formularul de autentificare cu credentialele
sale (nume utilizator si parola).

La crearea contului, utilizatorul va primi un cod OTP-ul (One Time Password). Deoarece pe
platforma nu sunt stocate adrese de email, avem nevoie de o modalitate prin care
utilizatorii isi pot reseta parola. Codul OTP oferda o solutie usoara pentru aceasta
problema. Este foarte important sa se noteze undeva acest cod OTP, deoarece acest cod
va fi necesar pentru schimbarea parolei.

2019-1-TR01-KA201-076710
Acest proiect este finantat de catre Uniunea Europend, prin programul Erasmus +. Comisia Europeana si
Agentia Nationala din Turcia nu pot fi considerate responsabile pentru utilizarea informatiilor de pe acest site.
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An One-Time Password has been generated that can be used to
reset your account In case you forget your password. Your OTP Is:
wi'sILGk_r
Please write down the OTP somewhere safe so that it is not lost

Figura 7: Afisare cod OTP

La autentificarea pe platforma, butonul verifica direct credentialele utilizatorului,

in timp ce butonul permite utilizatorului sa genereze o parold noua pentru

contul sau.

5 Login Inregistrare |"‘" .
g DESIGN THINKING
\ FOR SUSTAINABILITY

Login

Nume utilizator Parold

Retine parola

Am uitat parola

H CE = O =

Figura 8: Autentificarea pe platforma DT4S

Daca utilizatorul doreste sa-si schimbe parola, va trebui sa introduca mai intai codul OTP.

2019-1-TR01-KA201-076710
Acest proiect este finantat de catre Uniunea Europend, prin programul Erasmus +. Comisia Europeana si
Agentia Nationala din Turcia nu pot fi considerate responsabile pentru utilizarea informatiilor de pe acest site.
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Te rugam s4 folosesti codul unic pe care l-ai primit la crearea contului pentru a modifica parola.

Nume utilizator

Cod unic pentru resetare cont

- Accessibility
H CE O [ = = pm g s

Figura 9: Formularul de modificare/resetare a parolei

Odata ce utilizatorul este autentificat pe platforma, bara de meniu din partea de sus se

Cursurile mele  Activitatile mele Activitati publice (i\] (/A_:} [’c:) (Iﬁl
NN NS

modificd, pentru a afisa mai multe optiuni/pagini

ﬂ DESGNTHINKING Cursurile mele Activitatile mele Activitati publice @ @ @
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Proiectul DT4S promoveaza crearea de metode de invétare inovatoare, integrand tehnologii TIC
emergente. Solutiile propuse de platforma urmaresc sa faciliteze invatarea activa si practica,
punand la dispoziti de digitald si pi ivitat ti

i ite prin ci i si in plus, metoda de invétare activa si experentiald
p éndirea de stintelor noi si ili acestora, a

de aptitudini si competente necesare pe piata muncii

Platforma fost conceputd si dezvoltatd in cadrul proiectului DT4S, finantat de cétre Uniunea
prin

(2

Accessibility
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Figura 10: Pagina principala dupa autentificarea pe platforma DT4S
Optiunile din meniu sunt detaliate mai jos:

- Permite accesarea paginii care afiseaza toate cursurile. Vedeti mai
sus ce reprezinta un curs si mai jos pentru mai multe detalii despre aceasta pagina.

Activitatile mele . - . M R .
- Permite accesarea paginii care afiseaza toate activitatile private
ale utilizatorului. Vedeti mai sus ce reprezinta o activitate privata si mai jos pentru

10
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mai multe detalii despre aceastd pagind. ACEASTA PAGINA ESTE DISPONIBILA
NUMAI PENTRU CONTUL PROFESOR.

Activitati publice . . . M .
. : - Permite accesarea paginii care afiseaza toate activitatile care au

fost facute publice. Vedeti mai sus ce reprezinta o activitate publica pentru mai
multe detalii despre aceastd pagind. ACEASTA PAGINA ESTE DISPONIBILA NUMAI
PENTRU CONTUL PROFESOR.

T.C. ISTANBUL

. - Permite afisarea tuturor notificarilor recente din platforma (cursuri noi,
evenimente din curs etc.)

ats_loana has left activity How to

imake a website!

ats._loana has joined activity How to
make a website!

ats_loana has left activity Let's
design an accessible, game-based
and collaborative learning platform! -

=7

ats_loana has joined activity Let's
B design an accessible, game-based |
g™ coVaborative learning platform! -

=

|

ats_loana has left activity Let's
design an accessible, game-based
and collaborative learning platform! - _

Figura 11: Exemplu de notificari din platforma DT4S

. - Permite accesarea paginii cu profilul utilizatorului. A se vedea mai jos
informatii legate despre aceasta pagind. Cele doua litere din pictograma (sigla
utilizatorului) provin din prima literda a numelui si prenumelui utilizatorului, de
aceea, ca o buna practica este important completarea acestor la crearea contului.
Culoarea siglei utilizatorului este calculata dinamic in conformitate cu literele
denumirii initiale.

° - Permite utilizatorilor sa se deconecteze de pe platforma.

° - Permite utilizatorilor sa modifice limba platformei. Sunt disponibile limbile
din consortiul proiectului DT4S (vezi Figura 12).

11

2019-1-TR01-KA201-076710
Acest proiect este finantat de catre Uniunea Europend, prin programul Erasmus +. Comisia Europeana si
Agentia Nationala din Turcia nu pot fi considerate responsabile pentru utilizarea informatiilor de pe acest site.



Co-funded by the )
Erasmus+ Programme %4 DESIGN THINKING
s

' FOR SUSTAINABILITY
of the European Union

T.C. ISTANBUL VALILIGI

Cursurile mele Activitatile mele Activitati publice @

Q'
D 4 ) DESIGN THINKING
S FOR SUSTAINABILITY

BHligH

DESIGN THINKING FOR
SUSTAINABILITY EDUCATION

Proiectul DT4S promoveaza crearea de metode de invétare inovatoare, integrand tehnologii TIC

emergente. Solutiile propuse de platforma urmaresc sa faciliteze invatarea activa si practica,

punand la di itie i de digitala si p: a ivitatil i

i ite prin i si . In plus, metoda de invatare activd si experentiald
andirea de stil noi si ili acestora, a

de aptitudini si competente necesare pe piata muncii.

Platforma fost conceputd si dezvoltata in cadrul proiectului DT4S, finantat de catre Uniunea
prin Ei

(@

Q Accessibility
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Figura 12: Traducere platforma DT4S
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PAGINA ACTIVITATILE MELE SI PAGINA ACTIVITATI PUBLICE

Paginile Activitatile mele si Activitati publice afiseaza activitati din diferite categorii,
disponibile utilizatorului. Singura diferenta dintre cele doua pagini este nivelul de acces al
activitatilor mentionate. Activitatile din pagina Activitdtile mele pot fi accesate numai de
catre autorul acestora; activitatile din pagina Activitati publice, pot fi acecsate de catre

toti utilizatorii (profesor).
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Activitatile mele ©

Cursurile mele Activitatile mele Activitati publice @ @ @

Adauga activitate noud

S= [ = = a1l

Ce reprezinta patrimoniul cultural? De ce este important pentru noi?

in prima jumétate a secolului trecut, multe orase istorice, monumente si clddiri au fost distruse sau deteriorate 5 Niveluri

de cele doua rézboaie mondiale. Ca raspuns la aceasta distrugere, Organizatia Natiunilor Unite a facut apel la
cultural. Lista patrimoniului mondial devine din ce in ce

pentru pi
mai mare in fiecare an, di sunt noi izari si mai multe tari semneazé conventia, dar
exista si cl&diri si alte mosteniri culturale care sunt mai putin cunoscute si care au nevoie de

protectia noastrd. Astfel, misiunea grupului tdu este de a participa la sesiuni de brainstorming pentru a gasi cele
mai bune modalitati prin care voi puteti sa contribuiti la protejarea si conservarea patrimoniului cultural, dar si
pentru a afla cum puteti informa pe cei din comunitate voastra cu privire la importanta siturile din zona voastra,
care sunt semnificative din punct de vedere cultural sau natural.

LI pemscit st | oot ot L e L s P e Rt Yctvcotort et L amonatin J ook
EDED

®Duplica @ Publish £ Editeazd
Accessibility
Tools

Cum poate comportamentul meu in ceea ce priveste transportul, sa contribuie la }

Figura 13: Activitati private
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Activitati publice ®
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1,2,3... Recycle!
The modern way of life has the huge problem of waste management. The proper use of waste, starting fromthe 4 Niveluri
levelis This activity can help us realize that the issues of the planet are also
our issues.

S§= Public

® Duplicd

.
1,2,3... AvakUKAwoe!
0 oLYXPOVOG TPOTIOC ZWNG PAG EXEL PEPEL AVTIPETWIIOUG PE TO TEPAOTIO MPOBANKA TNG Slaxeipiong Twy 4 Niveluri
anopPIPATWY. H 0woTr Xprion Toug apxiZovtag anod 1o atopiko EMNESO KPIVETaL ETUTAKTIK, H

GUYKEKPIUEVT BpacTnPIOTNTA anoTeAEL TNV APOPYN WOTE va CUVELSNTOTOCOVE OTL Ta BEpATa TOU @
mAavATn ivat kat dixd pag ntipata.

nmn Hag i Accessibility
=

== Public Tools

Figura 14: Activitati publice

Activitatile sunt afisate sub forma unor casete. Fiecare caseta corespunde unei activitati,
unde se poate vizualiza numele activitatii si o scurta descriere scurta descriere. Utilizatorul
13
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poate vedea, de asemenea, in partea dreapta, cate niveluri contine activitatea, limba in
care a fost scrisa si un set de cuvinte cheie, referitoare la continutul activitatii.
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tru noi?
teriorate 5 Niveluri

Sunt disponibile urmatoarele functionalitati pentru administrarea activitatilor:

(® Duplic . . . . .. . iy
- Permite utilizatorului profesor crearea unei copii a unei activitati.

Pentru pagina Activitati publice, optiunea permite crearea unei copii a unei
activitati publice si aducerea acesteai In pagina Activitatile mele.

2 Editeaza . - . o . A - .
- Permite utilizatorului profesor sa editeze si sa modifice activitatea.

ACESTA ESTE DISPONIBILA IN PAGINA ACTIVITATILE MELE SI IN PAGINA ACTIITATI
PUBLICE DOAR DACA UTILIZATORUL ESTE AUTORUL ACTIVITATII.

° m - Permite utilizatorului profesor sa stearga activitatea. ACESTA ESTE

DISPONIBILA TN PAGINA ACTIVITATILE MELE SI IN PAGINA ACTIITATI PUBLICE DOAR
DACA UTILIZATORUL ESTE AUTORUL ACTIVITATII.

O caseta de cautare este disponibila in partea de sus a ecranului pentru a cauta cu
usurinta o activitate, dupa numele acesteia.

Q R
N = 1 &=

|

NV

AN
I

Figura 15: Caseta de cdutare

Adaugarea denumirii activitatii Tn caseta va afisa doar activitatile care contin denumirea
mentionata.

Daca se da clic pe unul din cele sase steaguri disponibile, se vor afisa numai activitatile
scrise in limba respectiva. Pot fi selectate mai multe steaguri in acelasi timp.

Daca se da clic pe pictograma n se va descide o lista de cuvinte cheie, de unde

utilizatorul poate selecta un cuvat cheie, pentru a afisa doar acele activitati care au
cuvantul cheie respectiv.

14
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x
Cauta dupa tag
budget management
family income
expenses plan
patrimoniul cultural

tangibil intangibil

umente arta
cultura traditi
obieceiuri istorie
personalitat comunitate

protejare conservare

Figura 16: Cautare dupa cuvinte cheie

Cele trei tipuri de cautari pot fi combinate si utilizate Tn acelasi timp.

o . . . Adauga activitate noud
Pentru a crea o activitate noua se da clic pe butonul
Cursurile mele Activitatile mele Activitati publice @ @ @ :

T
G \:D DESIGN THINKING
s FOR SUSTAINABILITY

Nume

Tag-uri

Adaugé Tag
Numérul nivelurilor
1
Salveazd  Anuleaza

Figura 17: Formular adaugare activitate noua

Cand creeaza o activitate, profesorul trebuie sa completeze urmatoarele campuri:

e O denumirea a activitatii
e O descriere a activitatii

. . . Adauga Tag .
Cuvinte cheie folosind butonul - Optional.

e Alegerea limbii selectand di lista .

e Nivelul de vizibilitate, prin acesarea butonului GE

15
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Dupa completarea campurilor, se poate salva activitatea dand clic pe butonul sau

Anuleaza
se poate renunta la addugare/editare/modificare dand clic pe butonul -

EDITAREA CONTINUTULUI ACTIVITATILOR

. o Lo £ Editeaza
Pentru a edita o activitate se da clic pe butonul

Se deschide o pagina unde sunt afisate informatiile despre activitate, anterior definite in
formularul de adaugare a unei activitati (denumire, descriere, cuvinte cheie, limba),
nivelurile activitatii si zona de adaugare a notitelor/post-it-urilor.

Pictograma Q care apare mereu In partea stanga sub sigla proiectului, permite
utilizatorului sa revina la pagina anterioara.

Cursurile mele Activitatile mele Activitati publice @ @ @

™)
@ :4) DESIGN THINKING
‘ S) FOR SUSTAINABILITY

Nume:

A plan for the Future. Budget management
-}

A plan for the Future. Budget management

Descriere

Budget management is perhaps the most essential skill a person can have as they begin living on their own. Whether it is the simple act of balancing a checkbook, managing bank accounts, or deciding whether it is time 1o buy of rent, t

B >t ] manaement ] vy ) ncome J expenses J oo

Adauga Tag
Salveaza  Anuleaza

Niveluri activitate

> > FUEED

EMPATHIZE 4 :

In this step you will have to document Accessibility
| yourself regarding basic money Tools
management techniques which can help

Figura 18: Pagina de editare a unei activitati

Niveluri activitate

EDEDED D

Nivelurile activittii sunt afisate sub forma unor sageti colorate

Fiecare sageata indica un nivel diferit iar pentru a accesa un nivel, se da clic pe una dintre
sageti.

Fiecare nivel este prezentat ca un panou unde pot fi addugate notite. Aceste notite pot
contine fie text simplu, fie text imbogatit prin imagini sau video. Consultati anexa pentru
mai multe explicatii despre definirea notitelor.

Creatorii de continut pot descrie elevilor nivelul actual addaugand o serie de notite
explicative, care pot contine informatii ajutatoare problema in cauza si intrebari pentru a
facilita munca in echipa.

16
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Orice notita adaugata de catre un profesor este blocata automat si, prin urmare, nu poate
fi stearsa sau modificata de catre elevi.

EMPATHIZE

In this step you will have to document
yourself regarding basic money
management techniques which can help
get your finances in order, no matter the
income.

0G0 0

Task 1: You are a family of five (father, mother, grandfather,
grandmother and child).

Introduce yourself to your group and choose your role in
the group (e.g. Name, Surname — Mother;)

oGo0 0

&

Accessibil
Tools

Task 2: Inform yourself and add on the platform the
basic steps for money management.

You can start it from here. Watch the video below and
note these steps.

Figura 19: Panoul de lucru al unui nivel din activitate

Pe panoul de lucru sunt disponibile urmatoarele functionalitati:
| 23 " . >
| - Pentru a adauga o notita noua.

° - - Pentru a crea o copie a unui nivel.

. . - Pentru a adauga continutul nivelului anterior copiat la un alt nivel.

De exemplu, daca se doreste sa se copieze al lll - lea nivel al activitatii B la al patrulea nivel
al activitatii A, trebuie sa se deschidda modul de editare al activitatii B, sa se acceseze

nivelul dorit si sa se dea clic pe pictograma -, dupa care se deschide modul editare al

activitatii A, se acceseaza nivelul dorit si se da clic pe pictograma . pentru a adauga

continutul.

Tn momentul in care o activitate este accesatd din pagin Activititile mele dar prin clic pe

- . . & Editeaza . o .
caseta de activitate si nu prin butonul , atunci functionalitatile de editare

anterior explicate, nu sunt disponibile. A se vedea Figura 20.
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',’T‘ Cursurile mele Activitatile mele Activitati publice @ @ @ @
%4 DESIGN THINKING
S |

A plan for the Future. Budget management

==
Budget management is perhaps the most essential skill a person can have as they begin living on their own. Whether it is the simple act of ing a ing bank or
deciding whether it is time to buy or rent, building a budget is the basic core of personal finance. This lesson breaks down key terms in budgeting and offers you information about the process of
creating your own plans for spending and saving, helping you to analyze sample budgets. Your team will go through a guided di ion to brai about saving, ing, opportunity cost,

and savings goal. You will learn why it can be hard to save money, in different scenarios that address different family issues.

Niveluri activitate

IEDED T - 1D

EMPATHIZE
In this step you will have to document <
yourself regarding basic money Qg
management techniques which can help ; SR

get your finances in order, no matter the 3 SRS X : B : Accessibility
income.

- s S R Bty \ Tools

Figura 20: Vizualizarea unei activitati
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ﬂ o Cursurile mele Activitatile mele Activitati publice °
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ursurile mele ©

Repurposed packaging O
Caring for planet earth has become a well publicized topic in the modern world and it's up to everyone to do

their part. Words like reduce, reuse, reinvent and recycle are helpful in reinforcing things that can easily be done

to improve not only your local area but also the wider world. In this activity you will go through a guided

discussion to brainstorm the purpose and function of cardboard / paper, wood, glass, metal, plastic packaging

and develop creative ideas on how these packages can be reused or recycled.

== EEDED

Understanding transportation behavior O

Is the human activity responsible for major cause of global warming? How do we know humans are causing the
current explosive rise in temperatures? Warming and cooling have happened before but not with the intensity of
today. In this activity you group will focus on a scenario, regarding the road transportation, the greatest
contributor to global warming for the next 50 years according to NASA's Goddard Institute for Space Studies.

Budget management O -

Accessibility
Budget management is perhaps the most essential skill a person can have as they begin living on their own. Tools
Whether it is the simple act of ing a ing bank or deciding whether it is time

Figura 21: Pagina Cursurile mele

Cursurile sunt afisate in acelasi mod ca si activitatile, prin casete pentru fiecare curs in
parte.

Pentru a sterge un curs se da clic pe butonul ﬂ .

. Evaluare solicitaté! | Ajutor soll Brainstorming [ESRTENY ., L. . .
Etichetele  Evabuure sotchul | Awtor koo IR indica daca un membru al echipei a solicitat o

evaluare, un ajutor sau daca a fost deschisa o sesiune de de brainstorming. Toate aceste
mecanisme sunt descrise in introducere.

e
Pentru a crea un curs nou se da clic pe butonul .

Figura 22: Formular adaugare curs nou

19

2019-1-TR01-KA201-076710
Acest proiect este finantat de catre Uniunea Europend, prin programul Erasmus +. Comisia Europeana si
Agentia Nationala din Turcia nu pot fi considerate responsabile pentru utilizarea informatiilor de pe acest site.



TUIKIYE ULUSAL AJANSI
IRKISH NATIONAL AGENCY

Cand creeaza un curs nou, profesorul trebuie sa completeze urmatoarele campuri:
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e O denumirea a cursului.
e (O descriere a cursrului.
e Obiectivele de invatare si rezultatele asteptate.

. X A LGENGERED) 3
e Cuvinte cheie folosind butonul . Optional.

e Numarul maxim al echipei si numarul minim al echipei.

e Alegerea limbii selectand din lista .

Dupa completarea campurilor, se poate salva cursul dand clic pe butonul sau se

Anuleaza
poate renunta la addugare/editare/modificare dand clic pe butonul - .

Cusrul poate fi accesat dand clic pe caseta de curs din pagina Cursurile mele.

FOR SUSTAINABILITY

/ Curs®

O descriere a cursului

a Cursurile mele Activitatile mele Activitati publice
W DESIGN THINKING

= CDEIDo sctate Actaste2 i |
o z Adauga o activitate ~
& teacher test caw caw BT
Statistici
...... e o
' s Desc tate

Descriers actitate
38 Vizualizeaza membrii

Y Enter o

Accessibility
Tools

Figura 23: Continutul unui curs

ZONA 1 — DATE DE IDENTIFICARE CURS

Zona de sus a paginii reprezinta zona cu informatiile despre curs, titlul cursului, descrierea
si obiectivele si rezultatele de invatare.

20
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ZONA 2 — INFORMATII UTILIZATORI §I COD INSCRIERE

_ in zona din stanga sunt afisate cuvintele cheie, limba asociat3 cursului,
autorul cursului, si codul unic de Tnscriere la curs.

& teacher_test De asemenea, tot in aceasta zona este afisata o lista a membrilor care s-
{IGEEE au inscris la curs. Pentru a vedea utilizatorii care s-au inscris la curs, se

& Valzeszaremorl 43 clic pe optiunea Vizualizeaza membrii.

Fiecare utilizator din listd are alaturi de numele sdau un buton 1.

Accesand acest buton, se va afisa un semn rosu == . Acest semn poate

fi utilizat pentru a inlatura din lista si implicit de a inlatura un utilizator
de la cursul respectiv.

&% Vizualizeaza membrii

student1i
MNume student—

student2i

ZONA 3 — OPTIUNI ADMINISTRARE CURS

n zona din dreapta sunt afisate urmatoarele functionalititi, disponibile profesorilor:

Setdrile cursului . o . .. . .
- - Afiseaza informatiile despre curs si formularul de editare. A se vedea
Figura 24.

Adauga o activitate ~ . v . e e Uy . . v
_ - Permite adaugarea unei activitati la curs, din lista de activitati
private. Dupa selectarea activitatii, profesorul trebuie sa defineasca data de

incepere a activitatii si datele de finalizare pentru fiecare nivel al activitatii.

° m - Afiseaza date statistice ale cursului respectiv.
PAGINA SETARI S| EDITAREA CURSULUI

Pentru a modifica datele initiale adaugate la crearea unui curs, se da clic pe butonul

. Se deschide pagina cu formularul de editare (acelasi formular pentru
adaugare curs) si se modifica campurile dorite. Singurul cdmp care nu poate fi modifica
este cdmpul pentru codul de inscriere/ inrolare la curs, intrucat acesta este definit in mod
automat de platforma.
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FOR SUSTAINABILITY

m—

T Cursurile mele Activitdtile mele Activitati publice
@& DESIGN THINKING @ @ @
S

Descriere curs
Obiectivele de invatare gi rezultatele agteptate
Rezultat 1

Tag-uri 1)

Adauga Tag

Numérul maxim al echipei Numirul minim al echipei

4 1

Salveazd  Anuleaza

Accessibility

] = = e

Figure 24: Formularul de editare a cursului

ADAUGAREA DE ACTIVITATI LA UN CURS

v .o v _pe Adauga o activitate ~ .
Pentru a adauga o activitate la un curs, se da clic pe butonul . Se deschide
o lista cu toate activitatile din zona provata (in toate limbile) si se selecteaza activitatea
dorita.

T 0 Cursurile mele Activitatile mele Activitati publice @ @ @
() 4 ) DESIGN THINKING X
S

FOR SUSTAINABILITY

/ Curs®

O descriere a cursului

= CDeTmo sttt Aotvte2
o o A

& teacher_test L oy

B renira WmActivitate 1

38 Vizualizeaza memobrii EActivitate 2

-1 Entes o Entec SEActivitate 3
BRActivitate 4

B BActivitate 5
Figura 25: Adaugarea unei activitati la curs (1)

Dupa adaugarea activitatii la curs se deschide o pagind pentru programarea activitatii.
Astfel, in aceasta pagina se defineste data de Tncepere a activitatii respective si se definesc
si datele de finalizare pentru fiecare nivel al activitatii.

n acest fel, profesorul are libertate totald cu privire la modul de implementare a activitatii
in cursul sdu. Astfel, toate nivelurile activitatii sunt deschise si raman deschise pana la
finalizarea activitatii sau se pot defini date de finalizare indepentende pentru fiecare nivel
in parte.
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T Cursurile mele Activitdtile mele Activitati publice @ @ G)
S *2) DESIGN THINKING
FOR SUSTAINABILITY

e

(<]
Activitate 1

==
Data de incepere a activitai

11/2/2021, 9:54 AM
Nivel: 1

£nd date
Nivel: 2

End date
Nivel: 3

End date
Nivel: 4

End date
Nivel: 5

End date
Duplics Activitsti

1

O = @ = = DE il

Figura 26: Adaugarea unei activitati la curs (2)

DATELE STATISTICE ALE CURSULUI
Modulul Statistici afiseaza urmatoarele date statistice:

e Numarul notitelor create.

e Numarul notitelor editate.

e Numarul mesajelor de ajutor (help) trimise catre profesor.
e Numarul mesajelor de evaluare trimise catre profesor.

n partea de sus a paginii Statistici, sunt afisate toate activitatile alocate la cursul respectiv,
iar profesorul sau creatorul de continut poate selecta o activitate pentru a vedea datele
statistice doar ale respectivei activitati.

FOR SUSTAINABILITY

T b Cursurile mele  Activitatile mele  Activitéti publice
D *2) DESIGN THINKING A
S A4

® Statistici curs O Curs 1 O Curs 2
® Notife create Notas Crested
O Notite editate

) Mesaje de ajutor

) Mesaje de evaluare

o

Figura 27: Pagina Statistici
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ZONA 4 — ADMINISTRARE ACTIVITATI DIN CURS

n zona centrald a paginii cursului sunt afisate casete pentru fiecare activitate addugata la
curs.

Activitate 1 Activitate 2
=] CEN
Comentarii Comentarii
Descriere activitate Descriere activitate
Qo4 el a1/4 Enter

Figura 28: Optiuni profesor - Activitati adaugate la curs si echipele de lucru

Fiecare caseta de activitate contine numele activitatii, o zona interactiva unde sunt afisate
iconitele pentru resetare, programare/reprogramare activitate si stergere, descrierea
activitatii, numarul de membrii ai echipei de lucru, si un buton Enter pentru accesarea
activitatii (a se vedea Figura 28).

Pentru elevi sunt afisate aproximativ aceleasi informatii, cu exceptia butonului de resetare
si de stergere. De asemenea sunt afisate alte doua butoane, complementare butonului
Enter al profesoului, si anume butonul Join care apare pentru prima data la accesarea
activitatii si butonul Leave atunci cand se doreste prarsirea activitatii sau Enter pentru a
accesa din nou activitatea.

De asemenea pot fi afisate si alte butoane care indica prezenta unor actiuni la activitatea
respectiva: solicitare evaluare, socilitare ajutor (help), deschidere sesiune de

brainstorming.

(N ] Activitate 1
]
& student test

B ik Comentarii
test

&% Vizualizeaza

memobrii
@ 1/3 Pardseste Enter

Figura 29: Optiuni elev - Activitati addaugate la curs si echipele de lucru

Pentru profesor sunt disponibile urmatoarele functionalitati:

~a
e ™ - Butonul Update/Actualizare/Resetare care permite profesorului sa

actualizeze activitatea la ultima versiune, exact cum este definitda in pagina
Activitatile mele. Spre exemplul, profesorul creaza o activitate miercuri si o adauga
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la curs In aceeasi zi. Joi decide sa actualizeze activitatea in pagina Activitatile mele.
Astfel, activitatea din curs nu este actualizata si nu contine si notitele noi. Dar daca
profesorul foloseste butonul, atunci activitatea este actualizata si vor fi afisate si
noile notite. La utilizarea butonului, este afisat un mesaj de confirmare. Nici o
notitd a elevilor nu va fi stearsa la utilizarea acestui buton, doar notitele adaugate
de profesor vor fi actualizate.

T Cursurlemele Activitsfilemele Activitli publice (" @
D 4 DESIGN THINKING h
s

FOR SUSTAINABILITY

Curs 10
Descriere curs

— R —
& teacher_test Reincarca i
activitatea Coments
B e w ritate Descriere activitate
modificarile
& Vizualizeaza prestabilite?
membrii Da Enter e Enter

Nu

Figura 30: Butonul Actualizare — Mesaj de confirmare

i
o B Butonul Calendar care afiseaza data de incepere a activitatii si datele de

finalizare pentru fiecare nivel al activitatii.

n Cursurile mele Activitatile mele Activitati publice ‘Z
%4 DESIGN THINKING ¢ 2
s

FOR SUSTAINABILITY

Data de inc a activitatii ~
et Curs 10
Descriere curs

5/21/2021, 2:26 PM

Nivel: 1

5/31/2021, 2:26 PM
Nivel: 2

=D Activitat  5/31/2021, 2:26 PM
mES s e
teacher 5/31/2021, 2:26 PM
& teacher_test ‘e Statistici
Comen i
P orrens Descriere ac

5/31/2021, 2:26 PM

&% Vizualizeaza
membrii o4
e 5/31/2021, 2:26 PM

©
Accessibility
Tools

Nivel: 5

Figure 31: Butonul Calendar — Actualizare/modificare date incepere si finalizare activitate
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° - Butonul Cos de gunoi permite stergerea activitatii.

. B Acest buton indica faptul ca o sesiune de brainstorming a fost deschisa.

. * - Acest buton indica faptul ca s-a solicitat o evaluare la activitate.
o
. ¥ Acest buton indica faptul ca s-a solicitat ajutor la activitate.

Prin accesarea butonului Enter, utilizatorul fie el profesor sau elev poate accesa activitatea
si vizualiza continutul addugat in activitatea respectiva.

n pagina activitatii din curs, in partea de jos sub zona de lucru, este afisat si un modul de
chat, care poate fi utilizat pentru a discuta cu ceilalti membrii ai echipei sau cu profesorul.
Chat-ul este la nivel de activitate iar discutiile sunt vizibile tutoror participantilor la
activitatea respectiva.

@ Add your message

4 13

Type a message...

Figura 32: Modulul Chat

Tn momentul in care toti memrii unei echipe sunt prezenti pe activitate ei pot vedea in
direct activitatea celuilalt verificand unde se aflda mouse-ul si ce actiuni fac in zona de
lucru. Pozitiile cursorului mouse-ului celorlalti membri ai echipei sunt afisate prin logo-ul
utilizatorului.

Figura 33: Interactiuni live pe activitate

Pentru profesor sunt disponibile urmatoarele butoane:
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° - Permite profesorului sa raspunda la mesajele de evaluare

primite de la elevi. Pentru a trimite un mesaj, se completeaza campul aferent cu

mesajul dorit si se selecteaza fie optiunea GEEEX sau optiune o S
se da clic pe butonul pentru a trimite mesajul.

Promovat

Contribuie cu o evaluare

Figura 34: Completarea si trimiterea unui mesaj de evaluare

Ofera ajutorul téu

- Permite profesorului sa raspunda la mesajele de ajutor trimise de
elevi. Pentru a trimite un mesaj, se completeaza campul aferent cu mesajul dorit si

o . Trimite mesaj de ajutor .. .
se da clic pe butonul _ pentru a trimite mesajul.

Trimite mesaj de ajutor

Figura 35: Completarea si trimiterea unui mesaj de ajutor

Mesaje de ajutor

- Permite profesorului sa vizualizeze mesajele de ajutor primite de la

°
©
D
s.I

Nivelul review-urilor

° - Permite profesorului sa vizualizeze mesajele de evaluare primite de
la elevi, pentru nivelul aferent al activitatii.

Pentru elevi sunt disponibile urmatoarele butoane:

Solicitare evaluare

- Permite elevilor sa trimita un mesaj de evaluare pentru nivelul
curent al activitatii.
Semnul intrebarii langa numarul nivelului 1 indica faptul ca un mesaj de evaluare a

-~ . — I
fost trimis dar nu s-a rdspuns laacesta " . .
Semnul vazut langa numarul nivelului 2 indica faptul ca la acest nivel s-a raspuns la

mesajul de evaluare
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o - Permite elevilor sa trimita un mesaj de ajutor cdtre profesor.

Trimite mesaj de ajutor

Figura 36: Formular pentru trimiterea mesajului de ajutor

Solicitare Brainstorming

- Permite elevilor sa deschida o zona noua de lucru, pentru a

Brainstorming

discutat mai in amanunt ideile din activitate. Butonul indica faptul ca

. . . . Sy Brainstormin T
sesiunea de brainstorming nu este disponibila. Butonul indica faptul
ca sesiunea de brainstroming este deschisa si disponibila.

Mesaje de ajutor

- Permite elevilor sa vizualizeze mesajele de ajutor primite de la
profesor.

Nivelul review-urilor

- Permite elevilor sa vizualizeze mesajele de evaluare primite de la
profesor, pentru nivelul aferent al activitatii.
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Profilul utilizatorului afiseaza toate informatiile despre utilizator si interactiunea acestuia
cu platforma.

a
@ 4 ) DESIGN THINKING
@ FOR SUSTAINABILITY

A

Informatii utilizator

2 1 Notifications
Brainstorming has closed at activity ‘test
SRmC ety activitatea 1'-

Teacher Name 7 8 9 10 1 12 13 ats_Anca has joined activity test activitatea 1'-
(teacher_test)

w
IS
o
o

ats_Anca has left activity test activitatea 1'-

Brainstorming has opened at activity ‘test

View Profile
activitatea 1'-

1 3 - 21 22 23 24 25 26 27
Help was asked at activity 'les(@ 1=
28 29 30 Accessibility
Review was asked at
. Tools
Fm Rk activitatea 1'-

Figura 37: Pagina Profilul utilizatorului

in zona din stanga sunt afisate datele despre utilizator, butonul de editare a datelor de
inregistrare, tipul de utilizator: profesor sau elev, numarul activitatilor create si sectiunea
de Help (Ajutor) a platformei unde se pot accesa diferite materiale: Manualul platformei,
link catre portalul proiectului DT4S, videoclipul de prezentare a platformei DT4S.

View Profile
Pentru a edita datele de inregistrare se da clic pe butonul si se deschide
formularul de editare, unde utilizatorul poate modifica numele de utilizator, numele si/sau
prenumele.
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Informatii utilizator> View Profile

Nume utilizator
teacher_test
Nume

Teacher Name Teacher
(teacher_test) Prenume
Name
Rols
13 » "
teacher

Accessibility
Tools

Figura 38: Formularul de editare a datelor de inregistrare

Tot din pagina formularului de editare se poate modifca si parola utilizatorului, prin

J Modifica parola . .
accesarea butonului sau se poate sterge contul prin accesarea butonului

Sterge contul

n zona din centru este afisat un calendar de unde se pot vizualiza datele de incepere sau
de finalizare ale activitatilor create de profesor sau ale activitatilor la care elevii s-au
inscris si este afisata si o lista a activitatilor create de profesor sau o lista a activitatilor la
care elevii s-au inscris.

n zona din drepata sunt afisate notificirile si lista de cursuri pentru statistici.
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ANEXA: PREZENTAREA ZONEI DE LUCRU $I A NOTITELOR

Aceasta anexa explica in detaliu modul in functioneaza zona de lucru, in special definirea si
utilizarea notitelor afisate in format digital sub forma unor ,post-it-uri”.

Notita cu text

0G0 &)

Figura 39: Afisarea unei notite care contine text

n mod implicit, notita implicitd afiseaza doar text, cu mesajul ,Editeazd. Dublu clic.”
Textul ,Editeeaza” este reprezentat in cursiv si ,,Dublu click” este ingrosat, prezentand de
la Tnceput capacitatile de formatare ale motorului de notite.

Editeaza

Dublu click .
0G0 0
Figure 40: Notita implicita

Pentru a evita problemele care pot sa apara atunci cdnd mai multi utilizatori lucreaza
simultan la activitate, la addugarea unei notite se deschide o fereastra de tip pop-up.
Astfel notita nu va apdrea in mod automat in zona de lucru. Tn aceasta fereastrd existd mai

multe optiuni de definire a unei notite (explicate mai jos).

*Editeaza*
#p###E# Dublu click

Q00 0

Figure 41: Fereastra de tip pop-up pentru definirea unei notite

Urmatoarele pictograme sunt disponibile pentru administrarea unei notite:

P+

° - Pentru adaugarea unei notite noi. Se deschide fereastra de tip pop-up si

se completeaza notita.

° @— Pentru stergerea unei notite.
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° - Pentru editarea unei notite.
L]
° - Pentu duplicarea unei notite.
o B Indica faptul ca notita este blocata.

B— Indica faptul ca notita este deblocata.

° B - Pentru salvarea notitei.
° - Pentru addugarea unei imagini in notita.

° a - Pentru adaugarea unui filmulet video in notita.

) . e N
o . - Pentru anularea addugarii unei notite.

° - Pentru modificarea culorii notitei.

Pentru a confirma stergerea unei notite, butonul @ trebuie sa ramana apdsat o anumita
perioada de timp, Tnainte ca notita sa fie stearsa. Odata ce bara albastra din partea de sus
a ecranului este plina, este stearsa. Acest mecanism a fost introdus pentru a evita orice
posibila stergere accidentala.

Edit me

Double click me

i} o
Figure 42: Stergerea unei notite

Pentru adaugarea unei imagini intr-o notita se deschide o zona noua, in care utilizatorul
poate sa incarce o imagine din propriul computer sau poate adaugat URL-ul unei imagini

Text

Alegeti fisierul Niciun figier ales

URL

800 &)
Figure 43: Adaugarea unei imagini

Pictograma 9 poate fi utilizata pentru a reveni la modul text.
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Y

.N " .’--O»‘«.?‘G.L:.h‘
R AT i

[] &

Figure 44: Imagine adaugata intr-o notita

Pentru adaugarea unui filmulet video se deschide o zona noud, in care utilizatorul poate sa
adauge URL-ul. Momentan sunt disponibile doar URL-urile de pe platformele Youtube,
Vimeo si Dailymotion.

Text

URL

(o]=]a) 6]

Figure 45: Adaugarea unui filmulet video

«
-’: EMpetot Penquini o~

(] a
Figure 46: Filmulet video adaugat intr-o notita
n partea dreapts jos a fiecdrei notite este afisatd o pictograma tip lacit. Dacd pictograma

este B atunci notita este blocata si nu poate fi edutata, iar daca pictograma este B,
notita este deblocata si poate fi editata. Doar profesorii pot bloca sau debloca notite.

Pentru redimensionarea unei notite se trage the zona din partea jos dreapta a notitei, sub
forma unui triunghi <. Aceasta optiune este necesara mai ales la adaugarea unor imagini
mari, care necesita redimensionare.
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Figure 47: Exemplu de notita redimensionata

Reguli de formatare a textului intr-o notita

Regulile de formatare a textului sunt disponibile la aceatda adresa:
https://github.com/adam-p/markdown-here/wiki/Markdown-Cheatsheet.

Nota: nu toate functionalitatile descrise pe aceastd pagina web au fost implementate in
platforma DT4S. Anteturile pot fi definite folosind # simboluri (cu cat sunt mai multe #, cu
atat textul antetului este mai mic) sau, alternativ, subliniind textul cu simbolul =

H1
H2

H3

i
wh

Alt-H1

ad-H2
Figure 48: Reguli de formatare a header-ului

Accentuarea (cursive, bolduit, bolduit si cursive sau tdiat) poate fi obtinuta plasand textul
intre * si _. Daca scriem *italic* sau _italics_, textul notitei se va afisa italic, **strong**
sau __strong__ sunt afisate ca bolduit, iar ** italic strong_** sunt afisate ca cursiv si
bolduit. In cele din urm& ~~strike™~~ este afisat ca t3iat.

rio o Takl S asterishy 1 srabermr.

i sk Taa Db, et

Figure 49: Reguli de formatare a textului

Sistemul acceptad, de asemenea, liste cu marcatori, liste numerotate si URL-uri (hyperlinks)
(consultati URL-ul legat de mai sus pentru mai multe detalii).
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Figure 50: Reguli de formatare a textului, liste
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ANEXA 2: Prezentarea instrumentului de accesibilitate

Prin accesarea butonului Accessibility Tools, utilizatorii, in principal persoanele cu
dizavilitati, pot descoperi o gama varianta de optiuni de accesibilizare a platforme
DT4S.

Accessibility
Tools

Figure 51. Butonul Accessibility Tools

La accesarea butonului bara de navigare a instrumentului se va deschide si sunt afisate
optiunile de accesibilizare.

¢ EEDQEEER - - OOER

a U

Figure 52. Bara instrumentului

L D) A T o s . ey

. Text to speech. Accesand aceasta pictograma, puteti utiliza functionalitatile text to
speech. Evidentierea sau trecerea cu mouse-ul deasupra unui text va determina o voce
virtuala sa citeasca cu voce tare continutul textului. Functioneaza mai bine in engleza.

+ . . . - . . . e . . .
. Marirea dimensiunii fontului. Permite utilizatorului sa mareasca dimensiunea
fontului intregului text de pe ecran.

= Reducerea dimensiunii fontului. Permite utilizatorului sa reduca dimensiunea
fontului intregului text de pe ecran.

A

Optiuni de text. Aceasta pictograma deschide o noua fereastra in care utilizatorul
poate selecta tipul de font, culoarea textului, spatierea intre linii si spatierea literelor
pentru tot textul afisat pe ecran.
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Lupa. Aceasta pictograma deschide o fereastra noua care arata optiunile de marire,
cum ar fi nivelul de marire, marirea latimii si indltimii.

. Mascarea ecranului. Permite utilizatorului sa mascheze ecranul cu un filtru de
culoare.

¢ I - . y s - - . y i
. Rigla de citire. Afiseaza o rigla de citire (o linie semitransparenta care se misca
vertical pe ecran) pentru a ajuta la citirea textului platformei intr-un mod mai usor.

. . e . v . . v . . e
Recunoasterea vorbirii. Activeaza functionalitatile de recunoastere a vorbirii.
Traducerea paginii. Permite traducerea automata a textului paginii.

mSpeak . . . . e g
Acest buton permite activarea sau dezactivarea functionalitatii text-to-
speech.

Reseteaza tot. Elimina toate optiunile de accesibilitate activate pana acum.

u Setari. Afiseaza setdrile de personalizare pentru bara de accesibilitate.

f)
Despre. Afiseaza informatii despre instrumentul de accesibilitate.

Tnchide. Accesand aceasta pictograma, instrumentul se inchide.
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