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1. INTRODUCERE

Sarcina 5.3 Ghid de bune practici privind implementarea rezultatelor DT4S in contexte
din viata reala isi propune sa colecteze o serie de bune practici cu privire la modul de implementare
optima a metodologiei Design Thinking si instrumentelor DT4S, maximizand 1n acelasi timp
beneficiile aduse de acestea elevilor.

1.1  Definirea bunelor practici

In contextul acestei sarcini, o buna practica este definitd ca o metoda, un plan, o proiectare,
unexercitiu sau 0 lectie invatata care, prin cercetare si activitati de pilotare, si-a dovedit fiabilitatea
pentru a sprijini atingerea obiectivelor proiectului. Bunele practici DT4S ofera cunostinte despre
metodele care functioneaza in contexte educationale specifice si cum pot fi aplicate pentru
dezvoltarea si implementarea in continuare a solutiilor propuse de proiectul DT4S, adaptate
provocdrilor educationale similare precum si in alte situatii si contexte. Pentru aceastd sarcina a
fost creat un sablon pentru a standardiza colectarea de bune practici si pentru a sprijini procesul de
aplicare a acestora.

1.2  Criterii pentru identificarea bunelor practici

Identificarea bunelor practici necesita o analiza a unui context educational, care s-a realizat
pe baza setului de criterii prezentate in Tabelul 1.

Tabel 1. Criterii pentru identificarea bunelor practci

Criteriu " Descriere

Relevanta Buna practica propusd ar trebui sd raspunda
beneficiarilor, nevoilor institutiei, prioritatilor,
obiectivelor de invatare etc.

Coerenta si | Buna practica propusa ar trebui sa fie compatibild cu
compatibilitate practicile de invatare existente si sa fie aliniatd la
acestea, sd raspunda cerintelor stabilite de insititutiile
de invatdmant si sa fie usor de adoptat.

Eficacitate Buna practica propusa ar trebui sa sprijine atingerea
obiectivelor specifice si a rezultatelor.
Eficienta Buna practicd propusa ar trebui sa produca rezultate cu

un nivel rezonabil de resurse necesare si timp alocat,
tinand cont de resursele de care dispune profesorul.
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Impact Buna practicd propusa ar trebui sd genereze efecte
pozitive.

Sustenabilitate Buna practica propusa ar trebui sa fie implementata pe
o perioada lungd de timp cu utilizarea resurselor
existente.

Posibilitate de duplicare | Buna practica propusa, asa cum este realizata, ar trebui
sd permit sa fie reprodusa si in alte contexte.
Observabilitate Utilizatorii potentiali pot vedea rezultatele in practica,
de ex. Activititi de pilot/experimente sau activitati
demonstrative furnizate de partenerii DT4S.
Testabilitatea Buna practica poate sa fie Testareata inainte de
adoptarea acesteia.

Aceste criterii sunt In conformitate cu criteriile de evaluare definite de Organizatia OCDE DAC
(EvalNet)®.

! https://www.oecd.org/dac/evaluation/daccriteriaforevaluatingdevelopmentassistance.htm
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2. GHID DE BUNE PRACTICI PROPUS DE DT4S

Aceasta sectiune prezinta detalii despre colectarea de informatii pentru realizarea bunelor
practici dezvoltate de partenerii proiectului DT4S.

2.1 Documentare

Bunele practici propuse de proiectul DT4S sunt relaizate de catre partenerii din proiect in
timpul activitdtilor de pilotare a platformei si metodologiei DT4S. Urmatorul sablon a fost utilizat
pentru realizarea unei documentatii detaliate a unei bune practici identificate. Efortul s-a
concentrat pe furnizarea de informatii care ar permite adoptarea si implementarea cu succes a bunei
practici. Sablonul cuprinde urmétoarele sectiuni: rezumatul bunelor practici (Tabelul 2), descrierea
bunelor practici (Tabelul 3) si criteriile de evaluare a bunelor practici (Tabelul 4).

Tabel 2. Sumar buna practica

Denumire partener:

Date de contact:

Titlul bunei practici:

Sumar al bunei practici:

Ce face ca aceastd buna
practica sa fie potrivitd?

Tabel 3. Descriere bund practica

Titlul bunei practici: Fiti concis si sa reflectati asupra documentarii
bunei practici.
Introducere: Furnizati contextul §i justificarea bunei practicii,

abordadnd elementele urmatoare:
» Care a fost subiectul?
» Cdnd si unde s-au desfasurat activitdtile?
* Care au fost obiectivele de invatare?
»  Cum a fost selectata buna practica?

Implementarea bunei *  Cum a fost conceputa buna practica?
practici: » Care au fost principalele activitati
desfasurate?
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Cine s-a ocupat de implementare si care au
fost colaboratorii cheie? Care sunt rolurile
lor? In ce activitdti sunt implicati in mod
specific?

Care au fost resursele implicate?

Rezultatele bunei practici:

Care au fost rezultatele obtinute?

Recomandari:

Ce recomandari pot fi facute pentru cei
care intentioneaza sa adopte buna
practica?

Tabel 4. Evaluare bunda practica

Relevanta
Va rugam sa descriefi relevanta
pentru beneficiari, nevoile

institutiei, prioritatile, obiectivele
de invatare etc.

Alegeti tot ce se aplica
Practica sprijind abilitdtile esentiale ale secolului

21:

O O O O O O O O

Alfabetizare digitala
Gandire critica
Rezolvarea problemelor
Comunicare

Colaborare

Creativitate

Autonomie

Altele

Practica permite organizatiilor sa sprijine atingerea
obiectivelor de dezvoltare durabila

o Apa curata

o Energie curata si accesibila

o Orase si comunitati durabile

o Consum responsabil si productie

o Actiunea climatica

o Viata pe pamant

o Altele

o Practica  permit  profesorilor  sa-si

imbunatateascd metodele de instruire
Comentarii

Coerenta si compatibilitate | Alegefi tot ce se aplica
Va  rugam  sa  explicafi o Practica implementeazd  metodologia
compatibilitatea cu practicile de Design Thinking care face parte din
invatare existente §i cerintele . .
stabilite de  institutiile  de modelul educational mai larg de invatare
invatamant. bazata pe proiecte

o Practica sprijind invatarea prin colaborare

o Practica sprijina invatarea prin reflectare
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o Practica sprijind invatarea autoreglata

Comentarii

Eficacitate Alegeti tot ce se aplica
Va rugam sa explicati modul in Practica sprijina dezvoltarea unor abilitati
czlfe fralctica sprij{nd atingerea specifice, cum ar fi:
phitdorspecfce 3l a| 5" Cercetare

Definirea problemelor
Brainstorming
Colaborare
Dezvoltarea de solutii
Prototipare
Testare
Altele

O O O O O O O O

o Practica 11 invatd pe elevi cum sa
investigheze, sa descopere, sa dezvolte idei,
sd experimenteze si sd evolueze in cdutarea
de solutii inovatoare la probleme date

Comentarii
Eficienta Alegeti tot ce se aplica
Va rugam sa explicai modul in o Practica sprijind activitatile de educatie
care practica produce rezultate cu digitali
, : . igitald
un nivel rezonabil de resurse si . . . .
timp. o Practica este o resursa educationala gata de
utilizat
o Practica este un instrument educational
gratuit

o Practica imbunatdteste utilizarea eficienta a
timpului profesorului

o Practica elimind costurile rezultate din
instruire fizica

Comentarii
Impact Alegeti tot ce se aplica
Va rugam sa explicati modul in o Practica implica experiente Practica

care practica genereazda efecte

" concentrate pe provocdrile din lumea reala
pozitive.

o Acesta asigura accesul facil la resursele de
invatare

o Asigura o interactiune dinamica intre
profesori si elevi

o Pemite elevilor sa invete oricand
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o Pemite elevilor sd Invete de oriunde
o Permite elevilor sa-si construiasca abilitati
de studiu independent

Comentarii

Sustenabilitate

Va rugam sa explicati cum
practica poate fi implementata pe
o perioada lunga de timp cu
utilizarea resurselor existente.

Alegeti tot ce se aplica
o Practica va fi disponibila pe platforma dupa
finalizarea Proiectului DT4S

o Datele de contact ale partenerului care a
realizat practica vor fi disponibile pe site-ul
web dupa finalizarea Proiectului DT4S

Comentarii

Potrivire

Va rugam sa explicati cum
practica poate fi aliniata cu
usurintd pentru a raspunde
cerintelor stabilite de institutiile
de invatamant si cum sunt luate in
considerare resursele de care
profesorul dispune.

Alegeti tot ce se aplica
o Practica este aliniatd cu cerintele privind
mediile de invitare digitale: este bazata pe
tehnologie, include zone pentru feedback si
fluxul de lucru se realizeazd atat cu
participarea profesorului cét si a elevului,
ofera evaluare

o Practica poate fi accesatd direct pe
Platforma DT4S si necesitd doar acces la un
computer si o conexiune la Internet

Comentarii

Posibilitatea de duplicare

Va rugam sa explicati cum
practica poate fi reprodusa in alte
contexte.

Alegeti tot ce se aplica

o O descriere detaliata a designului practicii,
a obiectivelor de Invatare si a structurii sale
este documentata intr-un livrabil DT4S
O descriere detaliata a designului practicii
este documentata intr-un articol/publicare
stiintifica

Comentarii

Link-uri:

Observabilitate

Va rugam sa explicati modul in
care potentialii Utilizatori pot
vedea rezultatele in practica, de
ex. activitati de
plitare/experimente sau activitdti

Alegeti tot ce se aplica
o O acitivitate de pilotare este disponibild
digital pe Platforma DT4S.

.....

disponibila intr-un livrabil DT4S.
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demonstrative  furnizate  de o Descrierea unei activitdti de pilotare este
partenerii DT4S. disponibild ca document pe Platforma
DT4S

o Descrierea unui activitati de pilotare este
furnizata intr-un articol/articol stiintific.

Comentarii
Link-uri:
Testabilitatea Alegeti tot ce se aplica
Va rugam sa explicati cum poate fi o Activitatea digitald este disponibila in

incercatd practica inainte de

sectiunea publica a Platformei DT4S
adoptare. ’

o Sunt disponibile datele de contact ale
partenerului care a proiectat si pilotat
activitatea.

o Fisele informative pentru implementarea
activitatilor DT4S sunt disponibile.

Comentarii

Pentru fiecare criteriu de evaluare a fost definit un set de optiuni pentru a facilita procesul de
evaluare si pentru a sprijini o mai buna intelegere a parametrilor bunei practici.
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3. EXEMPLE DE BUNE PRACTICI

Aceasta sectiune face referire la bunele practici concepute si pilotate de partenerii de
proiect folosind Platforma DT4S. Acesta colecteaza bunele practici implementate in Turcia,
Estonia, Grecia, Portugaliaia si Romania.

3.1 Bune practici din Turcia

Practica 1 — Educatie accesibili in pandemie

,»EBducatie accesibild in pandemie” a fost proiectatd de GOI pe Platforma DT4S si pilotata
cu elevii.

Tabel 5. Sumar practica 1 - Turcia

Denumire partener: Institutia guvernatorului din Istanbulului/ Gol
Date de contact: abmerkez@istanbul.gov.tr

Titlul bunei practici: Educatie accesibild in pandemie

Sumarul bunei practici: nevoi speciale, educatie special, dizabilitati

Ce face ca aceasta buna | Bune practici pentru elevii cu o atentie reciproca
practica sa fie potrivita? slaba, abilitati lingvistice receptive limitate, deficit
de atentie, hiperactivitate sau dizabilitati

intelectuale severe.

Tabel 6. Descriere practica 1 - Turcia

Titlul bunei practici: Educatie accesibila in pandemie

Introducere: Prin aceasta activitate elevii au ocazia sa invete
despre conceptul de dizabilitate, despre elevii cu
dizabilitati si despre provocarile cu care se
confruntd acestia atunci cand se inscriu in procesul
de invatamant. Activitatea a fost implementata in
scolile din Turcia.
Principalele obiective au fost:
e De a intelege conceptul de dizabilitate
e Sa foloseasca activitdtile de brainstorming
si cercetarea pentru a intelege problema in
cauza.

10
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e Sa utilizeze metodologia Design Thinking
pentru o Intelegere mai profunda a
problemei.

e Sa utilizeze gandirea inovatoare pentru a
oferi solutii noi si mai bune.

e Sa creeze prototipuri pentru idei.

e Sa testeze prototipuri.

e Sa imbunatateascd prototipurile in functie
de rezultatele sesiunilor Testare si
feedback.

e Sa lucreze in echipd pentru un obiectiv
comun.

e Sa ofere si sa primeasca feedback.

Practica a fost selectat deoarece permite cresterea
gradului de constientizare cu privire la dizabilitati.
In plus, accesul la educatia incluziva este un drept
fundamental al omului, iar Intelegerea educatiei
incluzive a devenit un accent cheie al politicilor si
planurilor de actiune in ultimele doud decenii.

Implementarea
practici:

bunei

Activitatea a fost structurata pentru a reflecta pasii
principali ai metodologiei Design Thinking, iar pe
langa etapele acestei metodologii a fost integrata si
o etapa de evaluare.

Un set de sarcini specifice pentru fiecare pas a fost
definit, dupa cum urmeaza:
1. Empatizare
e Grupul va realiza 0 cercetare legata de
conceptul de dizabilitate;
e Grupul va realiza o cercetare legatd
subiectul propus;
e Grupul va realiza o cercetare autonoma
legatd de subiectul propus si va prezenta ce
a descoperit prin adaugarea de notite (este
preferabil sa se gandeascd la probleme
locale);
e Grupul va organiza ulterior informatiile
obtinute. Pot realiza un interviu si sa

distribuie anregistrarile.

11
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2. Definire
Elevii vor redacta propria opinie legata de
conceptul de dizabilitate

e Fiecare participant va defini conceptul
dizabilitate cu propriile cuvine. Se vor
defini problemele cu care elvii cu
dizabilitati se confrunta In zona educatiei.

3. Ideare
discutati in grup despre posibile solutii
pentru problema data

e obtineti unui consens cu privire la solutie
propuse

e cvidentiati solutia selectatd

4. Prototipare
discutati daca solutia este fezabild
identificati ce fel de informatii sunt
necesare pentru a verifica eficienta solutiei
propuse si cum poti fi colectate datele
necesare
Testati solutia
organizati o discutie Tn grup
decideti daca este necesara modificarea
unor parametri in procesul de Testare si in
procesul de colectare a datelor

e prezentati alegerile luate pentru solutia
propusa

5. Testare
creati o prezentare online
colectati feedback si organizati o sesiune de
analiza

e discutati cu echipele separat, astfel incat
profesorul sa poatd oferi feedback personal
si elevii sa-si evalueze experienta

Activitatea a fost cratd si implementata de
profesori.
12
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Rezultatele bunei practici:

Elevii si-au Tmbundtatit punctul de vedere cu
privire la conceptul dizabilitate si si-au Tmbunatatit
abilitatile de emaptizare

Recomandari:

Imbunitatirea empatizarii elevilor poate fi un
subiect de discutie.

Profesorii pot invita elevii sa inchida ochii, sa se
gandeasca la ei ingisi ca pe o persoand cu
dizabilitati, sa le ceard sa-si imagineze ziua lor
incepand de dimineata pana seara si sa le lase putin
timp sa-si imagineze.

Apoi, profesorul le poate adresa cateva intrebari
precum:

» Ce ti-ai imaginat?

« Ce handicap ai avut?

* Cum a fost ziua ta?

» Ce provocari ai experimentat?

* Cum a fost diferit de ziua ta obisnuita?

* Cum te-ai simtit?

* Aveti sugestii pentru a facilita provocdrile
pe care le-ati intampinat?

Tabel 7. Evaluare practica 1 - Turcia

Relevanta

Practica sprijina abilitatile esentiale ale secolului
21:

Alfabetizare digitald

Gandire critica

Rezolvarea de probleme

Comunicare

Colaborare

Creativitate

Autonomie

Altele

O O O O O e e O

Practica permite organizatiilor punerea in aplicare
a obiectivelor de dezvoltare durabila

o Apa curata

o Energie curata si accesibila

o Orase si comunitati durabile

o Consum responsabil si productie
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o Actiuni climatice
Viata pe pamant
o Altele

o

o Practica  permit  profesorilor  sa-si
imbunatateasca metodele de instruire

Comentarii

Identificarea  modelelor  adecvate  pentru
implementarea educatiei incluzive reprezintd un
obiectiv cheie al institutiilor de invatamant din
intreaga Europa. Construirea unor sisteme
incluzive care ofera o educatie de mai buna calitate
pentru toata lumea sunt instrumentele de schimbare
a atitudinilor discriminatorii. O implicare activa si
directd a elevilor in proces imbunatateste foarte
mult rezultatele.

Coerenta si compatibilitate

Alegeti tot ce se aplica

o Practica implementeazd  metodologia
Design Thinking care face parte din
modelul educational mai larg de invatare
bazata pe proiecte

o Practica sprijind invatarea prin colaborare

Practica sprijina invatarea prin reflectare

o Practica sprijind invatarea autoreglata

o

Comentarii

Activitatile care implementeazd metodologia
Design Thinking se aliniazd cu practicile curente
care se concentreaza pe dezvoltarea abilitatilor de
gandire critica.

Eficacitate

Alegeti tot ce se aplica

Practica sprijind dezvoltarea unor abilitati
specifice, cum ar fi:

Cercetare

Definirea problemelor

Brainstorming

Colaborare

Dezvoltarea de solutii

Prototipare

Testare

® O O @€ @ O o o

Altele: Empatie
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o Practica 1i 1invatd pe elevi cum sa
investigheze, sa descopere, sa dezvolte idei,
sd experimenteze si s evolueze 1n cautarea
de solutii inovatoare la probleme date
Eficienta Alegeti tot ce se aplica
o Practica sprijind activitdtile de educatie
digitala
o Practica este o resursa educationald gata de
utilizat
e Practica este un instrument educational
gratuit
o Practica imbunatateste utilizarea eficienta a
timpului profesorului
o Practica elimind costurile rezultate din
instruire fizica
Impact
Alegeti tot ce se aplica
Va rugam sa explicati modul in
;‘;; ?ti \f’e” actica genereazd efecte e Practica implici experiente Practica
' concentrate pe provocirile din lumea
reala
o Acesta asigura accesul facil la resursele de
invatare
o Asigurd o interactiune dinamica intre
profesori si elevi
o Pemite elevilor sa invete oricand
o Pemite elevilor sd Invete de oriunde
o Permite elevilor sd-si construiasca abilitdti
de studiu independent
Sustenabilitate Alegeti tot ce se aplica
e Practica va fi disponibild pe platforma
dupa finalizarea Proiectului DT4S
e Datele de contact ale partenerului care a
realizat practica vor fi disponibile pe
site-ul web dupa finalizarea Proiectului
DT4S
Potrivire Alegeti tot ce se aplica
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o Practica este aliniatd cu cerintele privind
mediile de invatare digitale: este bazata pe
tehnologie, include zone pentru feedback si
fluxul de lucru se realizeazd atit cu
participarea profesorului cat si a elevului,
ofera evaluare

e Practica poate fi accesatia direct pe
Platforma DT4S si necesita doar acces la
un computer si o conexiune la Internet

Posibilitatea de duplicare

Alegeti tot ce se aplica

® O descriere detaliata a designului
practicii, a obiectivelor de invitare si a
structurii sale este documentati intr-un
livrabil DT4S

o O descriere detaliatd a designului practicii
este documentata intr-un articol/publicare
stiintifica

Comentarii

Practica este disponibila pe Platforma DT4S. Poate
fi accesata, duplicata, reutilizat si adaptata dupa
cum este necesar pentru a se potrivi nevoilor
specifice ale contextelor de invatare.

Observabilitate

Alegeti tot ce se aplica

o O acitivitate de pilotare este disponibila
digital pe Platforma DTA4S.

e Descrierea unei acitivitati de pilotare
este disponibila intr-un livrabil DT4S.

o Descrierea unei activitati de pilotare este
disponibild ca document pe Platforma
DT4S

o Descrierea unui activitati de pilotare este

furnizatd intr-un articol/articol stiintific.

Comentarii

Institutia de guvernimant Istanbul/Gol poate fi
contactata pentru a solicita informatii specifice cu
privire la implementarea acestei bune Practica.

Testabilitatea

Alegeti tot ce se aplica
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e Activitatea digitala este disponibild in
sectiunea publica a Platformei DT4S.

o Sunt disponibile datele de contact ale
partenerului care a proiectat si pilotat

activitatea.

e Fisele informative pentru
implementarea activitatilor DT4S sunt
disponibile.

Practica 2 — imbritiseazi viata
Tabel 8. Sumar practica 2 - Turcia
Denumire partener: Institutia guvernatorului din Istanbulului/ Gol
Date de contact: abmerkez@istanbul.gov.tr
Titlul bunei practici: Imbritiseaza viata
Sumarul bunei practici: persoane fara adapost

Ce face ca aceasta buna | Bund practica pentru elevi extrovertiti cu bune
practica sa fie potrivita? abilitdti de comunicare, cu constientizarea
propriului mediu, cu responsabilitate.

Tabel 9. Descriere practica 2 - Turcia

Titlul bunei practici: Imbritiseaza viata

Introducere: Elevii vor cerceta despre persoanele fara adapost
din tara lor si se vor gandi la motivele acestui fapt.
In calitate de persoane responsabile, elevii se vor
gandi la posibile solutii pentru persoanele fara
adapost.
Activitatea a fost implementatd in scolile din
Turcia.
Principalele obiective au fost:
e Si inteleagd motivele pentru care unele
persoane nu au adapost
e Sainteleagd mai bine problemele cu care se
confruntd persoanele fara addpost
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e Sa foloseascd activitdtile de brainstorming
si cercetare pentru a intelege problema data.

e Sa foloseascd metodologia  Design
Thinking pentru o mai buna intelegere a
problemei date.

e Sa foloseascd gandirea inovatoare pentru a
oferi solutii noi si inovatoare.

e Sa creeze prototipuri pentru idei.

e Sa testeze prototipuri.

e S3i Imbunatiteascd  activitatile  de
prototipare  conform  rezultatelor  si
sesiunilor de testare si feedback

e Sa lucreze in echipd pentru un obiectiv
comun.

e Sa ofere si sa primeasca feedback

Practica a fost selectatd deoarece constientizarea
persoanelor fard adapost din jurul nostru este o
responsabilitate in societate. Mai mult decat atat,
sandtatea, bundstarea si o viatd decenta sunt
meritate pentru toatd lumea. Pentru oamenii lipsiti
de aceste nevoie ar create solutii viabile si de
durata.

Implementarea
practici:

bunei

Activitatea a fost structuratd pentru a reflecta pasii
principali ai metodologiei Design Thinking, iar pe
langa etapele acestei metodologii a fost integrata si
o etapa de evaluare.

Un set de sarcini specifice pentru fiecare pas a fost
definit, dupad cum urmeaza:
1. Empatizare
e Grupul va realiza o cercetare legatd de
subiectul dat.
e Grupul va realiza o cercetare autonoma
legatd de subiectul propus si va prezenta ce
a descoperit prin adaugarea de notite (este
preferabil sia se gandeascd la probleme
locale);
e Grupul va organiza ulterior informatiile
obtinute. Pot realiza un interviu si sa
distribuie nregistrarile.

2. Definire
e Elevii vor oferi propria opinie cu privire la
persoanele fara adapost.
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e Fiecare participant va deini motivele si
problemele cu care se confrunta persoanele
fara adapost.

3. ldeare
e discutati in grup despre posibile solutii
pentru problema data
e obtineti unui consens cu privire la solutie
propuse
e cvidentiati solutia selectata

4. Prototipare
e discutati dacd solutia este fezabila
o identificati ce fel de informatii sunt
necesare pentru a verifica eficienta solutiei
propuse si cum poti fi colectate datele
necesare
e Testati solutia
organizati o discutie Tn grup
e decideti daca este necesard modificarea
unor parametri in procesul de Testare si in
procesul de colectare a datelor
e prezentati alegerile luate pentru solutia
propusa

5. Testare
e creati o prezentare online
e colectati feedback si organizati o sesiune de
analiza
e discutati cu echipele separat, astfel Incat
profesorul sa poata oferi feedback personal
si elevii sa-si evalueze experienta

Activitatea a fost create si implementata de catre
profesori.

Rezultatele bunei practici:

Elevii si-au imbunatatit punctul de vedere legat de
persoanele fard adapost, si si-au imbunatatit
abilitatile de emaptizare

Recomandari:

Imbunatitirea abilitatilor elevilor de a intreprinde o
actiune si de a se implica intr-o retea locala poate fi
sustinutd. Elevilor li se poate cere sda caute
comunitati locale. Acestia pot fi motivati sa ia parte
la actiunile voluntare ale organizatiilor locale care
lucreaza pentru persoanele fara adapost pentru o
anumita perioada de timp. Dupa aceea, studentilor

li se poate permite sd-si Impartaseasca experientele.
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Tabel 10. Evaluare practica 2 - Turcia

Relevanta Alegeti tot ce se aplica

Practica sprijind abilitdtile esentiale ale
secolului 21:

o Alfabetizare digitala

Gandire critica

Rezolvarea de probleme

Comunicare

Colaborare

Creativitate

Autonomie

Altele

O O O e @ @ O

Practica permite organizatiilor punerea 1In
aplicare a obiectivelor de dezvoltare durabila
Apa curata

Energie curata si accesibila

Orase si comunitati durabile

Consum responsabil si productie

Actiuni climatice

Viata pe pamant

Altele: Good health and well being

® O O O O O O

o Practica  permit  profesorilor  si-si
imbunatateasca metodele de instruire

Comentarii

An active and direct involvement of students in the
process and greatly improves their sensitivity to
social problems, and raises their awareness for
homeless people. Besides, they learn to make an
effort on the issues that it deems lacking in the
society within the limits of its own possibilities,
without seeking any benefit in return.

Coerenta si compatibilitate | Alegeti tot ce se aplica

e Practica implementeaza metodologia
Design Thinking care face parte din
modelul educational mai larg de invitare
bazata pe proiecte

e Practica sprijind inviatarea  prin
colaborare

o Practica sprijind invatarea prin reflectare

o Practica sprijind invatarea autoreglata

Comentarii
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Activities that implement the design thinking
process align with current Practicas that focus on
building Empatizare and Colaborare.
Eficacitate Alegeti tot ce se aplica
Practica sprijind dezvoltarea unor abilitati
specifice, cum ar fi:
o Cercetare
o Definirea problemelor
o Brainstorming
e Colaborare
e Dezvoltarea de solutii
o Prototipare
o Testare
e Altele: Responsibility; Networking
o Practica 1i 1invatd pe elevi cum si
investigheze, sa descopere, sa dezvolte idet,
sd experimenteze si sd evolueze in cautarea
de solutii inovatoare la probleme date
Eficienta Alegeti tot ce se aplica
o Practica sprijina activitatile de educatie
digitala
o Practica este o resursd educationald gata de
utilizat
e Practica este un instrument educational
gratuit
o Practica imbunatateste utilizarea eficientd a
timpului profesorului
o Practica elimind costurile rezultate din
instruire fizica
Impact
Alegeti tot ce se aplica
e Practica implica experiente Practica
concentrate pe provocirile din lumea
reala
o Acesta asigura accesul facil la resursele de
invatare
o Asigurd o interactiune dinamicd Iintre
profesori si elevi
e Pemite elevilor sa invete oricaind
e Pemite elevilor si invete de oriunde
21
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o Permite elevilor sa-si construiasca abilitati
de studiu independent

Sustenabilitate

Alegeti tot ce se aplica

e Practica va fi disponibila pe platforma
dupa finalizarea Proiectului DT4S

o Datele de contact ale partenerului care a
realizat practica vor fi disponibile pe site-ul
web dupa finalizarea Proiectului DT4S

Potrivire

Alegeti tot ce se aplica

o Practica este aliniatd cu cerintele privind
mediile de nvatare digitale: este bazata pe
tehnologie, include zone pentru feedback si
fluxul de lucru se realizeaza atiat cu
participarea profesorului cat si a elevului,
ofera evaluare

e The Practica can be accessed directly on
the DT4S Platform and it only requires
access to a computer and an Internet
connection

Posibilitatea de duplicare

Alegeti tot ce se aplica

e O descriere detaliata a designului
practicii, a obiectivelor de invitare si a
structurii sale este documentata intr-un
livrabil DT4S

o O descriere detaliata a designului practicii
este documentata intr-un articol/publicare
stiintifica

Observabilitate

Alegeti tot ce se aplica

o O acitivitate de pilotare este disponibild
digital pe Platforma DT4S.
disponibila intr-un livrabil DT4S.

o Descrierea unei activitati de pilotare este
disponibila ca document pe Platforma
DT4S

o Descrierea unui activitati de pilotare este
furnizata intr-un articol/articol stiintific.

Testabilitatea

Alegeti tot ce se aplica
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e Activitatea digitala este disponibild in
sectiunea publica a Platformei DT4S

o Sunt disponibile datele de contact ale
partenerului care a proiectat si pilotat
activitatea.

e Fisele informative pentru implementarea
activitatilor DT4S sunt disponibile.

Practica 3 — Pericolul secetei

Tabel 11. Sumar practica 3 - Turcia

Denumire partener: Institutia guvernatorului din Istanbulului/ Gol
Date de contact: abmerkez@istanbul.gov.tr

Titlul bunei practici: Pericolul secetei

Sumarul bunei practici: Seceta, resurse de apa, incilzire globala

Ce face ca aceasta buna | Aceasta activitate ofera elevilor oportunitati de a
practica sa fie potrivita? reflecta asupra practicilor durabile aplicate
consumului de apa. Ei trebuie sa aplice si sd
imbunatateascd abilitatile de cercetare, luarea
deciziilor, identificarea oportunitatilor si aplicare
arezultatelor obtinute.

Tabel 12. Descriere practica 3 - Turcia

Titlul bunei practici: Pericolul secetei

Introducere: Prin aceasta activitate elevii au ocazia sd cunoasca
importanta apei pentru vietuitoare, amenintarile
legate de aceasta resursa, problema lipsei de apa in
lume si impactul uman asupra acesteia.
Activitatea a fost implementata in scolile turcesti.
Principalele obiective au fost:
e Sainteleagd ce inseamnd secenta, lipsa apei
potabile in lume si care sunt implicatiile
acestora
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e Sa inteleaga rolul pe care aceasta resursa il
are pentru sustinerea vietii pe Pamant.

e Sa foloseasca activitatile de brainstorming
si cercetare pentru a Intelege problema data.

e Sa foloseascd metodologia  Design
Thinking pentru o mai buna intelegere a
problemei date.

e Sia foloseasca gandirea inovatoare pentru a
oferi solutii noi si inovatoare.

e Sa creeze prototipuri pentru idei.

e Sa testeze prototipuri.

e S3i Imbunatiteascd  activitatile  de
prototipare  conform  rezultatelor  si
sesiunilor de testare si feedback

e Sa lucreze in echipd pentru un obiectiv
comun.

e Sa ofere si sa primeasca feedback

Practica a fost selectata deoarece permite cresterea
gradului de constientizare cu privire la lipsa de apa
si consumul de apa, pentru ca schimbadrile climatice
duc la un acces mai mic la apa curata in intreaga
lume.

Implementarea
practici:

bunei

Activitatea a fost structurata pentru a reflecta pasii
principali ai metodologiei Design Thinking, iar pe
langa etapele acestei metodologii a fost integrata si
o etapa de evaluare.

Un set de sarcini specifice pentru fiecare pas a fost
definit, dupad cum urmeaza:

1. Empatizare

e Grupul va citi textul din linkul despre
resursele de apa, vitalitatea acesteia in
ecosistem, amenintarile, rolul fiintelor
umane, cum aceastd resursd poate fi una
durabila.

e Grupul va realiza o cercetare legata
subiectul dat.

e Grupul va realiza o cercetare autonoma
legatd de subiectul propus si va prezenta ce
a descoperit prin addugarea de notite (este
preferabil sa se gandeasca la probleme
locale);

e Grupul va organiza ulterior informatiile
obtinute. Pot realiza un interviu si sa
distribuie inregistrarile.
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2. Definire

e Elevii vor dezvolta propriile opinii cu
privire la vitalitatea apei.

e Fiecare participant va defini problemele
care duc la lipsa apei, impactul,
accesibilitatea la apd la nivel local si global.

3. ldeare

e discutati in grup despre posibile solutii
pentru problema data

e obtineti unui consens cu privire la solutie
propuse

e cvidentiati solutia selectata

4. Prototipare

e discutati daca solutia este fezabila

e identificati ce fel de informatii sunt
necesare pentru a verifica eficienta solutiei
propuse si cum poti fi colectate datele
necesare

e Testati solutia

e organizati o discutie In grup

e decideti daca este necesard modificarea
unor parametri in procesul de Testare si in
procesul de colectare a datelor

e prezentati alegerile luate pentru solutia
propusa

5. Testare

e creati o prezentare online

e colectati feedback si organizati o sesiune de
analiza

e discutati cu echipele separat, astfel Incat

profesorul sa poata oferi feedback personal
si elevii sa-si evalueze experienta.

Activitatea a afost creatd si implementatd de
profesori.

Rezultatele bunei practici:

Elevii si-au Tmbunatatit punctul de vedere despre
importanta apei si au reflectat asupra problemei
lipsei de apa in lume.

Recomandari:

Este importantd introducere de idei succesiv,
respectand ordinea si obiectivele fiecarei etape a

metodologiei Design Thinking. Elevii pot fi
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motivati sa facd o schimbare in viata lor de zi cu zi
pentru a consuma mai putind apa.

Tabel 13. Evaluare practica 3 - Turcia

Relevanta

Alegeti tot ce se aplica

Practica sprijina abilitatile esentiale ale
secolului 21:

o Alfabetizare digitald

Gandire critica

Rezolvarea de probleme

Comunicare

Colaborare

Creativitate

Autonomie

Altele:

O O O O O e e

Practica permite organizatiilor punerea in
aplicare a obiectivelor de dezvoltare durabila

® Apa curata

Energie curata si accesibila

Orase si comunitati durabile

Consum responsabil si productie

Actiuni climatice

Viata pe pamant

Altele: Good health and well being

O O @ O O O

o Practica  permit  profesorilor  sa-si
imbunatiteasca metodele de instruire

Comentarii

This Practica was very relevant for all students
involved. It has contributed to raising awareness of
lack of water and importance for our planet. At the
same time, it allows young people to start
developing several competences, such as green
skills, among Alteles mentioned above.

Coerenta si compatibilitate

Alegeti tot ce se aplica

e Practica implementeaza metodologia
Design Thinking care face parte din
modelul educational mai larg de invitare
bazata pe proiecte
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e Practica sprijind inviatarea  prin
colaborare

o Practica sprijina invatarea prin reflectare

o Practica sprijind invatarea autoreglata

Comentarii

Activities that implement the design thinking
process align with current Practicas that focus on
raising awareness, Rezolvarea de probleme and
green skills.

Eficacitate Alegeti tot ce se aplica

Practica sprijind dezvoltarea unor abilitati
specifice, cum ar fi:
e Cercetare
Definirea problemelor
Brainstorming
Colaborare
Dezvoltarea de solutii
Prototipare
Testare
Altele

O O O @@ @ 0 o

Practica 11 invatd pe elevi cum sa
investigheze, sa descopere, sa dezvolte idei,
sd experimenteze si sd evolueze in cautarea
de solutii inovatoare la probleme date

o

Eficienta Alegeti tot ce se aplica

o Practica sprijind activitdtile de educatie
digitala

o Practica este o resursa educationala gata de
utilizat

e Practica este un instrument educational
gratuit

o Practica Tmbunatéteste utilizarea eficienta a
timpului profesorului

o Practica elimind costurile rezultate din
instruire fizica

Impact
Alegeti tot ce se aplica
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Practica implici experiente Practica
concentrate pe provocirile din lumea
reala

Acesta asigura accesul facil la resursele
de invitare

Asigurd o interactiune dinamicd Iintre
profesori si elevi

Pemite elevilor sa invete oricand

Pemite elevilor sa invete de oriunde
Permite elevilor sa-si construiasca abilitati
de studiu independent

Sustenabilitate

Alegeti tot ce se aplica

(@)

Practica va fi disponibila pe platforma
dupa finalizarea Proiectului DT4S
Datele de contact ale partenerului care a
realizat practica vor fi disponibile pe site-ul
web dupa finalizarea Proiectului DT4S

Potrivire

Alegeti tot ce se aplica

(@)

Practica este aliniatd cu cerintele privind
mediile de invatare digitale: este bazata pe
tehnologie, include zone pentru feedback si
fluxul de lucru se realizeazd atat cu
participarea profesorului cét si a elevului,
ofera evaluare

The Practica can be accessed directly on
the DT4S Platform and it only requires
access to a computer and an Internet
connection

Posibilitatea de duplicare

Alegeti tot ce se aplica

O descriere detaliata a designului
practicii, a obiectivelor de invitare si a
structurii sale este documentata intr-un
livrabil DT4S

O descriere detaliatd a designului practicii
este documentata intr-un articol/publicare
stiintifica

Observabilitate

Alegeti tot ce se aplica

O

O acitivitate de pilotare este disponibila
digital pe Platforma DT4S.
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disponibila intr-un livrabil DT4S.

o Descrierea unei activititi de pilotare este
disponibild ca document pe Platforma
DT4S

o Descrierea unui activitati de pilotare este
furnizata intr-un articol/articol stiintific.

Testabilitatea Alegeti tot ce se aplica

e Activitatea digitala este disponibild in
sectiunea publica a Platformei DT4S

o Sunt disponibile datele de contact ale
partenerului care a proiectat si pilotat
activitatea.

e Fisele informative pentru implementarea
activitatilor DT4S sunt disponibile.
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3.2. Bune practice in Estonia

Practica 1 — O activitate de brainstorming rapida

Tabel 14. Sumar practica I - Estonia

Denumire partener:

Universitatea din Tallinn U

Date de contact:

Triinu Jesmin(jesmin@tlu.ee)
Jaanus Terasmaa(jaanus.terasmaa@tlu.ee)

Titlul bunei practici:

O activitate de brainstorming rapida

Sumarul bunei practici:

Cand aveti doar cateva ore pentru realizarea acestei
activitati, acesta este scenariul de urmat

Ce face ca aceastd bund
practica sa fie potrivita?

Aceastd activitate a fost testata si sa dovedit ca
functioneaza.

Tabel 15. Descriere practica 1 - Estonia

Titlul bunei practici:

O activitate de brainstorming rapida

Introducere:

Tema acestei activitati a fost Apa si a fost realizata
cu elevii din cadrul unei scoli din capitala Estoniei.
Obiectivul de invatare a fost sd faca scoala lor mai
eficienta din punct de vedere al consumului de apa.
Elevii au selectat acest subiect ca o activitate de

grup.

Implementarea bunei

practici:

Practica a fost conceputd dupa modelul clasic al
metodologiei Design Thinking. Primul pas a fost
empatizarea in cadrul careia elevii au trebuit sa
adune informatii relevante. Al doilea pas a fost
Definirea in care elevii au trebuit sd inteleaga
problema in cauza. Al treilea pas a fost Ideare unde
elevii au oferit solutii la problema identificata.

Al patrulea pas a fost Prototipare unde elevii au
incarcat imaginile pentru solutiile lor, iar pasul
final a fost o scurtd prezentare citre colegii si
profesori, unde au primit feedback.

Aceastd activitate a fost condus de catre doi
membri ai consortiului Triinu si Jaanus la invitatia
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profesorului. S-a organizat mai intdii o mica
prelegere despre problemele de mediu si design
thinking. In restul evenimentului, partenerii au fost
alaturi si au raspuns Intrebarilor pe care le-au pus
elevii.

Rezultatele bunei practici:

Fiecare grup de elevi a venit cu idei despre cum sa
faca scoala mai eficienta din punct de vedere al
consumului de apa.

Recomandari:

Nu va asteptati la rezultate inovatoare de la un
atelier foarte scurt. Este bine sd se prezinte
metodologia Design Thinking dar nu pentru solutii
reale.

Tabel 16. Evaluare practica 1 - Estonia

Relevanta

Alegeti tot ce se aplica

Practica sprijind abilitdtile esentiale ale
secolului 21:

o Alfabetizare digitala

Gandire critica

Rezolvarea de probleme

Comunicare

Colaborare

Creativitate

Autonomie

Altele:

O O O @ @ O o

Practica permite organizatiilor punerea 1In
aplicare a obiectivelor de dezvoltare durabila
Apa curata

Energie curata si accesibila

Orase si comunitati durabile

Consum responsabil si productie

Actiuni climatice

Viata pe pamant

Altele

O O O O O O e

e Practica permit profesorilor sa-si
imbunititeascd metodele de instruire

Comentarii

Coerenta si compatibilitate

Alegeti tot ce se aplica
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o Practica  implementeazda  metodologia
Design Thinking care face parte din
modelul educational mai larg de invatare
bazata pe proiecte
e Practica sprijind inviatarea  prin
colaborare
o Practica sprijina invatarea prin reflectare
e Practica sprijind invitarea autoreglata
Eficacitate Alegeti tot ce se aplica
Practica sprijind dezvoltarea unor abilitati
specifice, cum ar fi:
o Cercetare
o Definirea problemelor
e Brainstorming
e Colaborare
o Dezvoltarea de solutii
o Prototipare
o Testare
o Altele
o Practica 1i invatd pe elevi cum si
investigheze, sa descopere, sa dezvolte idei,
sd experimenteze si sd evolueze in cdutarea
de solutii inovatoare la probleme date
Eficienta Alegeti tot ce se aplica
e Practica sprijina activitatile de educatie
digitala
e Practica este o resursa educationala gata
de utilizat
e Practica este un instrument educational
gratuit
o Practica imbunatdteste utilizarea eficienta a
timpului profesorului
o Practica elimind costurile rezultate din
instruire fizica
Impact
Alegeti tot ce se aplica
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o

Practica implici experiente Practica
concentrate pe provocirile din lumea
reala

Acesta asigura accesul facil la resursele de
invatare

Asigurda o interactiune dinamica intre
profesori si elevi

Pemite elevilor sa invete oricand

Pemite elevilor sa invete de oriunde
Permite elevilor sa-si construiasca abilitati
de studiu independent

Sustenabilitate

Alegeti tot ce se aplica

O

Practica va fi disponibila pe platforma
dupa finalizarea Proiectului DT4S
Datele de contact ale partenerului care a
realizat practica vor fi disponibile pe site-ul
web dupa finalizarea Proiectului DT4S

Potrivire

Alegeti tot ce se aplica

(@)

Practica este aliniatd cu cerintele privind
mediile de invitare digitale: este bazata pe
tehnologie, include zone pentru feedback si
fluxul de lucru se realizeazd atat cu
participarea profesorului cat si a elevului,
ofera evaluare

The Practica can be accessed directly on
the DT4S Platform and it only requires
access to a computer and an Internet
connection

Posibilitatea de duplicare

Alegeti tot ce se aplica

O descriere detaliata a designului
practicii, a obiectivelor de invitare si a
structurii sale este documentata intr-un
livrabil DT4S

O descriere detaliatd a designului practicii
este documentata intr-un articol/publicare
stiintifica

Link-uri:
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https://dt4s.e-
ce.uth.gr/#/lobbies/activities/presets/528/show

Observabilitate Alegeti tot ce se aplica

o O acitivitate de pilotare este disponibila
digital pe Platforma DT4S.

o Descrierea unei acitivitati de pilotare este
disponibila intr-un livrabil DT4S.

e Descrierea unei activititi de pilotare este
disponibila ca document pe Platforma
DT4S

o Descrierea unui activitati de pilotare este

furnizatd intr-un articol/articol stiintific.

Link-uri: link to learning sheet

Testabilitatea Alegeti tot ce se aplica

e Activitatea digitala este disponibila in
sectiunea publica a Platformei DT4S

o Sunt disponibile datele de contact ale
partenerului care a proiectat si pilotat
activitatea.

e Fisele informative pentru implementarea
activititilor DT4S sunt disponibile.

Practica 2 — Un proiect in decurs de o saptamana

Tabel 17. Sumar practica 2 - Estonia

Denumire partener: Universitatea din Tallinn
Date de contact: Triinu Jesmin(jesmin@tlu.ee)
Jaanus Terasmaa(jaanus.terasmaa@tlu.ee)
Titlul bunei practici: Un proiect in decurs de o saptamana
Sumarul bunei practici: Cand aveti la dispozitie o sdptamana intreagd pe

care se o alocati acestei activitati, acesta este
scenariul de urmat.

Ce face ca aceasta buna | Aceasta activitate a fost testatd si sa dovedit ca
practica sa fie potrivita? functioneaza.
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Tabel 18. Descriere practica 2 - Estonia

Titlul bunei practici: Un proiect in decurs de o saptimana

Introducere: Tema pentru aceastd activitate fost Energia si
aceasta a fost realizatd cu elevii unei scoli din
capitala Estoniei. Obiectivul de invétare a gasi
solutii pentru un oras mai eficient din punct de
vedere energetic intr-un mod durabil. Elevii au
selectat acest subiect ca grup.

Implementarea bunei | Practica a fost conceputa dupa modelul clasic al
practici: metodologiei Design Thinking. Primul pas a fost
empatizarea unde elevii au trebuit sd adune
informatii relevante. Au avut o sdptdmana pentru a
observa probleme legate de energie din orasul lor.
Saptdmana urmatoare, doi membri ai consortiului,
Triinu si Jaanus, au fost invitati la clasd de catre
profesorul de biologie. Membrii consortiului au
sustinut mai intdi o micd prelegere legatd de
problemele de mediu, energie si metodologia
Design ~ Thinking. Pe  intreg  parcursul
evenimentului, ei au stat alaturi si au raspuns
intrebarilor pe care le-au pus elevii.

Al doilea pas a fost Definirea unde elevii au trebuit
sa Inteleagd problema 1n cauza. Al treilea pas a fost
Idearea unde elevii au oferit solutii la problema
datd. Al patrulea pas Prototiparea, au incarcat
imagini cu solutiile lor, iar pasul final a fost o scurta
prezentare pentru colegii si supraveghetorii lor,
unde au primit feedback.

Rezultatele bunei practici: Fiecare grup de elevi a venit cu idei despre cum sa-
facd scoala si orasul mai eficiente din punct de
vedere energetic. Toate ideile au fost cercetate
amdnuntit si gandite, iar 1ideile au fost
implementabile, iar profesorul a dus unele dintre
ele la consiliul de administratie al scolii si a sugerat
elevilor sd-si prezinte solutiile si consiliului
orasului.

Recomandari: O saptamana este suficient timp pentru a investiga
problema in profunzime. Cel mai mare accent ar
trebui sa fie pe observarea problemelor din jurul
elevilor si a cercetarii - faza de empatizare a Design
Thinking.
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Tabel 19. Evaluare practica 2 -Estonia

Relevanta Alegeti tot ce se aplica

Practica sprijina abilitatile esentiale ale
secolului 21:

e Alfabetizare digitala

Géandire critica

Rezolvarea de probleme

Comunicare

Colaborare

Creativitate

Autonomie

Altele:

O e @ ¢ O o o

Practica permite organizatiilor punerea 1In
aplicare a obiectivelor de dezvoltare durabila
Apa curata

Energie curata si accesibila

Orase si comunitati durabile

Consum responsabil si productie

Actiuni climatice

Viata pe pamant

Altele

O O O O O e O

e Practica permit profesorilor sa-si
imbunatateasca metodele de instruire

Coerenta si compatibilitate | Alegeti tot ce se aplica

e Practica implementeazd metodologia
Design Thinking care face parte din
modelul educational mai larg de invitare
bazata pe proiecte

e Practica sprijind inviatarea  prin
colaborare

o Practica sprijind invatarea prin reflectare

o Practica sprijind invatarea autoreglata

Eficacitate Alegeti tot ce se aplica

Practica sprijind dezvoltarea unor abilitéti
specifice, cum ar fi:

e Cercetare

o Definirea problemelor
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e Brainstorming
e Colaborare
o Dezvoltarea de solutii
o Prototipare
o Testare
o Altele
e The Practica teaches students how to
investigate, discover, ldeare, experiment,
and evolve in search of innovative
solutions to challenging problems
Eficienta Alegeti tot ce se aplica
o Practica sprijind activitatile de educatie
digitala
e Practica este o resursa educationala gata
de utilizat
e Practica este un instrument educational
gratuit
o Practica Tmbunatateste utilizarea eficientd a
timpului profesorului
o Practica elimind costurile rezultate din
instruire fizica
Impact
Alegeti tot ce se aplica
e Practica implica experiente Practica
concentrate pe provocarile din lumea
reala
o Acesta asigurd accesul facil la resursele de
invatare
e Asigurd o interactiune dinamicd intre
profesori si elevi
o Pemite elevilor sa Invete oricand
o Pemite elevilor sa invete de oriunde
o Permite elevilor sa-si construiasca abilitati
de studiu independent
Sustenabilitate Alegeti tot ce se aplica
e Practica va fi disponibild pe platforma
dupai finalizarea Proiectului DT4S
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o Datele de contact ale partenerului care a
realizat practica vor fi disponibile pe site-ul
web dupa finalizarea Proiectului DT4S

Potrivire

Alegeti tot ce se aplica

o Practica este aliniatd cu cerintele privind
mediile de invatare digitale: este bazata pe
tehnologie, include zone pentru feedback si
fluxul de lucru se realizeazd atat cu
participarea profesorului cat si a elevului,
ofera evaluare

e Practica poate fi accesata direct pe
Platforma DT4S si necesita doar acces la
un computer si o conexiune la Internet

Posibilitatea de duplicare

Alegeti tot ce se aplica

e O descriere detaliata a designului
practicii, a obiectivelor de invatare si a
structurii sale este documentata intr-un
livrabil DT4S

o O descriere detaliata a designului practicii
este documentata intr-un articol/publicare
stiintifica

Observabilitate

Alegeti tot ce se aplica

o O acitivitate de pilotare este disponibild
digital pe Platforma DT4S.
disponibila intr-un IIVrabII DT4S.

e Descrierea unei activitati de pilotare este
disponibila ca document pe Platforma
DT4S

o Descrierea unui activitati de pilotare este
furnizatd intr-un articol/articol stiintific.

Testabilitatea

Alegeti tot ce se aplica

e Activitatea digitald este disponibild in
sectiunea publica a Platformei DT4S

o Sunt disponibile datele de contact ale
partenerului care a proiectat si pilotat
activitatea.
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e Fisele informative pentru implementarea
activitatilor DT4S sunt disponibile.

Practica 3 — Un proiect timp de un semestru

Tabel 20. Sumar practica 3 - Estonia

Denumire partener: Universitatea din Tallinn
Date de contact: Triinu Jesmin(jesmin@tlu.ee)
Jaanus Terasmaa(jaanus.terasmaa@tlu.ee)
Titlul bunei practici: Un proiect timp de un semestru
Sumarul bunei practici: Cand doriti ca elevii sa analizeze o problema in

profunzime, acesta este scenariul de urmat

Ce face ca aceasta buna | Aceasta activitate a fost testatd si sa dovedit ca
practica sa fie potrivita? functioneaza.

Tabel 21. Descriere practica 3 - Estonia

Titlul bunei practici: Un proiect timp de un semestru

Introducere: S-a folosit platforma DT4S pentru a utiliza
metodologia Design Thinking pe parcursul
intregului semestru. Tema a fost schimbarile
climatice, iar obiectivul de invatare a fost realizarea
de videoclipuri educationale despre efectele
schimbdrilor climatice locale. Grupurile de elevi si-
au selectat problema specifica pe care au droit sd o

studieze.
Implementarea bunei | Practica a fost conceputa dupa modelul clasic al
practici: metodologiei Design Thinking. Mai intai, doi

membri ai consortiului, Triinu si Jaanus au sustinut
prelegeri  despre  schimbdrile climatice si
metodologia Design Thinking.

Prima etapa a fost Empatizarea, unde timp de o
saptdmand elevii au trebuit sd adune informatii
relevante despre schimbarile climatice din Estonia.
Apoi am avut o Intilnire si elevii si-au prezentat
concluziile. in a doua etapd, Definirea, elevii au
trebuit sa inteleagd si sa studieze problema data,
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timp de o sdptdmana. S-a organizat o intalnire unde
elevii si-au prezentat problemele. in a Ill-a etapa,
Idearea, elevii au oferit diferite solutii la problema
datd si aceasta a durat o s@ptamana. Dupa aceea s-a
organizat o intilnire in care studentii si-au prezentat
solutiile. In a IV-a etapa, Prototiparea, este elevii au
incdrcat imagini cu solutiile lor care a durat cateva
saptamani. Dupa aceea si-au prezentat prototipurile
in cadrul intalnirii. Pasul final a fost o prezentare
pentru colegii lor si supraveghetori, iar elevii au
primit feedback.

Rezultatele bunei practici:

Fiecare grup de elevi a lucrat la subiectul lor legat
de schimbarile climatice si la final au realizat un
videoclip despre aceasta. Toate ideile au fost
investigate amanuntit si gandite, iar videoclipurile
au fost prezentate publicului.

Recomandari:

Un semestru este mult timp pentru a investiga si a
lucra la problema in profunzime. Intilnirile
saptamanale sunt esentiale, astfel Incat energia sa
nu se scurga.

Tabel 22. Evaluare practica 3 - Estonia

Relevanta

Alegeti tot ce se aplica

Practica sprijina abilitatile esentiale ale
secolului 21:

e Alfabetizare digitala

Gandire critica

Rezolvarea de probleme

Comunicare

Colaborare

Creativitate

Autonomie

Altele:

O e @ ¢ ¢ O o

Practica permite organizatiillor punerea 1in
aplicare a obiectivelor de dezvoltare durabila
Apa curatd

Energie curata si accesibila

Orase si comunitati durabile

Consum responsabil si productie

Actiuni climatice

Viata pe pamant

Altele

O O @€ O O O O
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e Practica permit profesorilor sa-si
imbunititeascd metodele de instruire

Coerenta si compatibilitate | Alegefi tot ce se aplica

e Practica implementeaza metodologia
Design Thinking care face parte din
modelul educational mai larg de invitare
bazata pe proiecte

e Practica sprijind inviatarea  prin

colaborare
e Practica sprijind inviatarea  prin
reflectare

e Practica sprijind invitarea autoreglata

Eficacitate Alegeti tot ce se aplica

Practica sprijind dezvoltarea unor abilitati
specifice, cum ar fi:

Cercetare

Definirea problemelor
Brainstorming

Colaborare

Dezvoltarea de solutii
Prototipare

Testare

Altele: digital content creation

Py

o Practica 11 invatd pe elevi cum sa
investigheze, sa descopere, sa dezvolte idei,
sd experimenteze si sd evolueze in cdutarea
de solutii inovatoare la probleme date

Eficienta Alegeti tot ce se aplica

e Practica permit profesorilor sa-si
imbunatateasca metodele de instruire

e Practica sprijina activitatile de educatie
digitala

e Practica este o resursa educationala gata
de utilizat

e Practica este un instrument educational
gratuit

o Practica imbunatateste utilizarea eficientad a
timpului profesorului
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o Practica elimind costurile rezultate din
instruire fizica

Impact

Alegeti tot ce se aplica

e Practica implica experiente Practica
concentrate pe provocirile din lumea
reala

e Acesta asigura accesul facil la resursele
de invatare

e Asigurd o interactiune dinamicd intre
profesori si elevi

e Pemite elevilor sa invete oricind

e Pemite elevilor sa invete de oriunde

o Permite elevilor sa-si construiasca
abilitati de studiu independent

Sustenabilitate

Alegeti tot ce se aplica

e Practica va fi disponibila pe platforma
dupa finalizarea Proiectului DT4S

o Datele de contact ale partenerului care a
realizat practica vor fi disponibile pe site-ul
web dupa finalizarea Proiectului DT4S

Potrivire

Alegeti tot ce se aplica

e Practica este aliniata cu cerintele privind
mediile de invitare digitale: este bazata
pe tehnologie, include zone pentru
feedback si fluxul de lucru se realizeaza
atat cu participarea profesorului cat si a
elevului, ofera evaluare

e Practica poate fi accesata direct pe
Platforma DT4S si necesita doar acces la
un computer si o conexiune la Internet

Posibilitatea de duplicare

Alegeti tot ce se aplica

o O descriere detaliata a designului practicii,
a obiectivelor de invatare si a structurii sale
este documentata intr-un livrabil DT4S
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o O descriere detaliata a designului practicii
este documentata intr-un articol/publicare
stiintifica

Observabilitate Alegeti tot ce se aplica

e O acitivitate de pilotare este disponibila
digital pe Platforma DT4S.
disponibila intr-un livrabil DT4S.

o Descrierea unei activitati de pilotare este
disponibila ca document pe Platforma
DT4S

o Descrierea unui activitati de pilotare este
furnizatd intr-un articol/articol stiintific.

Testabilitatea Alegeti tot ce se aplica

e Activitatea digitala este disponibild in
sectiunea publica a Platformei DT4S

o Sunt disponibile datele de contact ale
partenerului care a proiectat si pilotat
activitatea.

o Fisele informative pentru implementarea
activitatilor DT4S sunt disponibile.
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3.3. Bune practice din Grecia

Practica 1 — Buzunarul semnelor

Tabel 23. Sumar practica 1 - Grecia

Denumire partener: Universitatea din Thessaly

Date de contact: Hariklia Tsalapata(htsalapa@inf.uth.gr)

Olivier Heidmann(olivier.heidmann@gmail.com)

Titlul bunei practici: Buzunarul semnelor

Sumarul bunei practici:

Ce face ca aceasta buna | Buna practici pentru eclevi despre cum sa
practica sa fie potrivita? proiecteze un produs software care ajuta la
integrarea mai buna si mai usoara a persoanelor cu
dizabilitati de auz in societate.

Tabel 24. Descriere practica 1 - Grecia

Titlul bunei practici: Buzunarul semnelor

Introducere: Datoritd faptului ca participantii insisi apartin
acestui grup de persoane, cunoscand din
experientele personale dificultdtile cu care se
confruntd in viata de zi cu zi, obiectivul acestei
activitdti este de a pune bazele realizdrii unei
aplicatil care sa poata fi folositd de toata lumea,
pentru a putea comunica si interactiona directd cu
persoanele cu deficiente de auz. Ideea de baza a fost
de a crea un dictionar electronic pentru limbajul
semnelor pentru dispozitivele Android. Aplicatia
poate actiona ca un dictionar electronic al
limbajului semnelor, atat pentru persoanele cu
deficiente de auz cat si pentru restul persoanelor.
Fiecare utilizator de mobil sau Tabelta cu software
Android va putea descarca gratuit aplicatia si va
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putea obtine dictionarul electronic al limbajului
semnelor.

Activitatea a fost implementatd in scolile din
Grecia.

Principalele obiective au fost:

e Sa realizeze designul aplicatiei pentru
dispositive Android.

e Sa foloseascd activitdtile de brainstorming
si cercetarea pentru a intelege problema in
cauza.

e Sa utilizeze metodologia Design Thinking
pentru o Intelegere mai profundd a
problemei.

e Sa utilizeze gandirea inovatoare pentru a
oferi solutii noi si mai bune.

e Sa creeze prototipuri pentru idei.

e Sa testeze prototipuri.

e S3d Tmbunatateascd prototipurile in functie
de rezultatele sesiunilor Testare si
feedback.

® Sa lucreze in echipd pentru un obiectiv
comun.

e Si ofere si sd primeasca feedback

Motivul care a determinat echipa sd conceapa
aplicatia rezulta din lipsa mijloacelor media pentru
persoanele complet surde sau cu deficiente de auz.
Pentru ca persoanele mentionate mai sus s poata fi
deservite in locuri precum servicii publice, banci,
cafenele si restaurante, aeroporturi/porturi/gari,
este deseori nevoie de un interpret in limbajul
semnelor, care sa le comunice in propriul dialect.
Deoarece acest lucru nu este intotdeauna posibil,
existd o nevoie urgentd de a gisi noi mijloace de
comunicare pentru aceste persoane cu restul lumii,
motiv pentru care echipa a conceput aceasta
aplicatie.

Implementarea
practici:

bunei

Activitatea a fost structuratd pentru a pune in
oglindd pasii principali ai metodologiei Design
Thinking.
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Activitatea a fost structuratd pentru a pune in
oglindd pasii principali ai metodologiei Design
Thinking.

1. Empatizare
- Elevii vor cerceta problema data.
- Elevii trebuie sa defineasca provocarile si
contextul actual.

2. Definire
- Elevii vor trebui sa observe, sa nteleaga si
sda creeze un punct de vedere prin
identificarea unor idei diferite.

3. ldeare
- Elevii vor trebui sa participe la o sesiune de
brainstorming pentru a identifica posibile
solutii de rezolvare a problemei.

4. Prototipare
- Elevii vor trebui sd creeze un Prototip al
solutiei identificate in pasul anterior.

5. Testare
- Elevii vor trebui sa prezinte un plan de
implementare a solutiei, sa arate ce se poate
face si sa inceapa sa perfectioneze solutia in
functie de feedback-ul primit.

Rezultatele bunei practici:

In aceasta activitate, elevii au gasit ideea de bazi a
software-ului, au proiectat-o si au definitivat pasii
pentru a-si finaliza ideea.

Recomandari:

Tabel 15. Evaluare practica 1 - Grecia

Relevanta

Alegeti tot ce se aplica

Practica sprijina abilitatile esentiale ale
secolului 21:

o Alfabetizare digitald

o Gandire critica

e Rezolvarea de probleme
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Comunicare
Colaborare
Creativitate
Autonomie
Altele:

O O e e o

Practica permite organizatiilor punerea 1in
aplicare a obiectivelor de dezvoltare durabila

Apa curata

Energie curata si accesibila
Orase si comunitati durabile
Consum responsabil si productie
Actiuni climatice

Viata pe pamant

Altele

® O O O O O O

o Practica  permit  profesorilor  sa-si
imbunatateascd metodele de instruire

Coerenta si compatibilitate | Alegeti tot ce se aplica

e Practica implementeazd metodologia
Design Thinking care face parte din
modelul educational mai larg de invatare
bazata pe proiecte

e Practica sprijina invatarea prin
colaborare

e Practica sprijinda inviatarea prin
reflectare

e Practica sprijind invitarea autoreglata

Eficacitate Alegeti tot ce se aplica

Practica sprijind dezvoltarea unor abilitati
specifice, cum ar fi:

Cercetare

Definirea problemelor

Brainstorming

Colaborare

Dezvoltarea de solutii

Prototipare

Testare
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o Altele

e Practica 1i invatd pe elevi cum sa
investigheze, sa descopere, sa dezvolte
idei, sa experimenteze si sa evolueze in
cautarea de solutii inovatoare la
probleme date

Eficienta Alegeti tot ce se aplica
e Practica sprijina activitatile de educatie
digitala
e Practica este o resursa educationala gata
de utilizat
e Practica este un instrument educational
gratuit
e Practica  imbunititeste  utilizarea
eficienta a timpului profesorului
e Practica elimina costurile rezultate din
instruire fizica
Impact

Alegeti tot ce se aplica

e Practica implica experiente Practica
concentrate pe provocirile din lumea
reala

® Acesta asigura accesul facil la resursele
de invatare

® Asigurd o interactiune dinamica intre
profesori si elevi

e Pemite elevilor sa invete oricand

e Pemite elevilor sa invete de oriunde

o Permite elevilor sa-si construiasca
abilitati de studiu independent

Sustenabilitate

Alegeti tot ce se aplica
e Practica va fi disponibila pe platforma
dupa finalizarea Proiectului DT4S
e Datele de contact ale partenerului care a
realizat practica vor fi disponibile pe
site-ul web dupa finalizarea Proiectului
DT4S
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Potrivire

Alegeti tot ce se aplica

Practica este aliniata cu cerintele privind
mediile de invitare digitale: este bazata
pe tehnologie, include zone pentru
feedback si fluxul de lucru se realizeaza
atat cu participarea profesorului cit si a
elevului, ofera evaluare

Practica poate fi accesata direct pe
Platforma DT4S si necesita doar acces la
un computer si o conexiune la Internet

Posibilitatea de duplicare

Alegeti tot ce se aplica

(@)

O descriere detaliata a designului
practicii, a obiectivelor de invitare si a
structurii sale este documentata intr-un
livrabil DT4S

O descriere detaliata a designului practicii
este documentata intr-un articol/publicare
stiintifica

Observabilitate

Alegeti tot ce se aplica

O

O acitivitate de pilotare este disponibila
digital pe Platforma DT4S.

este disponibila intr-un livrabil DT4S.
Descrierea unei activititi de pilotare este
disponibild ca document pe Platforma
DT4S

Descrierea unui activitati de pilotare este
furnizata intr-un articol/articol stiintific.

Testabilitatea

Alegeti tot ce se aplica

O

Activitatea digitala este disponibild in
sectiunea publica a Platformei DT4S
Sunt disponibile datele de contact ale
partenerului care a proiectat si pilotat
activitatea.

Fisele informative pentru
implementarea activitatilor DT4S sunt
disponibile.
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Practica 2 — Diminuarea risipei alimentare

Tabel 26. Sumar practica 2 - Grecia

Denumire partener: Universitatea din Thessaly

Date de contact: Hariklia Tsalapata(htsalapa@inf.uth.gr)

Olivier Heidmann(olivier.heidmann@gmail.com)

Titlul bunei practici: Diminuarea risipei alimentare

Sumarul bunei practici: Alimente, risipa, consum

Ce face ca aceastd bund | Bund practicd pentru elevi despre cum sa
practica sa fie potrivita? contribuie la imbunatatirea mediului prin utilizarea
unor modalitati mai bune de a gestiona si de a
reduce risipa de alimente.

Tabel 27. Descriere practica 2 - Grecia

Titlul bunei practici: Diminuarea risipei alimentare

Introducere: Prin aceasta activitate elevii au ocazia sd invete
despre conceptul de risipa alimentard, sa inteleaga
mai bine impactul acesteia asupra mediului,
comunitatilor si activitatilor din viata de zi cu zi si
sd promoveze o schimbare de comportament. Pot fi
discutate diferite idei care pot promova reducerea
risipei de alimente, cum ar fi tehnicile de comanda,
pregdtire si depozitare, donatii pentru hranirea
persoanelor aflate in nevoie, reciclarea alimentelor
aruncate pentru alte utilizari, inclusiv hrana
animalelor, compostul si generarea de energie.

Activitatea a fost implementatd in scolile din
Grecia.

Principalele obiective au fost:

e Sa inteleaga conceptul de risipa alimentara.
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e Sa foloseascd activitdtile de brainstorming
si cercetarea pentru a Intelege problema in
cauza.

e Sa utilizeze metodologia Design Thinking
pentru o Iintelegere mai profundd a
problemei.

e Sa utilizeze gandirea inovatoare pentru a
oferi solutii noi si mai bune.

e Sa creeze prototipuri pentru idei.

e Sa testeze prototipuri.

e Sa imbunatateascd prototipurile in functie
de rezultatele sesiunilor Testare si
feedback.

e Sa lucreze in echipd pentru un obiectiv
comun.

e Sa ofere si sa primeasca feedback

Practica a fost selectata pentru a creste gradul de
constientizare cu privire la o problema din ce in ce
mai des intdlnitd ca fiind o problemad globala
majora, care este risipa de alimente si pentru a-i
ajuta pe elevi sa adopte un comportament mai
responsabil in ceea ce priveste reducerea
alimentelor pe care le risipesc, pentru a intelege mai
bine ce alimente risipesc, de ce si ce se poate face.
Implementarea bunei | Activitatea a fost structurata pentru a pune in
practici: oglindd pasii principali ai metodologiei Design
Thinking.
Un set de sarcini specifice pentru fiecare pas a fost
definit, dupa cum urmeaza:
1. Empatizare

- Elevii vor cerceta problema data.

- Elevii trebuie sa defineasca provocarile si
contextul actual.

2. Definire

- Elevii vor trebui sa observe, sa inteleaga si
sa creeze un punct de vedere prin
identificarea unor idei diferite.

3. Ideare
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- Elevii vor trebui sa participe la o sesiune de
brainstorming pentru a identifica posibile
solutii de rezolvare a problemei.

Aceasta activitate a fost creata de cdtre profesori si
implementata de catre elevi.

Rezultatele bunei practici:

Recomandari:

Tabel 28. Evaluare practica 2 - Grecia

Relevanta

Alegeti tot ce se aplica

Practica sprijina abilitatile esentiale ale
secolului 21:

o Alfabetizare digitald

Gandire critica

Rezolvarea de probleme

Comunicare

Colaborare

Creativitate

Autonomie

Altele:

O O @©e @ @ ¢ O

Practica permite organizatiilor punerea 1in
aplicare a obiectivelor de dezvoltare durabila

o Apad curata

o Energie curata si accesibila

o Orase si comunitati durabile

e Consum responsabil si productie

o Actiuni climatice

o Viata pe pamant

o Altele

o Practica  permit  profesorilor  sa-si

imbundtdteasca metodele de instruire

Coerenta si compatibilitate

Alegeti tot ce se aplica

e Practica implementeazd metodologia
Design Thinking care face parte din
modelul educational mai larg de invitare
bazata pe proiecte
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e Practica sprijind invitarea prin
colaborare
e Practica sprijind invitarea prin
reflectare
e Practica sprijind invitarea autoreglata
Eficacitate Alegeti tot ce se aplica
Practica sprijind dezvoltarea unor abilitati
specifice, cum ar fi:
e Cercetare
e Definirea problemelor
e Brainstorming
e Colaborare
e Dezvoltarea de solutii
e Prototipare
e Testare
o Altele
e Practica i invatd pe elevi cum sa
investigheze, sa descopere, sa dezvolte
idei, sa experimenteze si sa evolueze in
cautarea de solutii inovatoare la
probleme date
Eficienta Alegeti tot ce se aplica
e Practica sprijina activitatile de educatie
digitala
e Practica este o resursa educationala gata
de utilizat
e Practica este un instrument educational
gratuit
e Practica  imbunititeste  utilizarea
eficienta a timpului profesorului
e Practica elimina costurile rezultate din
instruire fizica
Impact
Alegeti tot ce se aplica
e Practica implica experiente Practica
concentrate pe provocirile din lumea
reala
® Acesta asigura accesul facil la resursele
de invatare
e Asigurda o interactiune dinamica intre
profesori si elevi
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e Pemite elevilor sa invete oricind

Pemite elevilor sa invete de oriunde

o Permite elevilor sa-si construiasca
abilitati de studiu independent

Sustenabilitate Alegeti tot ce se aplica

e Practica va fi disponibila pe platforma
dupa finalizarea Proiectului DT4S

e Datele de contact ale partenerului care a
realizat practica vor fi disponibile pe
site-ul web dupa finalizarea Proiectului
DT4S

Potrivire Alegeti tot ce se aplica

e Practica este aliniata cu cerintele privind
mediile de invitare digitale: este bazata
pe tehnologie, include zone pentru
feedback si fluxul de lucru se realizeaza
atat cu participarea profesorului cit si a
elevului, ofera evaluare

e Practica poate fi accesata direct pe
Platforma DT4S si necesita doar acces la
un computer si o conexiune la Internet

Posibilitatea de duplicare Alegeti tot ce se aplica

e O descriere detaliata a designului
practicii, a obiectivelor de invatare si a
structurii sale este documentata intr-un
livrabil DT4S

o O descriere detaliatd a designului practicii
este documentata intr-un articol/publicare
stiintifica

Observabilitate Alegeti tot ce se aplica

o O acitivitate de pilotare este disponibila
digital pe Platforma DT4S.
este disponibila intr-un livrabil DT4S.

o Descrierea unei activitati de pilotare este
disponibild ca document pe Platforma
DT4S

o Descrierea unui activitati de pilotare este
furnizatd intr-un articol/articol stiintific.
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Testabilitatea Alegeti tot ce se aplica

e Activitatea digitala este disponibild in
sectiunea publica a Platformei DT4S

o Sunt disponibile datele de contact ale
partenerului care a proiectat si pilotat

activitatea.

e Fisele informative pentru
implementarea activitatilor DT4S sunt
disponibile.

Practica 3 - Gestionarea deseurilor, mediu poluat, deseuri aruncate

Tabel 29. Sumar practica 3 - Grecia

Denumire partener: Universitatea din Thessaly

Date de contact: Hariklia Tsalapata(htsalapa@inf.uth.gr)

Olivier Heidmann(olivier.heidmann@gmail.com)

Titlul bunei practici: Gestionarea deseurilor, mediu poluat, deseuri
aruncate

Sumarul bunei practici: deseuri, management, poluare, mediu, deseuri
aruncate

Ce face ca aceastd bund | Bund practicd pentru elevi despre cum sa
practica sa fie potrivita? contribuie la imbunatatirea mediului prin utilizarea
unor modalitati mai bune de a gestiona deseurile.

Tabel 30. Descriere practica 3 - Grecia

Titlul bunei practici: Gestionarea deseurilor, mediu poluat, deseuri
aruncate
Introducere: Prin aceasta activitate elevii au ocazia sa invete

despre conceptul de management al deseurilor si
poluarea mediului. Elevii au fost rugati sa discute
pe problema poluarii si, in plus, sd sugereze diferite
modalitati de a face fata acestei probleme.
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Activitatea a fost implementatd in scolile din
Grecia.

Principalele obiective au fost:

e Si inteleagd conceptul de gestionare a
deseurilor.

e Sia foloseascd activitdtile de brainstorming
si cercetarea pentru a Intelege problema in
cauza.

e Sa utilizeze metodologia Design Thinking
pentru o Intelegere mai profundd a
problemei.

e Sa utilizeze gandirea inovatoare pentru a
oferi solutii noi i mai bune.

e Sa creeze prototipuri pentru idei.

e Sa testeze prototipuri.

e Sa imbunatateascd prototipurile in functie
de rezultatele sesiunilor Testare si
feedback.

e Sa lucreze in echipd pentru un obiectiv
comun.

e Sa ofere si sd primeasca feedback

Practica a fost selectata pentru a creste gradul de
constientizare cu privire la o problema din ce in ce
mai des intalnitd ca o problema globald majora,
care este poluarea mediului si pentru a-i ajuta pe
elevi sd adopte un comportament mai responsabil si
ce se poate face.

Implementarea
practici:

bunei

Activitatea a fost structuratd pentru a pune in
oglindd pasii principali ai metodologiei Design
Thinking.

Un set de sarcini specifice pentru fiecare pas a fost

definit, dupa cum urmeaza:

1. Empatizare
- Elevii vor cerceta problema data.
- Elevii trebuie sa defineasca provocarile si
contextul actual.

2. Definire
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Elevii vor trebui sd observe, s inteleaga si
sda creeze un punct de vedere prin
identificarea unor idei diferite.

3. Ideare
Elevii vor trebui sa participe la o sesiune de
brainstorming pentru a identifica posibile
solutii de rezolvare a problemei.

4. Prototipare
Elevii vor trebui sa creeze un Prototip al
solutiei identificate in pasul anterior.

5. Testare
Elevii vor trebui sd prezinte un plan de
implementare a solutiei, sa arate ce se poate
face si sa inceapa sa perfectioneze solutia in
functie de feedback-ul primit.

Activitatea a fost create de catre profesori si
implementata de catre elevi.

Rezultatele bunei practici:

Elevii au conceput un mic logo care reflecta echipa
lor, un nume de echipa legat de sarcinile lor si un
poster pe care l-au conceput cu privire la
problemele poludrii si a deseurilor.

Recomandari:

Tabel 31. Evaluare practica 3 - Grecia

Relevanta

Alegeti tot ce se aplica

Practica sprijind abilitatile esentiale ale
secolului 21:

O

O O e @ @ @ O

Alfabetizare digitald
Gandire critica
Rezolvarea de probleme
Comunicare
Colaborare

Creativitate

Autonomie

Altele:

57

Numar proiect: 2019-1-TR01-KA201-076710
Acest proiect este finantat de catre Uniunea Europenad, prin programul Erasmus +. Comisia Europeana si Agentia
Nationala din Turcia nu pot fi considerate responsabile pentru utilizarea informatiilor de pe acest site.



Co-funded by the T
Erasmus+ Programme @Ua DESIGN THINKING
S

L : e 1
T.C. ISTANBUL VALILIGI

. FOR SUSTAINABILITY
of the European Union

Practica permite organizatiilor punerea in
aplicare a obiectivelor de dezvoltare durabila
Apa curata

Energie curatd si accesibila

Orase si comunitati durabile

Consum responsabil si productie

Actiuni climatice

Viata pe pamant

Altele

O O O O e O O

o Practica  permit  profesorilor  sd-si
imbundtiteasca metodele de instruire
Coerenta si compatibilitate | Alegeti tot ce se aplica

e Practica implementeazd metodologia
Design Thinking care face parte din
modelul educational mai larg de invatare
bazata pe proiecte

e Practica sprijind 1invitarea prin
colaborare

e Practica sprijind 1invitarea prin
reflectare

e Practica sprijina invatarea autoreglata

Eficacitate Alegeti tot ce se aplica

Practica sprijind dezvoltarea unor abilitati
specifice, cum ar fi:

Cercetare

Definirea problemelor

Brainstorming

Colaborare

Dezvoltarea de solutii

Prototipare

Testare

Altele

O ©e © &6 ¢ 0 0 O

e Practica 1i invatd pe elevi cum si
investigheze, sa descopere, sa dezvolte
idei, s experimenteze si sd evolueze in
cautarea de solutii inovatoare la
probleme date

Eficienta Alegeti tot ce se aplica
e Practica sprijina activitatile de educatie
digitala
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Practica este o resursa educationala gata
de utilizat

Practica este un instrument educational
gratuit

Practica  imbunititeste utilizarea
eficienta a timpului profesorului
Practica elimini costurile rezultate din
instruire fizica

Impact

Alegeti tot ce se aplica

Practica implicd experiente Practica
concentrate pe provocirile din lumea
reala

Acesta asigura accesul facil la resursele
de invitare

Asigurd o interactiune dinamicd intre
profesori si elevi

Pemite elevilor sa invete oricand

Pemite elevilor si invete de oriunde
Permite elevilor sa-si construiasca
abilitati de studiu independent

Sustenabilitate

Alegeti tot ce se aplica

Practica va fi disponibila pe platforma
dupai finalizarea Proiectului DT4S

Datele de contact ale partenerului care a
realizat practica vor fi disponibile pe

site-ul web dupa finalizarea Proiectului
DT4S

Potrivire

Alegeti tot ce se aplica

Practica este aliniata cu cerintele privind
mediile de inviatare digitale: este bazata
pe tehnologie, include zone pentru
feedback si fluxul de lucru se realizeaza
atat cu participarea profesorului cit si a
elevului, ofera evaluare

Practica poate fi accesatda direct pe
Platforma DT4S si necesita doar acces la
un computer si o conexiune la Internet

Posibilitatea de duplicare

Alegeti tot ce se aplica
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(@)

O descriere detaliata a designului
practicii, a obiectivelor de invitare si a
structurii sale este documentata intr-un
livrabil DT4S

O descriere detaliata a designului practicii
este documentata intr-un articol/publicare
stiintifica

Observabilitate

Alegeti tot ce se aplica

(@)

O acitivitate de pilotare este disponibild
digital pe Platforma DT4S.

este disponibila intr-un livrabil DT4S.
Descrierea unei activitdti de pilotare este
disponibild ca document pe Platforma
DT4S

Descrierea unui activitati de pilotare este
furnizata intr-un articol/articol stiintific.

Testabilitatea

Alegeti tot ce se aplica

(@)

Activitatea digitald este disponibild in
sectiunea publica a Platformei DT4S
Sunt disponibile datele de contact ale
partenerului care a proiectat si pilotat
activitatea.

Fisele informative pentru
implementarea activitatilor DT4S sunt
disponibile.

3.4. Bune practici din Portugaliaia

Practica 1 — Patrimoniul cultural si tineretul

Tabel 32. Sumar practica 1 - Portugalia

Denumire partener:

Virtual Campus

Date de contact:

marlene faria@virtual-campus.eu

projects@virtual-campus.eu

Titlul bunei practici:

Patrimoniul cultural si tineretul
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Sumarul bunei practici: O modalitate simpla de a explica tinerilor
importanta patrimoniului cultural

Ce face ca aceasta bund | Aceasta activitate a fost testata cu elevii si
practica sa fie potrivita? feedback-ul a fost foarte pozitiv.

Tabel 33. Descriere practica 1 - Portugalia

Titlul bunei practici: Patrimoniul cultural si tineretul

Introducere: Tema, Patrimoniul cultural si tineretul, a fost
abordatd de o profesoara de liceu de la scoala
Carlos Amarante (Braga, Portugaliaia) impreuna cu
cei 20 de elevi ai sai.

Practica a fost structuratd astfel incat elevii sa
inteleaga ce este patrimoniul culturala si de ce este
important, utilizand cele 5 faze ale metodologiei
design thinking-ului pentru a finaliza activitatea.

Principalele obiective au fost:
e Constientizarea elevilor cu privire la
patrimonial cultural.
Sa inteleaga metodolofia Design Thinking
Aprofundarea cunostintelor elevilor despre
patrimoniul cultural.

Activitatea a fost selectata pentru a fi desfasuratd in
perechi de catre cei 20 de elevi care participau si la
proiectul Erasmus+ ,,Our Cultural Heritage and
Youth”. Intrucat era legat de tema acestui proiect, a
fost 0 modalitate de a completa educatia elevilor pe
aceasta tema.

Implementarea bunei | Pentru desfasurarea activitatii au fost create 10
practici: grupuri de lucru si s-a desfasurat o0 sesiune de
prezentare a platformei, explicandu-le elevilor
sarcinile care trebuie realizate in fiecare faza. Toate
informatiile necesare au fost transmise prin email,
respectiv link-ul platformei si codul fiecarui grup
de lucru.

Ulterior, fiecare grup a ales un monument al
orasului Braga pentru a dezvolta, pe baza acestuia,
sarcinile propuse in fiecare dintre cele 5 etape ale
metodologiei Design Thinking (empatizare,
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definire, Ideare, Prototipare si Testare), intrucat
Practica a fost conceputa conform modelului clasic.

De asemenea, este important de mentionat ca elevii
au fost 1insotiti de trei profesori in timpul
activitatilor, care au fost disponibili sa raspunda la
orice Intrebari pe care elevii le-au avut cu privire la
platforma sau sarcinile propuse. Profesorii,
respectiv, au predat engleza, portugheza si istorie,
un factor important Intrucat primii au putut sa asiste
in perspectiva mai tehnica a platformei, iar cei din
urmd cu mai multe cunostinte despre continutul
solicitat la fiecare etapa a activitatii.

La final elevii au venit cu idei si fiecare grup de
lucru a prezentat, intr-o sesiune de videoconferinta,
lucrarile realizate.

Rezultatele bunei practici:

In ceea ce priveste principalele rezultate ale bunei
practici, elevii au apreciat provocarea de a-si
aprofunda cunostintele despre monumentul ales si
metodologia pe care o adopta platforma. Profesorii
au considerat ca activitatea este relevanta, deoarece
au putut sa exploreze platforma si sa inteleagd cum
sa o foloseasca cat mai bine.

Recomandari:

In primul rand, este important si explorati
activitatile publice care sunt deja create pe
platforma, precum si temele lor respective si abia

apoi sa treceti la crearea propriilor teme si activitati.

Tabel 34. Evaluare practica 1 - Portugalia

Relevanta

Alegeti tot ce se aplica

Practica sprijina abilitatile esentiale ale
secolului 21:

e Alfabetizare digitala

Gandire critica

Rezolvarea de probleme

Comunicare

Colaborare

Creativitate

Autonomie

Altele:

O @€ O O O e e

Practica permite organizatiilor punerea in

aplicare a obiectivelor de dezvoltare durabila
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Apa curata

Energie curatd si accesibila
Orase si comunitati durabile
Consum responsabil si productie
Actiuni climatice

Viata pe pamant

Altele

® O O O O O O

e Practica  permit  profesorilor  sa-si
imbundtdteasca metodele de instruire

Comentarii

Aceastd experienta a fost une benefica atat pentru
elevi, cat si pentru profesori si ar putea fi inclusd in
scoli. Economiseste timp pentru profesor, deoarece
exista deja mai multe activititi gata de a fi utilizate
si integrate in Practicile educationale. In plus,
pregateste elevii pentru integrarea lor in societate
cu diverse abilitdti, precum rezolvarea de
probleme, autonomie si gandire critica.

Coerenta si compatibilitate

Alegeti tot ce se aplica

e Practica implementeazd  metodologia
Design Thinking care face parte din
modelul educational mai larg de invatare
bazata pe proiecte

e Practica sprijind invatarea prin colaborare

e Practica sprijina Invatarea prin reflectare

o Practica sprijind invatarea autoreglata

Comentarii

Activitdtile prezentate in platforma DT4S sunt in
conformitate cu curricula si reglementarile
existente in Portugaliaia, permitand profesorilor sa
exploreze noi instrumente si sd implementeze
metodologia Design Thinking. Pentru institutiile de
invatamant, este si o valoare adaugatd, deoarece
promoveaza dezvoltarea competentelor esentiale
pentru societate si piata muncii, prin aplicarea unei
abordari de invatare colaborativa si reflexiva.

Eficacitate

Alegeti tot ce se aplica

Practica sprijind dezvoltarea unor abilitati
specifice, cum ar fi:
e Cercetare

e Definirea problemelor
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e Brainstorming
e Colaborare
e Dezvoltarea de solutii
e Prototipare
e Testare
o Altele
e Practica 11 Invatd pe elevi cum sa
investigheze, sa descopere, sa dezvolte idei,
sa experimenteze si sa evolueze in cautarea
de solutii inovatoare la probleme date
Comentarii
Elevii au demonstrat ca au invdtat despre subiect si
au considerat cd platforma este o modalitate
dinamica si mai atragatoare de a invata. Faptul ca
sarcinile au fost impartite in etape le-a facilitat
invatarea si le-a facut mai usor sd aplice
metodologia design thinking.
Eficienta Alegeti tot ce se aplica
e Practica sprijind activitatile de educatie
digitala
e Practica este o resursa educationala gata de
utilizat
e Practica este un instrument educational
gratuit
e Practica imbunatateste utilizarea eficientd a
timpului profesorului
e Practica elimind costurile rezultate din
instruire fizica
Comentarii
Intrucat activitatea este structurati pe etape,
aceasta favorizeazd gestionarea timpului. Elevii isi
pot stabili obiective realizabile si le pot atinge intr-
0 maniera simpla si mai putin anxioasa si le pot
armoniza cu alte sarcini.
Impact
Alegeti tot ce se aplica
o Practica implicdi experiente Practica
concentrate pe provocarile din lumea reala
® Acesta asigura accesul facil la resursele de
invatare
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e Asigurd o interactiune dinamica intre
profesori si elevi

e Pemite elevilor sa invete oricand

Pemite elevilor sa invete de oriunde

o Permite elevilor sd-si construiasca abilitati
de studiu independent

Comentarii

Elevii au fost interesati de la aceasta activitate,
deoarece au gasit aceastd activitate foarte
interesantd si dinamica. De altfel, aceasta Practica
a reprezentat pentru ei o oportunitate de a invata in
mod autonom si In afara clasei, simtindu-se, in
acelasi timp, sustinuti de profesor, care a fost
disponibil la distantd pentru a clarifica eventualele
indoieli pe care le aveau.

Sustenabilitate

Alegeti tot ce se aplica

e Practica va fi disponibila pe platforma dupa
finalizarea Proiectului DT4S

o Datele de contact ale partenerului care a
realizat practica vor fi disponibile pe site-ul
web dupa finalizarea Proiectului DT4S

Comentarii

Aceastd Practicd a fost facutd publicd si este
disponibild pe platforma. In acest sens, poate fi
duplicatda si adaptata la monumentele istorice
dorite.

Potrivire

Alegeti tot ce se aplica

e Practica este aliniatd cu cerintele privind
mediile de Invatare digitale: este bazata pe
tehnologie, include zone pentru feedback si
fluxul de lucru se realizeazd atat cu
participarea profesorului cat si a elevului,
ofera evaluare

e Practica poate fi accesata direct pe
Platforma DT4S si necesita doar acces laun
computer si o conexiune la Internet

Comentarii

Aceastd practica 1i motiveaza pe elevi sa inteleaga
mai bine originile lor, precum si importanta
mostenirii istorice a oraselor si tarii lor. Pe langa
promovarea cunostintelor pe aceastd tema, care
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este evaluata de profesor la etapa de prezentare,
stimuleaza munca in echipa (intrucat grupurile de
lucru au fost organizate in perechi) si permite
schimbarea fluxului de lucru intre profesor si elevi.

Posibilitatea de duplicare

Alegeti tot ce se aplica

® O descriere detaliatd a designului practicii,
a obiectivelor de Invatare si a structurii sale
este documentata intr-un livrabil DT4S

0 O descriere detaliatd a designului practicii
este documentata intr-un articol/publicare
stiintifica

Comentarii
Aceasta activitate poate fi replicatd fara
constrangeri, doar monumentele istorice trebuie
redefinite si personalizate in functie de preferintele
profesorilor.

Observabilitate

Alegeti tot ce se aplica

e O acitivitate de pilotare este disponibild
digital pe Platforma DT4S.

o Descrierea unei acitivitdti de pilotare este
disponibild intr-un livrabil DT4S.

o Descrierea unei activitdti de pilotare este
disponibild ca document pe Platforma
DT4S

o Descrierea unui activititi de pilotare este

furnizata intr-un articol/articol stiintific.

Comentarii

Dupa activitatea de pilotare, doud chestionare de
evaluare au fost distribuite studentilor si
profesorilor, permitandu-le  sa-si  evalueze
experienta cu platforma si metodologia. Feedback-
ul a fost in general destul de pozitiv. Practica a fost
testatd, evaluata si este gata de utilizare de catre
profesorii.

Testabilitatea

Alegeti tot ce se aplica

e Activitatea digitalda este disponibild in
sectiunea publicd a Platformei DT4S

o Sunt disponibile datele de contact ale
partenerului care a proiectat si pilotat
activitatea.

66

Numar proiect: 2019-1-TR01-KA201-076710
Acest proiect este finantat de catre Uniunea Europenad, prin programul Erasmus +. Comisia Europeana si Agentia
Nationala din Turcia nu pot fi considerate responsabile pentru utilizarea informatiilor de pe acest site.



Co-funded by the

=
Erasmus+ Programme @ 9 DESIGN THINKING

: FOR SUSTAINABILITY
of the European Union ~ (S)

L : J, e 1
T.C. ISTANBUL VALILIGI

e Fisele informative pentru implementarea
activitatilor DT4S sunt disponibile.

Comentarii

Activitatea poate fi gasita in activitatile publice ale
platformei DT4S si profesorii 0 pot ajusta in functie
de nevoile lor.

Practica 2 — Nu aruncati la gunoi viitorul nostru: Reciclati!

Tabel 35. Sumar practica 2 - Portugalia

Denumire partener: Virtual Campus

Date de contact: marlene_faria@virtual-campus.eu
projects@virtual-campus.eu

Titlul bunei practici: Nu aruncati la gunoi viitorul nostru: Reciclati!

Sumarul bunei practici: A dynamic and engaging approach to increase
environmentally friendly behaviour in young
people

Ce face ca aceasta buna | This activity was carried out with a group of

practica sa fie potrivita? students and the feedback was very positive and
encouraging.

Tabel 36. Descriere practica 2 - Portugalia

Titlul bunei practici: Nu aruncati la gunoi viitorul nostru: Reciclati!

Introducere: Acest subiect a fost dezvoltat de catre un profesor
de la Colégio Internato Claret, o scoald privata
situatd in Gaia, Portugaliaia. Activitatea s-a adresat
unui numar de 20 de elevi din clasele primare, cu
varste cuprinse intre 12 si 14 ani. Obiectivul a fost
de a stimula elevii sa prezinte cateva informatii de
baza despre problema deseurilor si, In conformitate
cu aceasta, sd prezinte reciclarea ca o solutie la
aceasta.

Apoi, s-a intentionat ca, cu informatiile adunate,
fiecare elev sa pregateascd un scenariu care sa
serveascd drept bazd pentru realizarea unui
videoclip despre modul de reciclare. Este important
de remarcat faptul ca elevii au trebuit intotdeauna
sa treaca prin fazele de Design Thinking pentru a
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finaliza activitatea. Pentru desfdsurarea acestei
activitati au fost create mai multe grupuri de lucru,
unde elevii au fost repartizati in perechi.

Implementarea bunei | Pentru implementarea acestei Practici au fost
practici: constituite 10 grupuri de lucru in sala de clasa.
Profesorul a prezentat platforma si sarcinile
activitatii. Intrucat toti elevii aveau acces la un
computer in clasa, profesorul i-a invitat sa creeze o
inregistrare pe platformd si sa introducd codul
corespunzator fiecarui grup de lucru. Elevii au fost
ghidati in permanenta de catre profesor si au putut
sa clarifice toate Indoielile direct cu profesorul in
timp ce explorau platforma.

Practica a fost desfasuratd pe parcursul mai multor
lectii, urmand intotdeauna  modelul  al
metodologiei. Pe parcursul diferitelor etape, elevii
au avut posibilitatea de a dezvolta urmatoarele
sarcini:

e Sa discute cu colegii lor despre problema
deseurilor si solutii pentru gestionarea
acestora;

Sa defineasca conceptul de recilare.

Sa reflecte daca participa activ la procesul
de reciclare;

Ce stiu despre regula celor 3R

sa-si Incurajeze colegii sda recicleze,
explicindu-1  beneficiile s1  folosind
cunostintele pe care le-au dobandit pe
aceasta tema.

La sfarsit, elevii si-au prezentat constatarile si
scenariul utilizat pentru realizarea videoclipului.

Rezultatele bunei practici: | Prin aceasta activitate, elevii au putut obtine o mai
buna intelegere a gestionarii si reciclarii deseurilor.
Au fost foarte multumiti de experienta lor cu
platforma si au gasit-o foarte usor de utilizat. Mai
mult, el au considerat cd activitatea le-a crescut
motivatia de a afla mai multe despre subiect.

Pentru profesor activitatea a fost si ea foarte
pozitiva, deoarece a putut utiliza 0 noua metoda de
invatare activa cu elevii ei si le-a captivat interesul
si atentia.
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Recomandari: Este important sa introduceti ideile succesiv,
respectand ordinea si obiectivele fiecarei etape.

Tabel 37. Evaluare practica 2 - Portugalia

Relevanta Alegeti tot ce se aplica

Practica sprijina abilitatile esentiale ale
secolului 21:

e Alfabetizare digitala

Gandire critica

Rezolvarea de probleme

Comunicare

Colaborare

Creativitate

Autonomie

Altele:

O @€ O @ O & o

Practica permite organizatiilor punerea in
aplicare a obiectivelor de dezvoltare durabila

Apa curata

Energie curata si accesibild
Orase si comunitati durabile
Consum responsabil si productie
Actiuni climatice

Viata pe pamant

Altele

O O O @ @€ O O

o Practica  permit  profesorilor  sa-si
imbundtiteasca metodele de instruire

Comentarii

Aceasta practicd a fost foarte relevantd pentru toti
cei implicati - elevi, profesori si scoald. A
contribuit la cresterea gradului de constientizare a
tinerilor asupra unui subiect extrem de important
pentru societatea noastrd si pentru protectia
mediului - este un subiect care ne afecteaza pe toti.
In acelasi timp, le permite tinerilor si inceapa si
dezvolte mai multe competente, cum ar fi abilitatile
ce tin de mediu si ecologie.

Coerenta si compatibilitate | Alegefi tot ce se aplica

e Practica implementeazd  metodologia
Design Thinking care face parte din
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modelul educational mai larg de invatare
bazata pe proiecte
e Practica sprijind invatarea prin colaborare
e Practica sprijind Invatarea prin reflectare
o Practica sprijind invatarea autoreglata

Comentarii

Platforma DT4S si activitatile sale le permit
profesorilor sa exploreze noi instrumente si sa
creeze experiente de Invatare mai motivante pentru
elevi, aplicind metodologia design thinking. In
acest fel, este un atu pentru institutiile de
invatamant, deoarece permite implementarea unei
metode de predare inovatoare care sustine si
invatarea colaborativa si reflexiva.

Eficacitate Alegeti tot ce se aplica

Practica sprijind dezvoltarea unor abilitati
specifice, cum ar fi:

Cercetare

Definirea problemelor

Brainstorming

Colaborare

Dezvoltarea de solutii

Prototipare

Testare

Altele

O O O @ @ 0 0 O

e Practica 11 Invatd pe elevi cum sa
investigheze, sa descopere, sa dezvolte idei,
sa experimenteze si sa evolueze in cautarea
de solutii inovatoare la probleme date

Comment

Elevii au demonstrat cd au invatat despre subiect,
putind parcurge toate etapele de invatare pana au
ajuns la rezolvarea problemei.

Eficienta Alegeti tot ce se aplica

e Practica sprijind activitatile de educatie

digitala

e Practica este o resursa educationala gata de
utilizat

e Practica este un instrument educational
gratuit
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e Practica imbunatateste utilizarea eficienta a
timpului profesorului

o Practica elimind costurile rezultate din
instruire fizica

Comentarii

Aceasta practicd nu necesitd o investitie mare de
timp. Intrucdt este structurat pe etape, permite
elevilor sd desfdsoare fiecare fazd mai calm si mai
autonom pentru a putea asimila informatiile
invatate.

Impact
Alegeti tot ce se aplica

e Practica implica experiente Practica
concentrate pe provocarile din lumea reala

e Acesta asigura accesul facil la resursele de
invatare

e Asigurd o interactiune dinamicd intre
profesori si elevi

e Pemite elevilor sa invete oricand

Pemite elevilor sa invete de oriunde

e Permite elevilor sd-si construiasca abilitati
de studiu independent

Comentarii

Aceasta practica permite elevilor sd cunoasca mai
multe despre un subiect real si crucial pentru
viitorul societdti. Prin cresterea gradului de
constientizare cu privire la problemele de reciclare
si de mediu, elevii vor putea ulterior sa aplice
informatiile obtinute in viata lor de zi cu zi i sa
cerceteze in continuare acest subiect in viitor. In
plus, un sondaj de satisfactie realizat cu elevii a
aratat ca acestia au apreciat aceasta activitate si ca
a contribuit la cresterea interesului acestora fata de
subiect.

Sustenabilitate Alegeti tot ce se aplica

e Practica va fi disponibila pe platforma dupa
finalizarea Proiectului DT4S

o Datele de contact ale partenerului care a
realizat practica vor fi disponibile pe site-ul
web dupa finalizarea Proiectului DT4S

Potrivire Alegeti tot ce se aplica
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o Practica este aliniatd cu cerintele privind
mediile de Invétare digitale: este bazata pe
tehnologie, include zone pentru feedback si
fluxul de lucru se realizeaza atit cu
participarea profesorului cat si a elevului,
ofera evaluare

o Practica poate fi accesatd direct pe
Platforma DT4S si necesitd doar acces la un
computer si o conexiune la Internet

Comentarii

Toti elevii sunt mai constienti de problemele de
mediu si de importanta reciclarii. In plus, ei sunt,
de asemenea, constienti de metodologia Design
Thinking ca instrument de sprijinire a gandirii
inovatoare. In acest sens, reprezintd o practici pe
care profesorii o pot folosi cu elevii lor, fiind usor
accesibila prin conexiunea la internet si platforma
proiectului.

Posibilitatea de duplicare

Alegeti tot ce se aplica

® O descriere detaliatd a designului practicii,
a obiectivelor de Invatare si a structurii sale
este documentata intr-un livrabil DT4S

o O descriere detaliatd a designului practicii
este documentata intr-un articol/publicare
stiintifica

Comentarii
This exercise can be replicated without any
constraints.

Link-uri:

https://dt4s.e-
ce.uth.gr/#/lobbies/activities/presets/864/show

Observabilitate

Alegeti tot ce se aplica

o O acitivitate de pilotare este disponibila
digital pe Platforma DT4S.

o Descrierea unei acitivitati de pilotare este
disponibila intr-un livrabil DT4S.

o Descrierea unei activitati de pilotare este
disponibilda ca document pe Platforma

DT4S
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o Descrierea unui activitati de pilotare este
furnizata intr-un articol/articol stiintific.

Comentarii

Practica a fost testatd, evaluatd si este gata de
utilizare de catre profesorii in activitatile publice
ale platformei DT4S.

Link-uri:

https://dt4s.e-
ce.uth.gr/#/lobbies/activities/presets/864/show

Testabilitatea Alegeti tot ce se aplica

e Activitatea digitalda este disponibild in
sectiunea publicd a Platformei DT4S

o Sunt disponibile datele de contact ale
partenerului care a proiectat si pilotat
activitatea.

o Fisele informative pentru implementarea
activitatilor DT4S sunt disponibile.

Comentarii
Activitatea poate fi gasita pe platforma DT4S si
profesorii 0 pot ajusta in functie de nevoile lor.

Practica 3 — Mobilitate durabila

Tabel 38. Sumar practica 3 - Portugalia

Denumire partener: Virtual Campus

Date de contact: carlos_carvalho@virtual-campus.eu
projects@virtual-campus.eu

Titlul bunei practici: Mobilitate durabila

Sumarul bunei practici: sustenabilitate; energie, mobilitate

Ce face ca aceasta buna | Aceasta activitate ofera elevilor oportunitdti de a
practica sa fie potrivita? reflecta asupra practicilor durabile aplicate
mobilitatii urbane. Ei trebuie sd aplice si sa iti
imbunatateasca abilitatile si competentele legate de
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cercetare, luarea  deciziilor, identificarea
oportunitatilor si aplicarea rezultatelor obtinute.

Tabel 39. Descriere practica 3 - Portugalia

Titlul bunei practici: Mobilitate durabila

Introducere: Elevii au aflat despre costurile de mediu ale
optiunilor de mobilitate actuale, optiunile de
sustenabilitate pentru mobilitate si obiectivele de
dezvoltare durabila si au descoperit modalitati de a
include aceste concepte in implementarea si
managementul unui proiect.

Activitatea a fost implementatd in scolile din
Portugaliaia. In final, elevii au reusit sa:

- Cunoasca concepte legate de obiectivele de
dezvoltare durabila, Sustenabilitate,
stategii, protectia mediului, mobilitate
durabila.

- Aplice tehnici de management de proiect
pentru a structura sarcini si activititi si
pentru a gestiona timpul de lucru.

- Inteleagd metodologia design thinking si si
o aplice in diferite situatii.

- Gaseaca solutii la problema data

Practica a fost selectata de catre elevi si profesori
datorita importantei sale pentru mediu.

Implementarea bunei | Profesorul a prezentat platforma si sarcinile de
practici: indeplinit in timpul activitatii. Intrucat toti elevii au
avut acces la un computer in clasa, profesorul i-a
invitat sa creeze o inregistrare pe platforma si sa
introduca codul corespunzator fiecarui grup de
lucru. In sala de clasa au fost constituite grupuri de
lucru, iar activitatea s-a desfasurat intr-o singura
sesiune urmand modelul design thinking. Pe
parcursul diferitelor etape, elevii au avut
posibilitatea de a dezvolta urmatoarele sarcini:

e Sa dicute cu colegii lor despre problema
mobilitatii  urbane si  solutii  pentru
gestionarea acesteia;

e Sa defineasca conceptul de mobilitate
urbana.
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Sa rflecte asupra modului 1n care
mobilitatea durabild ar putea fi aplicata la
nivel local;

Sa ingurajeze colegii sa o aplice 1n viata lor.

La final elevii si-au prezentat concluziile si solutiile
intr-un video.

Rezultatele bunei practici:

La final elevii si-au prezentat concluziile si solutiile
intr-un video. Intreaga clasi a discutat despre
solutiile prezente, impactul si aplicabilitatea
acestora. Elevii s-au angajat sa respecte practicile
identificate.

Recomandari:

Oferiti instructiuni clare cu privire la
sarcinile pe care elevii trebuie sa le
indeplineasca 1n fiecare faza a metodologiei
Design Thinking.

Oferiti mai multe exemple de mobilitate
durabila.

Este necesar sd se aloce mai mult timp
pentru participarea la activitate, cel putin 2
ore.

Grupuri mai mici de elevi.

Modalitati mai bune de diseminare a
solutiilor identificate

Tabel 40. Evaluare practica 3 - Portugalia

Relevanta

Alegeti tot ce se aplica

Practica sprijind abilitdtile esentiale ale
secolului 21:

O © @ © 6 0 ©

Alfabetizare digitala
Gandire critica
Rezolvarea de probleme
Comunicare

Colaborare

Creativitate

Autonomie

Altele:

Practica permite organizatiilor punerea 1in
aplicare a obiectivelor de dezvoltare durabila

0O O O @€ O O

Apa curata

Energie curata si accesibila
Orase si comunitati durabile
Consum responsabil si productie
Actiuni climatice

Viata pe pamant
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o Altele

o Practica  permit  profesorilor  sa-si
imbunatateasca metodele de instruire

Coerenta si compatibilitate | Alegeti tot ce se aplica

e Practica implementeazd  metodologia
Design Thinking care face parte din
modelul educational mai larg de invatare
bazata pe proiecte

e Practica sprijina Invatarea prin colaborare

Practica sprijina invétarea prin reflectare

e Practica sprijina Invatarea autoreglata

Eficacitate Alegeti tot ce se aplica

Practica sprijina dezvoltarea unor abilitéti
specifice, cum ar fi:

Cercetare

Definirea problemelor

Brainstorming

Colaborare

Dezvoltarea de solutii

Prototipare

Testare

Altele

C © & &6 6 &6 0 o

e The Practica teaches students how to
investigate, discover, ldeare, experiment,
and evolve in search of innovative solutions
to challenging problems.

Eficienta Alegeti tot ce se aplica

e Practica sprijind activitatile de educatie
digitala

e Practica este o resursa educationald gata de
utilizat

e Practica este un instrument educational
gratuit

e Practica imbundtateste utilizarea eficienta a
timpului profesorului

e Practica elimind costurile rezultate din
instruire fizica
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Impact

Alegeti tot ce se aplica

e Practica implicda experiente Practica
concentrate pe provocarile din lumea reala

e Acesta asigurd accesul facil la resursele de
invatare

e Asigurd o interactiune dinamicd Intre
profesori si elevi

e Pemite elevilor sa invete oricand

Pemite elevilor sa invete de oriunde

e Permite elevilor sa-si construiasca abilitati
de studiu independent

Sustenabilitate

Alegeti tot ce se aplica

e Practica va fi disponibila pe platforma dupa
finalizarea Proiectului DT4S

o Datele de contact ale partenerului care a
realizat practica vor fi disponibile pe site-ul
web dupa finalizarea Proiectului DT4S

Potrivire

Alegeti tot ce se aplica

o Practica este aliniatd cu cerintele privind
mediile de invatare digitale: este bazata pe
tehnologie, include zone pentru feedback si
fluxul de lucru se realizeaza atat cu
participarea profesorului cat si a elevului,
ofera evaluare

o Practica poate fi accesata direct pe
Platforma DT4S si necesita doar acces la un
computer si o conexiune la Internet

Posibilitatea de duplicare

Alegeti tot ce se aplica

® O descriere detaliata a designului practicii,
a obiectivelor de invatare si a structurii sale
este documentata intr-un livrabil DT4S

o0 O descriere detaliata a designului practicii
este documentata intr-un articol/publicare
stiintifica

Observabilitate

Alegeti tot ce se aplica

o O acitivitate de pilotare este disponibila
digital pe Platforma DT4S.

disponibila intr-un livrabil DT4S.
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o Descrierea unei activitati de pilotare este
disponibila ca document pe Platforma
DT4S

o Descrierea unui activitati de pilotare este
furnizata intr-un articol/articol stiintific.

Testabilitatea Alegeti tot ce se aplica

e Activitatea digitald este disponibild in
sectiunea publica a Platformei DT4S

e Sunt disponibile datele de contact ale
partenerului care a proiectat si pilotat
activitatea.

e Fisele informative pentru implementarea
activitatilor DT4S sunt disponibile.
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3.5. Bune practice din Roménia
Practica 1 — Este acest obiect reutilizabil?
Tabel 41. Sumar practica 1 - Romania
Denumire partener: Advanced Technology Systems SRL
Date de contact: ioana.stefan@ats.com.ro
anca.gheorghe@ats.com.ro
antoniu.stefan@ats.com.ro
monica.crintescu@ats.com.ro
Titlul bunei practici: Este acest obiect reutilizabil?
Sumarul bunei practici: Ambalare; Carton; Hartie; Plastic; Metal; Lemn;
Sticld; Gandeste; Reutilizare; Reduce; Refuzare
Reciclare; Comunitate verde.
Ce face ca aceastd buna | Elevii pot invita despre cum sa reduca, reutilizeze,
practica sa fie potrivitd? reinventeze si recicleze in activitatile din viata de
zi cu zi, pentru a proteja resursele naturale si a
adopta un comportament responsabil legat de
protectia mediului.
Tabel 42. Descriere practica 1 - Romdnia
Titlul bunei practici: Este acest obiect reutilizabil?
Introducere: Prin intermediul acestei activitati elevii au ocazia
sa invete despre cei 5 R - Refuzare, Reducere,
Reutilizare, Regandire, Reciclare si despre
importanta economiei circulare, care minimizeaza
consumul de resurse, deseurile, emisiile si
pierderile de energie. Elevii vor asimila cunostinte
legate de protectia mediului, utilizarea judicioasd a
materialelor, reutilizarea diferitelor tipuri de
ambalaje, vor Intelege mai bine necesitatea
reutilizarii acestora, pentru protejarea resurselor
naturale.
Aceastd activitate a fost implementata In scolile din
Romania.
Principalele obiective au fost:
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sa inteleagd concepte precum: economia

circulard, protectia mediului, utilizarea

judicioasd a resurselor, dezvoltarea
durabila.

- sd stie sa-si structureze activitatile si sa isi
gestioneze mai bine timpul de lucru.

- sd inteleagd metodologia Design Thinking
s1 sd o poata folosi ulterior in diferite situatii

- sainvete sa lucreze in grup.

- sd gandeasca critic.

- sa invete sa caute intr-un mod organizat
solutii la problemele din alte domenii si din
viata de zi cu zi.

- sa fie inventivi si sa aibd incredere in
memobrii echipei.

- sa ofere feedback si ajutor.

Practica a fost selectata pentru ca permite cresterea
gradului de constientizare cu privire la problemele
de gestionare a deseurilor, promovand in acelasi
timp un comportament responsabil de ,zero
deseuri”.

Implementarea
practici:

bunei

Activitatea a fost structuratd pentru a reflecta pasii
principali ai metodologiei design thinking,
concentrandu-se pe a permite studentilor sa
coopereze in echipe si sa discute in grupuri pentru
a atinge un obiectiv comun.

Un set de sarcini specifice pentru fiecare pas a fost
definit, dupa cum urmeaza:

1. Empatizare

- Elevii vor urmdari videoclipuri despre
resursele planetei, tipurile de ambalaje
existente si caracteristicile acestora; cum sa
alegeti un pachet; modalitati de reutilizare
si reciclare a acestora; notiuni precum:
economie circulara, dezvoltare durabila.

- Fiecare student va adduga pe platforma
diferite materiale, gasite - intr-un timp
limitat - pe Internet, cu privire la diferitele
tipuri de ambalaje si reutilizarea acestora.
Acestea pot fi linkuri, imagini, prezentari si
videoclipuri.

- Fiecare elev va intelege mai bine
importanta reutilizarii si a reciclarii.
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2. Definire

- Elevii au trebuit sa se documenteze asupra
diferitelor probleme de mediu care pot fi
rezolvate prin reutilizare sau ca ultima
solutie reciclare.

- Elevii au trebuit sa explice de ce nu toate
ambalajele sunt risipitoare sau nedorite si sa
creeze o lista cu motivele pentru care
producdtorii  folosesc ambalaje pentru
produsele lor.

3. Ideare

- Elevii au fost incurajati sd gdseasca cat mai
multe solutii pentru tipul de ambalaj din
carton.

- Elevii au trebuit sd se gandeasca la diferite
tipuri de ambalaje si sa redacteze idei
despre modul in care diferite obiecte pot fi
refolosite, reduse, regandite sau respinse
pentru a preveni ca acestea sda ajunga in
reciclare.

- Elevii au trebuit sa dezvolte 3-5 idei despre
reutilizarea tipului de ambalaj identificat,
pentru a da 0 noua viata acestuia.

4. Prototipare

- Elevii au selectat cea mai bund idee de la
nivelul 3, cea mai interesantd pentru grup,
cea mai probabild de implementare, cea mai
neobisnuitd sau solutia cu cele mai multe
optiuni viabile.

- Elevii au conceput un prototip sau o
reprezentare tridimensionala a tipului lor de
ambalaj reutilizat si o schitd mai detaliatd

5. Testare

- Elevii au facut o prezentare online si au
argumentat alegerea facutd pentru solutia
aleasd, in ceea ce priveste protectia
mediului.

- Elevii au participat la o sesiune generala de
brainstorming, pentru a aduna idei pentru
imbundtétirea sau dezvoltarea ulterioard a
prototipului si au participat la Intrebari
libere.
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Aceastd activitate a fost creatd de catre
profesori

Rezultatele bunei practici:

Practica a fost utilizata intr-0 activitate de
pilotare, organizatd cu un numar de 15 elevi, din
clasa a 9-a, invatamant profesional, avand ca obiect
de studiu reutilizarea ambalajelor din carton.
Activitatea a fost structuratd conform programei
scolare, folosind o activitate existentd din sectiunea
de activitati publice a platformei, dar adaptatd in
prealabil, prin urmare, sarcinile au fost minimizate
astfel incat sa poatd fi realizate pe parcursul unei
ore de curs.

Activitatea a fost structurata pe cele cinci
niveluri ale metodologiei Design Thinking, fiecare
nivel cuprinzand 2 sau 3 sarcini de rezolvat. Inainte
de inceperea activitdtii, elevilor le-au fost puse la
dispozitie materiale informative de lucru. Atat
conturile de elev, cat si contul de profesor au fost
create de partenerul din Romania.

Activitatea a 1Inceput prin prezentarea
elevilor ce au de facut la fiecare nivel, cum ar trebui
sa raspunda sarcinilor din activitate si care este
rolul votului si cum va fi pus in practica. Votul a
fost colectat prin chat, iar studentul care a primit
cele mai multe voturi a trebuit sa-si sustina ideea si
sd prezinte cum ar putea fi pusd in practica. Ideea
care a strans cel mai mare numar de voturi a fost
confectionarea ghivecelor din materiale reciclabile
(cutii de lapte/suc de carton) care sa permitad
plantarea si deci vanzarea rasadurilor de diferite
plante (in acest caz, rosii). In timpul activitatii au
fost create un numar de 52 de note.

Fazele Prototipare si Testare nu au fost
incluse in activitatea online, deoarece timpul nu a
permis acest lucru.

Recomandari:

Recomandari:

- Organizati o sesiune de instruire cu elevii
privind utilizarea platformei inainte de a
participa la activitate, pentru o mai buna
intelegere a fluxului de lucru.

- Asigurati-va ca oferiti instructiuni clare cu
privire la sarcinile pe care elevii trebuie sa
le indeplineascd 1in fiecare fazd a
metodologiei Design Thinking.

- Oferiti mai multe exemple de reciclare a
cartonului.
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- Este necesar sd se aloce mai mult timp
pentru participarea la activitate, cel putin 2
ore.

- Sistemul de vot a fost confuz pentru unii
dintre participanti, astfel incat integrarea
unui instrument extern, ar putea fi mai util
pentru activitatea de vot.

Tabel 43. Evaluare practica 1 - Romdnia

Relevanta

Alegeti tot ce se aplica

Practica sprijind abilitatile esentiale ale
secolului 21:
e Alfabetizare digitala
Gandire critica
Rezolvarea de probleme
Comunicare
Colaborare
Creativitate
Autonomie
Altele: Gamification

Practica permite organizatiilor punerea in
aplicare a obiectivelor de dezvoltare durabila

o Apa curata

Energie curatd si accesibila

Orase si comunitati durabile

Consum responsabil si productie

Actiuni climatice

Viata pe pamant

Altele

C © @ @ O O

e Practica  permit  profesorilor  sd-si
imbunatateasca metodele de instruire

Coerenta si compatibilitate

Alegeti tot ce se aplica

e Practica implementeazd metodologia
Design Thinking care face parte din
modelul educational mai larg de
invatare bazata pe proiecte

e Practica sprijind invdtarea prin
colaborare

e Practica sprijind invdtarea prin
reflectare

e Practica sprijind Tnvatarea autoreglati
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Eficacitate Alegeti tot ce se aplica
Practica sprijind dezvoltarea unor abilitati
specifice, cum ar fi:
e Cercetare
e Definirea problemelor
e Brainstorming
o Colaborare
e Dezvoltarea de solutii
o Prototipare
o Testare
o Altele
e Practica i1 invatd pe elevi cum sa
investigheze, sa descopere, sa dezvolte idei,
sd experimenteze si sa evolueze 1n cautarea
de solutii inovatoare la probleme date
Eficienta Alegeti tot ce se aplica
e Practica sprijind activitdtile de educatie
digitala
e Practica este o resursa educationala gata de
utilizat
e Practica este un instrument educational
gratuit
e Practica imbunatateste utilizarea eficienta a
timpului profesorului
o Practica elimind costurile rezultate din
instruire fizica
Impact Alegeti tot ce se aplica
e Practica implica experiente Practica
concentrate pe provocarile din lumea reala
e Acesta asigura accesul facil la resursele de
invatare
e Asigurd o interactiune dinamicd intre
profesori si elevi
e Pemite elevilor sa invete oricand
e Pemite elevilor sa invete de oriunde
e Permite elevilor sd-si construiasca abilitati
de studiu independent
Sustenabilitate Alegeti tot ce se aplica
e Practica va fi disponibila pe platforma dupa
finalizarea Proiectului DT4S
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e Datele de contact ale partenerului care a
realizat practica vor fi disponibile pe site-ul
web dupa finalizarea Proiectului DT4S

Potrivire

Alegeti tot ce se aplica

e Practica este aliniatd cu cerintele privind
mediile de Invatare digitale: este bazata pe
tehnologie, include zone pentru feedback si
fluxul de lucru se realizeazd atat cu
participarea profesorului cét si a elevului,
ofera evaluare

e Practica poate fi accesata direct pe
Platforma DT4S si necesitd doar acces la un
computer si o conexiune la Internet

Posibilitatea de duplicare

Alegeti tot ce se aplica

e A detailed description of the Practica
design, its learning objectives and structure
is documented in a DT4S deliverable

o A detailed description of the Practica
design is documented in an article/
scientific publication

Observabilitate

Alegeti tot ce se aplica

o O acitivitate de pilotare este disponibild
digital pe Platforma DT4S.

e Descrierea unei acitivitati de pilotare este
disponibila intr-un livrabil DT4S.

o Descrierea unei activitati de pilotare este
disponibila ca document pe Platforma
DT4S

o Descrierea unui activitati de pilotare este

furnizata intr-un articol/articol stiintific.

Testabilitatea

Alegeti tot ce se aplica

e Activitatea digitald este disponibilda in
sectiunea publica a Platformei DT4S

e Sunt disponibile datele de contact ale
partenerului care a proiectat si pilotat
activitatea.

e Fisele informative pentru implementarea
activitatilor DT4S sunt disponibile.
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Practica 2 — Dezvoltarea durabilid in managementul de proiect

Tabel 44. Sumar practica 2 -Romdnia

Denumire partener: Advanced Technology Systems SRL

Date de contact: ioana.stefan@ats.com.ro
anca.gheorghe@ats.com.ro
antoniu.stefan@ats.com.ro
monica.crintescu@ats.com.ro

Titlul bunei practici: Dezvoltarea durabild Tn managementul de proiect

Sumarul bunei practici: sustenabilitate; proiect; management, SDGs

Ce face ca aceastd buna | Elevii pot afla despre importanta identificarii
practica sa fie potrivita? oportunitatilor critice in procesul de dezvoltare a
unui proiect, pentru a se asigura ca deciziile cheie
reflectd o preocupare pentru conceptul de
Sustenabilitate in timpul implementarii proiectului

si nu numai.
Tabel 45. Descriere practica 2 - Romdnia
Titlul bunei practici: Dezvoltarea durabild in managementul de proiect
Introducere: Prin intermediul acestei activitati elevii au ocazia

sa Invete despre obiectivele de sustenabilitate si
dezvoltare durabild si sa descopere modalitati de a
include aceste concepte in implementarea si
managementul unui proiect.

Activitatea a fost implementatd in scolile din
Romania.

Principalele obiective au fost:

- sa inteleagd concepte precum: proiect,
managementul de proiect, obiectivede de
dezvoltare durabila, strategii sustenabile,
protectia mediului.

- sd stie sa-si structureze activitatile si sa isi
gestioneze mai bine timpul de lucru.

- sd inteleagd metodologia Design Thinking
si s o0 poata folosi ulterior in diferite situatii
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- sainvete sa lucreze in grup.

- sa gandeasca critic.

- sa invete sa caute intr-un mod organizat
solutii la problemele din alte domenii si din
viata de zi cu zi.

- sa fie inventivi si sa aibd iIncredere in
memobrii echipei.

- sa ofere feedback si ajutor.

Practica a fost selectata deoarece i ajuta pe elevi sa
inteleagd cum sa stabileascd o relatie intre
managementul de proiect si sustenabilitate, cu
accent pe domenii precum mediul, societatea si

economia.
Implementarea bunei | Activitatea a fost structurata pentru a reflecta pasii
practici: principali ai metodologiei design thinking,

concentrandu-se pe a permite studentilor sa
coopereze in echipe si sa discute in grupuri pentru
a atinge un obiectiv comun.

Un set de sarcini specifice pentru fiecare pas a fost
definit, dupa cum urmeaza:

1. Empathizare

- Elevii au realizat o cercetare cu privire la
conceptul de dezvoltare durabila si
aplicarea acestuia in domeniul
managementului de proiect. A fost furnizata
o lista cu materiale de studiu.

- Fiecare student a trebuit sa adauge ID-ul in
notitele create.

2. Definire

- Elevii au trebuit sd propunda o practica
durabild in conformitate cu Obiectivele
Strategice pentru Dezvoltare Durabild, care
poate fi aplicatd intr-un proiect (de ex.:
realizarea de materiale promotionale din
materiale reciclabile).

3. Ideare

- Elevii au votat in chat ideea pe care au
considerat-o cea mai inovatoare, posibil de
implementat si cu un impact ridicat asupra
protectiei mediului.
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Activitatea a fost create si implementata de
catre profesori.

Rezultatele bunei practici:

Practica a fost implementatd in cadrul unei
activitati de pilotare, organizata cu un numar de 30
de elevi, din clasa a 9-a si clasa a 10-a, invatamant
la zi, avand ca obiect de studiu dezvoltarea durabila
si aplicarea acestui concept in managementul
proiectelor. Activitatea a fost creatd de la zero,
deoarece pe platforma nu a existat nicio activitate
care sd abordeze acest subiect. Activitatea a fost
creatd in functie de disciplinele predate si de
profilul claselor participante.

Activitatea a fost structurata pe cele cinci
niveluri ale metodologiei Design Thinking, fiecare
nivel cuprinzand 1 sarcini de rezolvat. Inainte de
inceperea activitatii, elevilor le-au fost puse la
dispozitie materiale de informare si li s-a prezentat
modul de lucru. Atat conturile de elev, cat si contul
de profesor au fost create de administratorul
platformei, din partea partenerului din Romania.

Activitatea s-a desfasurat in laboratorul
tehnologic al liceului si a fost impartitd in doua
grupe, de 11 participanti, respectiv 19 participanti
cu timp limitat la 1 ord pentru fiecare grupa.
Activitatea a Inceput prin prezentarea elevilor ce
trebuie sa facd la fiecare nivel, cum ar trebui sa
raspunda la sarcinile din activitate si care este rolul
activitatii de vot si cum va fi pusa in practica.

Activitatea de vot a fost realizatd folosind
chat-ul, iar elevii care au primit cele mai multe
voturi au trebuit sa-si sustina ideile si sd prezinte
cum pot fi implementate ideile. Trei idei au fost
votate cele mai bune in primul grup si o idee in al
doilea grup. Cele mai bune idei au fost
recompensate. Pe parcursul activitdtii au fost create
un numadr de 113 note, 42 din grupa 1 si 71 din
grupa 2. Fazele Prototipare si Testare nu au fost
puse in practicd, deoarece timpul nu a permis acest
lucru.

Recomandari:

- Oferiti instructiuni clare cu privire la
sarcinile pe care elevii trebuie sa le
indeplineasca in fiecare faza a metodologiei
Design Thinking.

- Oferiti mai multe exemple pentru inspiratie.
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- Este necesar sd se aloce mai mult timp
pentru participarea la activitate, cel putin 2
ore.

- Grupuri mai mici de elevi. Nu mai mult de
10, deoarece platforma poate rula mai lent.

Tabel 46. Evaluare practica 2 -Romdnia

Relevanta Alegeti tot ce se aplica

Practica sprijina abilitatile esentiale ale
secolului 21:
e Alfabetizare digitala
Gandire critica
Rezolvarea de probleme
Comunicare
Colaborare
Creativitate
Autonomie
Altele: Gamificare

Practica permite organizatiilor punerea in
aplicare a obiectivelor de dezvoltare durabila
o Apa curata

o Energie curata si accesibila

e Orase si comunitdti durabile

o Consum responsabil si productie

e Actiuni climatice

o Viata pe pamant

o Altele

e Practica  permit  profesorilor  sd-si

imbunatateasca metodele de instruire

Coerenta si compatibilitate | Alegefi tot ce se aplica

e Practica implementeazd metodologia
Design Thinking care face parte din
modelul educational mai larg de
invatare bazata pe proiecte

e Practica sprijind invatarea  prin
colaborare

e Practica sprijind invdtarea prin
reflectare

e Practica sprijina Invatarea autoreglati

Eficacitate Alegeti tot ce se aplica
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Practica sprijind dezvoltarea unor abilitati
specifice, cum ar fi:

Cercetare

Definirea problemelor
Brainstorming
Colaborare
Dezvoltarea de solutii
Prototipare

Testare

Altele

Practica 11 1nvatd pe elevi cum sa
investigheze, sa descopere, sa dezvolte idei,
sa experimenteze si sa evolueze in cautarea
de solutii inovatoare la probleme date

Eficienta Alegeti tot ce se aplica
e Practica sprijind activitatile de educatie
digitala
e Practica este o resursa educationala gata de
utilizat
e Practica este un instrument educational
gratuit
e Practica imbunatateste utilizarea eficienta a
timpului profesorului
o Practica elimind costurile rezultate din
instruire fizica
Impact Alegeti tot ce se aplica

Practica implica experiente Practica
concentrate pe provocarile din lumea reala
Acesta asigurd accesul facil la resursele de
invatare

Asigura o interactiune dinamicd 1Intre
profesori si elevi

Pemite elevilor sa invete oricand

Pemite elevilor sa invete de oriunde
Permite elevilor sa-si construiasca abilitati
de studiu independent

Sustenabilitate

Alegeti tot ce se aplica

Practica va fi disponibila pe platforma dupa
finalizarea Proiectului DT4S
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e Datele de contact ale partenerului care a
realizat practica vor fi disponibile pe site-ul
web dupa finalizarea Proiectului DT4S

Potrivire

Alegeti tot ce se aplica

e Practica este aliniatd cu cerintele privind
mediile de Invatare digitale: este bazata pe
tehnologie, include zone pentru feedback si
fluxul de lucru se realizeazd atat cu
participarea profesorului cét si a elevului,
ofera evaluare

e Practica poate fi accesatd direct pe
Platforma DT4S si necesitd doar acces la un
computer si o conexiune la Internet

Posibilitatea de duplicare

Alegeti tot ce se aplica

e A detailed description of the Practica
design, its learning objectives and structure
is documented in a DT4S deliverable

o A detailed description of the Practica
design is documented in an article/
scientific publication

Observabilitate

Alegeti tot ce se aplica

o O acitivitate de pilotare este disponibild
digital pe Platforma DT4S.

e Descrierea unei acitivitati de pilotare este
disponibila intr-un livrabil DT4S.

o Descrierea unei activitati de pilotare este
disponibila ca document pe Platforma
DT4S

o Descrierea unui activitati de pilotare este

furnizata intr-un articol/articol stiintific.

Testabilitatea

Alegeti tot ce se aplica

e Activitatea digitald este disponibilda in
sectiunea publica a Platformei DT4S

e Sunt disponibile datele de contact ale
partenerului care a proiectat si pilotat
activitatea.

e Fisele informative pentru implementarea
activitatilor DT4S sunt disponibile.
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Practica 3 — Design Thinking pentru procesele de business

Tabel 47. Sumar practica 3 - Romdnia

Denumire partener: Advanced Technology Systems SRL

Date de contact: ioana.stefan@ats.com.ro

anca.gheorghe@ats.com.ro

antoniu.stefan@ats.com.ro

monica.crintescu@ats.com.ro

Titlul bunei practici: Design Thinking pentru procesele de business
Sumarul bunei practici: Design; Design Thinking; Utilizatori;  Ul;
Business;

Ce face ca aceastd buna | Elevii pot dobandi o intelegere aprofundatd a
practica sa fie potrivita? nevoilor utilizatorilor finali, pentru a crea produse
sau solutii software orientate spre utilizatori.
Procesul iterativ al practicii oferd suport pentru a
intelege grupul tinta intr-un caz specific, de a
evalua solutia si de a dezvolta un set de metode
practice utile in abordarea wunei probleme

necunoscute.
Tabel 48. Descriere practica 3 - Romdnia
Titlul bunei practici: Design Thinking pentru procesele de business
Introducere: Prin intermediul acestei activititi elevii au

posibilitatea de a afla despre prima etapa in
dezvoltarea unui produs/solutie, care este etapa de
design.

Principalele obiective au fost:

- sa Iinteleaga concepte precum: design,
inovare, gandire integrativa, management al
designului, design ca strategie si luare a
deciziilor in colaborare.

- sd stie sa-si structureze activitatile si sa isi
gestioneze mai bine timpul de lucru.
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- sa Inteleagd metodologia Design Thinking
si sa o poata folosi ulterior in diferite situatii

- sainvete sa lucreze in grup.
- sa gandeasca critic.

- sa invete sa caute intr-un mod organizat
solutii la problemele din alte domenii si din
viata de zi cu zi.

- sa fie inventivi si sa aibd iIncredere in
membrii echipei.

- sd ofere feedback si ajutor.

Practica a fost selectatd deoarece oferd o abordare
neliniara si iterativa, in care grupuri sau echipe, din
medii diferite, o pot utiliza pentru proiectarea si
dezvoltarea unei solutii inovatoare, urmate de
explorarea nevoilor utilizatorilor, generarea de idei
prin sesiuni de brainstorming, construirea de
prototipuri si testare solutia.

Implementarea bunei | Activitatea a fost structurata pentru a reflecta pasii
practici: principali ai metodologiei design thinking,
concentrdndu-se pe a permite studentilor sa
coopereze in echipe si sd discute in grupuri pentru
a atinge un obiectiv comun.

Un set de sarcini specifice pentru fiecare pas a fost
definit, dupa cum urmeaza:

1. Empatizare

- Sa analizeze grupul tinta si sa defineasca
cerintele utilizatorilor.

- Sa adune informatii despre particularitatile
solutiei de dezvoltat.

- Sa colecteze idei de design.

- Sa pariticipe la activitati de brainstorming
pentru a stabili modul 1in care
solutia/produsul poate deveni atractiv
pentru utilizatorii finali.

2. Definire

- Sa defineasca -caracteristicile cheie ale
solutiei/produsului.
- Sa grupeze ideile principale.
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Sa colecteze propuneri de design de la toate
grupurile/echipele.

3. Ideare

- Sa voteze cea mai bund propunere de
design.

- Sa adauge informatii cu privire la
propunerea selectata

- Sa participe la activitdti de brainstorming
pentru  documentarea  functionalitatilor
cheie ale propunerii selectate

4. Prototipare

- Dezvoltarea unei reprezentdri auto-
explicative a sabloanelor scenariului
selectat al propunerii de proiectare.

- Sa defineasca modele pentru fiecare ecran
al solutiei.

5. Testare

- Dezvoltarea primei solutii, gata pentru
Testare.

- Versiunea beta a solutiei

- Documentare a activitatii de testare

Rezultatele bunei practici: Practica a fost folositd 1n cadrul unei
activitati de pilotare, organizata cu un numar de 18
participanti, pentru a vedea cum poate fi aplicata
metodologia Design Thinking in procesele de
afaceri pentru a proiecta si dezvolta solutii/produse
inovatoare si durabile si pentru a intelege impactul
contributiilor scrise, a explicatiilor detaliate privind
procesele de luare a deciziilor. Per ansamblu,
experimentul a demonstrat cd metodologia Design
Thinking poate fi aplicatd cu succes in luarea
deciziilor In colaborare, dar cu anumite limitari.
Au fost furnizate un manual si un clip
despre modul de utilizare a platformeli, iar singura
informatie disponibila despre activitate a fost cea
care putea fi accesata direct pe platforma. 10 din cei
18 participanti au folosit platforma inainte in
experimente similare. Chiar daca participantii au
oferit feedback pentru fiecare dintre faze,
contributiile si interactiunile au ramas limitate.
Functia de chat disponibilda pe platformd a fost
folosita rar. Prin urmare, a fost realizata o a doua
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fazd a experimentului, fiind sustinutd de mai multe
sesiuni de apeluri vocale intre membrii echipei. Nu
toti membrii echipei au participat la toate aceste
sesiuni, dar numarul contributiilor a crescut
semnificativ in timpul sesiunilor de apel vocal.
Recomandari: - O mai buna explicare a procesului de vot prin
stabilirea unor reguli suplimentare.

- Coroborati contributiile la o activitate cu
apeluri vocale si video pentru a eficientiza
Colaborarea dintre membrii echipei.

- Activitatea ar trebui defalcatd in componente
mai mici. Pentru acest caz particular,
participantii au recomandat Tmpartirea
activitatii principale in doua activitati: una
pentru interfata profesorului si alta interfata
studentului.

- Furnizati informatii specifice despre cum sa
utilizati platforma DT4S.

Tabel 49. Evaluare practica 3 - Romdnia
Relevanta Alegeti tot ce se aplica
Practica sprijind abilitatile esentiale ale
secolului 21:
e Alfabetizare digitala
e Gandire critica
e Rezolvarea de probleme
e Comunicare
e Colaborare
e Creativitate
e Autonomie
o Altele: Gamification
Practica permite organizatiilor punerea in
aplicare a obiectivelor de dezvoltare durabila
o Apad curata
o Energie curata si accesibila
o Orase si comunitati durabile
o Consum responsabil si productie
o Actiuni climatice
o Viata pe pamant
o Altele
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e Practica  permit  profesorilor  sid-si
imbunatiteasca metodele de instruire
Coerenta si compatibilitate | Alegeti tot ce se aplica
e Practica implementeazd metodologia
Design Thinking care face parte din
modelul educational mai larg de
invatare bazata pe proiecte
e Practica sprijind invatarea prin
colaborare
e Practica sprijind invatarea  prin
reflectare
e Practica sprijind invatarea autoreglata
Eficacitate Alegeti tot ce se aplica
Practica sprijina dezvoltarea unor abilitati
specifice, cum ar fi:
e Cercetare
e Definirea problemelor
e Brainstorming
o Colaborare
e Dezvoltarea de solutii
o Prototipare
o Testare
o Altele
e Practica ii invatd pe elevi cum sa
investigheze, sa descopere, sa dezvolte idei,
sd experimenteze si sa evolueze 1n cautarea
de solutii inovatoare la probleme date
Eficienta Alegeti tot ce se aplica
e Practica sprijind activitdtile de educatie
digitala
e Practica este o resursa educationala gata de
utilizat
e Practica este un instrument educational
gratuit
e Practica imbunatateste utilizarea eficienta a
timpului profesorului
e Practica elimind costurile rezultate din
instruire fizica
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Impact

Alegeti tot ce se aplica

e Practica implica experiente Practica
concentrate pe provocarile din lumea reala

e Acesta asigura accesul facil la resursele de
invatare

e Asigurd o interactiune dinamicd intre
profesori si elevi

e Pemite elevilor sa invete oricand

Pemite elevilor sa invete de oriunde

e Permite elevilor sd-si construiasca abilitati
de studiu independent

Sustenabilitate

Alegeti tot ce se aplica

e Practica va fi disponibila pe platforma dupa
finalizarea Proiectului DT4S

e Datele de contact ale partenerului care a
realizat practica vor fi disponibile pe site-ul
web dupa finalizarea Proiectului DT4S

Potrivire

Alegeti tot ce se aplica

e Practica este aliniatd cu cerintele privind
mediile de Invatare digitale: este bazata pe
tehnologie, include zone pentru feedback si
fluxul de lucru se realizeaza atit cu
participarea profesorului cat si a elevului,
ofera evaluare

e Practica poate fi accesatd direct pe
Platforma DT4S si necesitd doar acces la un
computer si o conexiune la Internet

Posibilitatea de duplicare

Alegeti tot ce se aplica

e A detailed description of the Practica
design, its learning objectives and structure
is documented in a DT4S deliverable

o A detailed description of the Practica
design is documented in an article/
scientific publication

Observabilitate

Alegeti tot ce se aplica

o O acitivitate de pilotare este disponibila
digital pe Platforma DT4S.

disponibild intr-un livrabil DT4S.
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o Descrierea unei activititi de pilotare este
disponibild ca document pe Platforma
DT4S

o Descrierea unui activitati de pilotare este
furnizata intr-un articol/articol stiintific.

Testabilitatea Alegeti tot ce se aplica

e Activitatea digitalda este disponibila in
sectiunea publicd a Platformei DT4S

e Sunt disponibile datele de contact ale
partenerului care a proiectat si pilotat
activitatea.

e Fisele informative pentru implementarea
activitatilor DT4S sunt disponibile.
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4. CONCLUZII

Ghidul de bune practici a urmarit sa sprijine profesorii si elevii care intentioneaza sa

implementeze activitati invatare pe platforma DT4S. Tabelul de mai jos prezintd un rezumat al
bunelor practici.

Tabel 50. Lista de bune practici per parteneri

Buna practica Partner Tara

Educatie accesibila n Institutia guvernatorului din | Turcia

pandemie Istanbulului/ Gol

Imbritiseaza viata Institutia guvernatorului din | Turcia
Istanbulului/ Gol

Pericolul secetei Institutia guvernatorului din | Turcia
Istanbulului/ Gol

O activitate de brainstorming | Universitatea din Tallinn Estonia

rapida

Un proiect in decurs de o Universitatea din Tallinn Estonia

saptamana

Un proiect timp de un Universitatea din Tallinn Estonia

semestru

Buzunarul semnelor Universitatea din Thessaly Grecia

Diminuarea risipei alimentare | Universitatea din Thessaly Grecia

Gestionarea deseurilor, mediu | Universitatea din Thessaly Grecia

poluat, deseuri aruncate

Patrimoniul cultural si Virtual Campus Portugalia

tineretul

Nu aruncati la gunoi viitorul | Virtual Campus Portugalia

nostru: Reciclati!

Mobilitate durabila Virtual Campus Portugalia

Este acest obiect reutilizabil? | Advanced Technology Romania
Systems SRL

Dezvoltarea  durabila  in | Advanced Technology Romania

managementul de proiect Systems SRL

Design  Thinking  pentru | Advanced Technology Romania

procesele de business Systems SRL

5. REFERINTE

1. DT4S 104 - Learning sheets. Educatie accesibila in pandemie
2. DT4S 104 - Is this reusable?
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