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SISSEJUHATUS

DT4S aktiiv- ja mangupdhine Gpperaamistik on pedagoogilise suunitlusega ja digitaalse toega.

Platvorm loodi eesmargiga toetada Opetajaid ning 12—16-aastaseid Opilasi jatkusuutlikkusega
seotud klisimustega tegelemisel, kasutades disainimdtlemise metoodikat.

DT4S platvorm on loodud disainmdtlemise protsessi vGimalikult tdetruuks
reprodutseerimiseks ning aitama kasutajatel suhelda neid juhendava Opetaja jarelvalve all.
DT4S-i sihib vahendada rahalisi Uldkulutusi, mis kaasnevad disainmotlemise metoodika
ettevalmistamise ja kasutamisega, viies voimalikult suure osa sellest protsessist vorku ja
vOimaldada reaalajas voi aslinkroonselt to6tada ja suhelda. Kéik muudatused salvestuvad
pilve ning pole muret, et mingi osa infost voi progressist laheb kaotsi.

Disainmétlemises (ja seega ka DT4S-is) on Opilased organiseeritud meeskondadesse ja
Opetajal on protsessis abistaja/juhendaja roll. Edaspidi vdidakse Opetajaid nimetada nii
Opetajateks kui sisuloojateks ning Opilasi Opilasteks vdi meeskonnaliikkmeteks. Mdiste
“kasutajad” voib vastavalt kontekstile viidata nii dpilastele kui ka dpetajatele.

DT4S platvorm on mdeldud selleks, et anda kasutajale véimalikult palju vabadust ning sellele
padseb ligi veebibrauseri kaudu (soovitatav on Chrome véi moni muu sellel pdhinev brauser)
kas arvutis voi mobiiliplatvormil. Mobiilikasutajatel on vaiksem ekraan ja nad saavad korraga
kuvada veidi vdhem teavet, kuid DT4S Ghildub nutitelefoniga hasti.

Empathize

A

Joonis 1. Disainmétlemise protsess

Kdige levinum viis disainmdtlemise kirjeldamiseks on selle jaotamine viieks etapiks:

e Empaatia ja moistmine, kus probleemi kallal to6tav meeskond plitiab leida esmakatt
teemaga kokku puutuvate inimeste kaest vdimalikult palju infot olukorra kohta;

e Probleemi defineerimine, kus probleem sGnastatakse konkreetselt ara. Definitsioonid
vOivad meeskonniti erineda soltuvalt sellest kuidas keegi probleemile |aheneb;
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e Ideede genereerimine, kus meeskond hakkab pakkuma probleemile lahendusi. Ideid
analuusitakse ning viimistletakse ulatuslikult;

e Prototiilipimine, kus meeskonnal tuleb valida parim(ad) lahendus(ed) ning luua sellest
prototlitip. See v@ib olla pariseluline, paberprototiip, makett vms;

e Testimine ja tagasiside, kus meeskond testib prototiilipe vastavad problemaatilises
keskkonnas ning jalgib vaatluse tulemusi.

DT4S raamistikus nimetatakse probleemtegevusi, mille kallal dpilased to6tavad, tegevusteks
vOi stsenaariumiteks ning need on platvormi keskseks sisuks.

Joonis 2. Stsenaariumite etapid DT4S-is

Tegevused on jaotatud tasemeteks, mis kattuvad disainmdtlemise viie klassikalise etapiga
(empaatia ja mdistmine, probleemi defineerimine, ideede genereerimine, prototilpimine,
testimine ja tagasiside). Iga tase sisaldab Ullesandeid v&i elemente (1-15 tk). Tegevust loov
Opetaja maarab selle arvu.

Loodud tegevused/Gpistsenaariumid salvestatakse kasutaja loodud tegevuste nimekirja.
Sellele nimekirjale on ligipaas ainult konto omanikule. Tegevuste loojad vdivad ka otsustada
oma tegevused avalikuks teha, mis tdhendab, et need muutuvad kattesaadavaks koigile
teistele Gpetajakonto omanikele platvormil. Avalikke tegevusi saab dubleerida ja paigutada
oma isiklikku nimekirja, neid kasutada ning muuta vastavalt vajadusele.

Tegevused tuleb Opetajatel lisada kursustesse, et dpilased nendele ligi paaseksi. Kursused
toimivad nagu klassiruumid ning tegevused toimivad nagu &pilaste grupid. Uks kursus vdib
sisaldada nii palju tegevusi kui vaja ning voetud erinevatest dpistsenaariumitest. Kursust luues
saavad Opetajad lisada nii avalikke kui isiklikke tegevusi.

Opetajatele on kattesaadav ka platvormi analiiiitika dpilaste tegevuse kohta. Analiiiitika on
vaadeldav kursuste kaupa.

Klassiruumi all tootavad Opilased meeskondades neile antud kindla stsenaariumi kallal.
Stsenaarium ehk tegevus naeb visuaalselt valja nagu korgist té6tahvel ning dpilased saavad
lisada erinevaid markmepabereid, omavahel suhelda ning ideid vahetada.
Markmepaberitesse saab lisaks tekstile lisada ka multimeediat nagu pilte, videoid, linke jms.
Opetajaga suhtlemiseks saavad dpilased kiisida abi otse v&i paluda Spetajalt tagasisidet kindla
taseme kohta. Samuti saavad Opilased kisida oma meeskonnakaaslastelt abi/tagasisidet
aktiveerides ajuriinnaku reziimi. Ajuriinnaku aktiveerimine voimaldab neil ndha kaaslaste
tehtud t66d ning jagada seda selleks pihendatud ajuriinnaku alas. Lisaks saavad Opilased
platvormil suhelda igal ajal sealse vestlussiisteemi abil.
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Selle asemel, et Opetaja peaks iga Opilast likshaaval lisama ning klassiruumide lihtsamaks

haldamiseks, saab iga 6pilane ise klassiruumiga liituda. Seda saab teha oOpetajalt saadud
unikaalse koodi abil.
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Tahelepanekud

Hera tarkvara on pidevas arenduses. See tahendab, et tarkvara vérguversiooni varskendatakse
sageli (kuni mitu korda paevas), et lisada uusi funktsioone ja parandada vigu. Enne kui arendus
on joudnud I&pliku versioonini, on ka kdesolev juhend arenduses.

Naiteks voite avastada, et juhendis sisalduvates joonistes ja platvormi tegelikus kujunduses on
moningaid lahknevusi voi voib-olla ei ole juhendis mdnda tarkvara funktsiooni Uksikasjalikult
kirjeldatud. Arge muretsege, see tihendab lihtsalt seda, et kdsiraamatu uus versioon on t66s.

Kui teil on kisimusi, saate poorduda juhtiva arendaja poole aadressil
olivier.heidmann@gmail.com.
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Esimesed sammud platvormil

Platvormile paaseb ligi aadressil: https://dt4s.e-ce.uth.gr/

Avalehel asub peameniii koos keelevaliku, sisselogimis- ja registreerimisnupuga.

T Login Register
T “2) DESIGN THINKING
3 FOR SUSTAINABILITY

DESIGN THINKING FOR SUSTAINABILITY
EDUCATION

The project promotes the development of Innovative educational offerings that Integrate emerging ICT technologles. The
proposed Interventions integrates experiential and active learning design to digital collaboration tools promoting enriched
educational experiences through enhanced communication and collaboration. In addition, experiential and active learning
design promote he retaining of knowledge and its transferability from the educational environment to the world of work,
further facilitating through of industry i«

‘The tool has been designed and developed in the framework of the Erasmus+ project D745

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

This webste s bestviewsd in Google Chrome

Joonis 4. Peameniiii

Juurdepaasetavuse tooriistad, mille nupp asub ekraani paremas alumises servas, on
tutvustatud lisas 2. Ekraani paremas llemises servas on nupud, millega saab luua kas uue
kasutaja vOi olemasoleva kasutajaga sisse logida.

T
G 4 ) DESIGN THINKING
" FOR SUSTAINABILITY

Register

Usemame

Password Verify password

First Name Last Name

Code

This site requires to collect your email adress and name to function properly. To continue using DT4S, you must consent our Privacy policy

[ have read and accept the DT4S Privacy palicy

CE % H == = pm B0

Joonis 5. Uue kasutaja loomine
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Uut kasutajat luues tuleb sisestada oma kasutajanimi (kohustuslik), salaséna (kohustuslik),
oma ees- ja perekonnanimi (valikuline kuid soovitatav) ning spetsiaalne Gpetajakood (kui on
olemas). Selle koodi abil on vdimalik luua omale Opetajadigustega konto. Selle koodi
saamiseks kontakteeruge kasiraamatu autori ning juhtiva arendaja poole aadressil
olivier.heidmann@gmail.com vdi projekti partneri poole Eestis.

E-maili aadressi registreerimiseks vaja ei ole ning meie serverites ei hoiustata. Pliiame jatta
vOimalikult vaikese digitaalse jalajdlje ning olla vastavuses GDPR direktiividega. Uut kasutajat
luues tuleb kasutajal ndustuda ka platvormi privaatsustingimustega.

™)
@ 2) DESIGN THINKING
‘S) FOR SUSTAINABILITY

/ Privacy Policy

One of our main priorities is the privacy of our visitors. This Privacy Policy document contains types of information that Is collected and recorded by
DT4S platform and how we use it

If you have additional questions or require more information about our Privacy Policy, do not hesitate to contact us through email at
olivier.heidmann@gmail.com

General Data Protection Regulation (GDPR)

We are a Data Controller of your information

DT4S legal basis for collecting and using the personal information described in this Privacy Policy depends on the Personal Information we collect and
the specific context in which we collect the information:

« DT4S needs to perform a contract with you

« You have given DT4S permission to do so

« Processing your personal information is in DT4S legitimate interests

« DT4S needs to comply with the law
DT4S will retain your personal information only for as long as is necessary for the purposes set out in this Privacy Policy. We will retain and use your
information to the extent necessary to comply with our legal obligations, resolve disputes, and enforce our policies.
If you are a resident of the European Economic Area (EEA), you have certain data protection rights. If you wish to be informed what Personal Information
we hold about you and If you want It to be removed from our systems, please contact us.

In certain circumstances, you have the following data protection rights:

« The right to access, update or to delete the information we have on you.
« The right of rectification.

« The right to object

« The right of restriction.

« The right to data portability

« The right to withdraw consent

Log Files

DTA4S platform follows a standard procedure of using log files. These files log visitors when they visit websites. All hosting companies do this and a part
of hosting services’ analytics. The information collected by log files include Internet protocol (IP) addresses, browser type, Intemet Service Provider (ISP),
date and time stamp, referring/exit pages, and possibly the number of clicks. These are not linked to any information that is personally identifiable. The
purpose of the information is for analyzing trends, administering the site, tracking users' movement on the website, and gathering detailed user
interaction activity with the platform.

Joonis 6. DT4S privaatsustingimused
Peale uue kasutaja loomist saab platvormi sisse logida.

Kui kasutaja on dsja loonud omale konto, antakse neile ihekordne salasGna. Kuna me ei
hoiusta e-maile, on meil vaja varianti kuidas kasutajad saavad oma salasdnu muuta juhul kui
vana ununeb. Uhekordne salasdna on personaalne ning véimaldab kasutajal oma salasdna
muuta. Seetdttu on adrmiselt oluline lihekordne salas6na endale kirja panna.
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An One-Time Password has been generated that can be used to
reset your account in case you forget your password. Your OTP Is:
wi'=ILGk_r
Please write down the OTP somewhere safe so that it Is not lost.

I noted my OTPI

Success
Registered successfully

Joonis 7. Onnestunud registreerumine

1forgat my password

Platvormi sisse logimiseks vajutage nupule ning
salasGna dra vahetada.

nupp vBimaldab oma kasutaja

T
D 4 ) DESIGN THINKING
s FOR SUSTAINABILITY

Login
Usermame Password
OlivierTeacherDT4S e

0 Remember me

1forgot my password

= E . = [ |
Joonis 8. Sisselogimine

Kui kasutaja soovib muuta oma salaséna, tuleb neil kdigepealt sisestada oma thekordne
salasona.
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T
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Please Use the one time reset password you were given on 1é

Username
OlivierTeacherDT4S

One Time Reset Password

@

LI I — e
Joonis 9. Salasdna muutmine

Peale sisselogimist pakub paremal lleval servas olev peamentii palju rohkem valikuid:

T
D 4) DESIGN THINKING
o FOR SUSTAINABILITY

DESIGN THINKING FOR SUSTAINABILITY
EDUCATION

The project promotes the development of innovative educational offerings that integrate emerging ICT technologies. The
proposed interventions Integrates experiential and active leamning design to digital collaboration tools promoting enriched
educational experlences through enhanced and In addition, and active leaming
design promote the retaining of knowledge and its from the 10 the world of work,
further facilitating employability through the development of industry demanded skills

The tool has been designed and developed in the framework of the Erasmus+ project DT4S

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

This website is best viewed in Google Chrome
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Joonis 10. Vaade sisse loginuna

Vaatame Ule koik lisandunud funktsioonid:
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° nupule vajutades saab ndaha kéiki enda loodud klassiruume. Rohkema info jaoks
klassiruumide kontseptsiooni kohta loe kasiraamatu Ulevalt poolt, detailide jaoks
altpoolt.

° nupule vajutades saab naha kdiki enda loodud privaatseid tegevusi. Rohkema
info jaoks tegevuste kontseptsiooni kohta loe kdsiraamatu Ulevalt poolt, detailide jaoks
altpoolt. AINULT LIGIPAASETAV OPETAJAOIGUSTEGA KONTOLE.

° nupule vajutades saab naha kdiki avalikke tegevusi. Rohkema info jaoks avalike
tegevuste kontseptsiooni kohta loe kdsiraamatu (levalt poolt, detailide jaoks altpoolt.
AINULT LIGIPAASETAV OPETAJAOIGUSTEGA KONTOLE.

° nditab koiki hiljutisi sisteemi teavitusi (uued kursused, kursuses toimunud
sindmused, jms.)

My Activities Public Activitie @

[Help was given at activity ‘teams' -

Help was given at activity team9’
Help was given at activity Recycling

Help was given at activity ‘Sustainability
Activity

Help was asked at activity ‘Sustainability
Activity’

Brainstorming has opened at activity
*Sustainability Activity'

Joonis 11: Ndide slisteemi teavitustest

e Nupp (kasutaja initsiaalid) voimaldab kasutajal oma profiili vaadata. Profiili kohta
loe juurde altpoolt. Initsiaalide logo varv on arvuti poolt automaatselt genereeritud.

e Nupp i vdimaldab valja logida.

e Nupp (lipu mark) véimaldab kasutajatel platvormi keelt muuta. Saadaval on
koikide projektipartnerite keeled (vt Joonis 12).
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DESIGN THINKING FOR SUSTAINABILITY
EDUCATION

The project promotes the development of innovative educational offerings that integrate emerging ICT technologies. The
proposed interventions integrates experiential and active leaming cesign to digital collaboration taols promoting eniched
educational experiences through enhanced cor and In addition, and active learning
design promote the retaining of knowledge and its from the nvironment 1o the world of work,
further facilitating employability through the development of industry demanded skills

The tool has been designed in the framework of project DT4S

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

‘This website is best viewed in Google Chrome
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Joonis 12. Platvormi keele muutmine
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Minu tegevused (My Activities) ning Avalikud tegevused (Public Activities) nditavad mélemad
nimekirja Opilastele kasutamiseks mdeldud Opistsenaariumitest. , Tegevused” on nahavad
ainult tegevuse autorile ning avalikud tegevused on nadhtavad kdigile platvormil olevatele
Opetajakonto omanikele.

My Activities © T —

S= E = .. a1

activity
activity 1 Levels

(W Duplicate  #¥ Publish £ Edit

Recycling
A design thinking activity on recycling 3 Levels

I Duplicate 4k Publish @ Edit [ DEEE

Sustainability Activity

An activity based on the sustainability of resources. The students can talk about renewable energy sources, 3 Levels

Joonis 13: Privaatsed tegevused
. s sae 2 T
Public Activities ©
Q n
== = - ne

1,2,3... Recycle!

The madern way of life has the huge problem of waste management. The proper use of waste, startingfromthe 4 Levels
individual level is considered imperative. This activity can help us realize that the issues of the planet are also
our issues.

== Public

B Duplicate

1,2,3... AvakOkAwoe!

0 olyxpovog TPATog CwNg Hag EXEL PEPEL AVTIHETWTIOUS HE TO TEPACTIO MPOBANKA TNG Slaxelplong Twy 4 Levels
anopplppdtwy. H owath ¥prion Toug apyiZovTac amod To atopikd eminedo KpiveTal ETTAKTIK. H

CUYKEKPILEVN BPaoTNPLOTNTA anoTeAEL TNV APOPUI WOTE Va CUVELBNTOTIOLCOUKE OTL Ta BEpata Tou

mAaviTn eival Kal diKad pag InThpata.

i== Public

@ Duplicate

Joonis 14: Avalikud tegevused

2019-1-TR0O1-KA201-07671
Co-funded by the 019 0 01-076710

Erasmus+ Programme L
of the European Union




> Co-funded by the [ =

TORKI! 3
i i Erasmus+ Programme C :) DESIGN THINKING 1 is
of the European Union T ISTANBUL VALILIG!

Tegevused on esitatud nimekirjana. Iga ristkiilik vastab Uhele tegevusele ehk
Opistsenaariumile. Iga stsenaariumi nimi ning lihikirjeldus on kohe nahtaval. Kasutaja saab
ristkilikul ndha ka seda kui mitmest tasemest tegevus koosneb ja mis keeles see kirjutatud on.

Introduction - Test Public Activity-copy

This Is Just a first sample public activity. 1 Levels

Tegevuse ristkiliku all on neli valikut mida saab tegevusega teha:

B Duplicate
e Nupp loob antud tegevusest meniilisse “Minu tegevused” koopia. Seda saab
hiliem muuta oma drandagemise jargi ning kursustes ja klassiruumides kasutada.
° ' yimaldab kasutajal tegevust redigeerida oma aranagemise jargi. SEE NUPP ON

AINULT TEGEVUSTE JAOKS MIS ASUVAD MENUUS “MINU TEGEVUSED” VOI AVALIKE
TEGEVUSTE ALL JUHUL, KUI KASUTAJA ON ISE TEGEVUSE AUTOR.

W Delete
e Nupp - (“Kustuta”) laseb tegevuse kustutada. SEE NUPP ON AINULT TEGEVUSTE
JAOKS MIS ASUVAD MENUUS “MINU TEGEVUSED” VOI AVALIKE TEGEVUSTE ALL
JUHUL, KUI KASUTAJA ON ISE TEGEVUSE AUTOR.

o LMEEE nupp (“Avalikusta”) teeb kasutaja loodud tegevusest koopia ja lisab selle

“Avalike tegevuste” menllsse, kus on kodigil Opetajatel voimalik sellele ligi paaseda.
“Avalike tegevuste” duplikaat on séltumatu privaatsest originaaltegevusest ning lihes
rakendatud muudatused teises ei kajastu.

Ekraani Glaosas asub otsinguriba, et tegevuste nimekirjas mugavalt navigeerida.

Q R
EN 1 i =

NV
/N

I

Joonis 15. Otsinguriba

Otsinguribale sdna sisestamine naitab ainult seda s6na sisaldavaid tegevusi.

Klikates lipule, jadvad valikusse ainult selle keelsed tegevused. Korraga saab valida mitu
keelt.

Klikates nupule A on vsimalik otsida tegevusi marksonade abil.
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Search by tag
\\\\\

ardino sorun gozme

environment

Joonis 16: Marksonade jargi otsimine

Kolme sorti otsingu mooduseid on vdoimalik kombineerida ja rakendada thel ja samal ajal.

. Add New Activi . ~
Klikates nupule (”Llsa uus tegevus”) voimaldab luua uue tegevuse ehk
stsenaariumi.

T My Classes My Activities Public Activities o
@t? DESIGN THINKING
S

FOR SUSTAINABILITY

/ Nome fisd i required.

Name

Description

Add Tag

Number of Levels

i.n -
K
.

Discard

@

= . = (B |
Joonis 17: Uue tegevuse lisamine

Tegevust luues tuleb dpetajal maaratleda jargmised asjad:
Nimi
Lahikirjeldus
e Mairksonad (kasutades nuppu ). See tegevus on valikuline

Tegevuse keel (kasutades nuppu ja valides rippmenlst sobiv)
Taseme nahtavust vajutades nupule @

Kui sisulooja on info sisestamisega Idpetanud, saab uue tegevuse salvestada voi kustutada

Save | Discard

nupuga

2019-1-TR01-KA201-076710

Co-funded by the e
Erasmus+ Programme e

* g *

of the European Union



_ RN Co-funded by the ) o
* g . FOR SUSTAINABILITY -
: of the European Union S T.C ISTANBUL VALILIGI

Tegevuste redigeerimine

. @Edt o o . . .
Klikated nupule ! (“Redigeeri”), saab sisulooja muuta oma tegevusi.

Tegevus avaneb muutmise reziimis, kus on saab muuta tegevuse nime, silte, marksonu, keelt
ning lihikirjeldust. Lisaks ka kogu tegevuse sisu ja tasemetel olevaid markmeid.

Nupp -, mis on platvormi igal lehekdiljel alati olemas, viib Ghe lehekilje vorra platvormis
tagasi.

TEST

=
Name:
TEST
Name:
blabfdjgfiksdjkfsdhjdfsdhki

Togs CID €2

Add Tag

Activity Levels
. Kilgreghkidhkigfdki

dfgergregdf

06 0

06 8]

Joonis 18: Tegevuse redigeerimine

Activity Levels

DA : I

Tegevuste tasemed on margitud varvilisel noolel . lga nool viitab
tasemele; noolele klikates avaneb tase.

Iga tase asub digitaalsel korgist tootahvlil kuhu saab lisada markmepabereid. Markmepaberid
voivad sisaldada teksti, pilte, videoid vGi linke. Markmepaberite loomise detailid on kirjeldatud
lisas 1. Sisuloojad saavad igal tasemel erinevaid harjutusi vdi Ulesandeid v&i tutvustusi
dpilastele ette valmistada lisades oma enda markmepabereid olulise infoga. Opetajadigustega
kontoga loodud markmed on automaatselt lukustatud ning neid ei ole vdimalik Opilaste poolt
muuta voi kustutada.
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Kjigreghkidhkigfdki

o dfgergregdf

Joonis 19. Tase

B+
Klikates . _loob tahvlile uue markmepaberi.
Klikates - loob slisteemi |Gikelauale praegusest tasemest koopia.

Klikates . saab kleepida kopeeritud taseme parajasti lahti oleva tegevuse avatud taseme
asemele.

Votame tasemete kopeerimiseks ja kleepimiseks praktilise ndite. Kui ma tahan kopeerida
kolmandat taset tegevusest A tegevuse B neljandasse tasemesse,

pean ma tegema muudatusi kdigepealt tegevuses A. Pean avama tegevuse A muutmisreziimis
-> minema kolmandale tasemele -> kopeerima kolmanda taseme -> minema tagasi “Minu
tegevused” vahelehele -> avama tegevuse B muutmisreziimis -> minema neljandale tasemele
->vajutama , kleebi” nuppu.

Kui klikata Minu tegevuste all tegevuste ristkiilikule, avaneb antud tegevus vaatereziimis. See
tdhendab, et vaaterezZiimis ei ole voimalik muudatusi teha (Joonis 20). Pange tdhele erinevusi
joonis 20 ja joonis 18 vahel — nupud markmepaberite lisamiseks ning tasemete kopeerimiseks
ja kleepimiseks on puudu. Muudatuste tegemiseks tuleb tegevused avada muutmisreziimis
vajutades nupule ,,Redigeeri” (Edit).

My Activities

TEST

Blathgthadats itk

Activity Levels
I ¢« 1D

CE %= H == = i Il =

Joonis 20: Tegevuse vaatamine
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Kursused

K&ik kursused on ndhtavad “My Classes” (Minu klassiruumid) aknas.

My Classes My Activities Pub

)
o 4 ) DESIGN THINKING

S FOR SUSTAINABILITY

-

My Classes
TEST COURSE o

dfdsfsdfs

== G2

i skt ] sy skt | Briecenios

Testing the refresh2 O

fggdfgaf

=] Loco:

€ % H = = DI Il ==

€

Joonis 21. Klassiruumide vaade

Klassiruume saab ndaha sama moodi nagu tegevusi, klikates individuaalsetele ristkilikutele.

Klassiruumi saab kustutada vajutades ﬁ
Margid naitavad, kui keegi kursuses olevast meeskonnast
on kisinud tagasisidet, abi vdi on alustanud ajuriinnaku sessiooniga. Kdik need mehhanismid
on lahti seletatud sissejuhatuses.

nupule.

. Creat Cl . .
Klikates nupule (“Loo uus klassiruum”), saab luua uue klassi.
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T My Classes My Activities Public Activities o %
) 4 ) DESIGN THINKING
S

Name

NEW CLASS
Code

0Spvah7eMs
Description

new description

Le: g Objé Expected Le; g
the leaming objectives of the class!
Togs () 2D
Add Tag
Maximum size of team Minimum size of team

3 1

Accessibility

b CE S = = o

Joonis 22: Uue klassiruumi loomine

Uut klassiruumi luues peab sisulooja panema sellele nime, lisama kirjelduse ning oodatavad
Opieesmargid ning —tulemid. Platvorm genereerib iga klassiruumi jaoks automaatselt
spetsiaalse koodi, millega 6pilased selle konkreetse klassiruumiga liituda saavad. Lisada saab
marksdnu ning muuta keelt. Lisaks tuleb dra maarata Opilaste meeskondade suurused
(minimaalne ja maksimaalne arv). Klassiruum saab loodud klikates nupule ,Salvesta“ (Save).

Klassiruumi sisule paaseb ligi klikates loodud klassiruumi ristkilikule (sarnaselt tegevustega).

T ly Activities Publi
D 4 ) DESIGN THINKING
s FOR SUSTAINABILITY

TEST COURSE
dfdsfsdfs

Knowledge concerning sustainability

= = souncs | Testing the refresh3 Testing the refresh2 Testing again Testing Py ~Test Public Activity-copy
A T T T S Add an Activity ~
& OlivierTeacherDT4S e RN N LU weER L ===
-
P ttestcoursech Hogfsdgsdtg testing the retesh2 adigdfod! Testing This i just a first sample public actiaty:

A& View Members

(- 3] View -1 View e View ez View o View

CE = B = = on 1l =

Joonis 23: Klassiruumi kaardi sisu

Ekraani pais naitab klassiruumi nime, selle lihikirjeldust ning oodatavaid dpitulemeid.
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TEST COURSE
dfdsfsdfs

Knowledge concerning sustainability

Joonis 24. Klassiruumi pais

_ Vasakul olev pilt nditab kursuse keelt ning muid infonupukesi.

Kursuse looja nimi ning unikaalne liitumiskood on naha all.

€y g

Kursusega liitunud Opilaste nimekirja saab naha klikates ,Vaata liikkmeid”
(View Member) nupule.

Iga liitunud Opilase nime juures on must vertikaalne kriipsuke I. Sellele
kriipsule klikates ilmub ndhtavale punane miinusmark —. Punasele
miinusmargile vajutades saab kursuselt dpilasi eemaldada.

28 View Members

sevangelou_student §
olivierstudent §

Pilt vasakul kirjeldab erinevaid Gpetajale kdttesaadavaid tegevusi.

kirjeldab, milline ndeb vélja klassiruumi loomine (joonis 26).

lisab lihe tegevuse. Kdigepealt peab dpetaja madrama
Opilastele stsenaariumi ning seejdarel panema paika algus- ja Idpukuupdevad.

nditab kogu kursusega seonduvat anallititikat.
Analldtikas on neli jalgitavat naitajat:
o Loodud markmepaberite arv
o Redigeeritud markmepaberite arv
e Mitu korda on Opetajalt abi kiisitud
® Mitu korda on ulevaadet kusitud

Koik loodud kursused on ndhtavad ekraani lilaservas ning 6petaja voi sisulooja saab nende
kursuste analltikale ligi paaseda. Analiitika vaatamiseks tuleb valida sobiv kursus.
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T My Classes My Activities Public Activities @
= ¥7) DESIGN THINKING
s

® Course Analytics O Testing the refresh2 Analytics O Waste Watchers-copy Analytics O NEWEST Analytics O Testing the refresh2bis Analytics

® Notes Created Notes Craated
ONotes Edited

© Help Asked

O Review Asked

Tosting the rafrosh2

EE = B & = DI 11 =

Joonis 25. Klassiruumi analiiiitika

Kui Opetaja soovib kursusesse tegevuse sisestada, ilmub talle nimekiri koikidest
kattesaadavatest privaatsetest tegevustest (koos tegevuse keelega). Nendele kldpsates saab
neid kursusesse sisestada. Sisestada saab ka Avalikke tegevusi, kui need on avalikust menudust
oma personaalsesse “Minu tegevused” menuisse kopeeritud.

T My Classes My Activities Public Activities o @
S 2 ) DESIGN THINKING
S§ FORSUSTAINABILITY

TEST COURSE
dfdsfsdfs
Knowledge concerning sustainability

== B Testing the refresh3. Testing the refresh2 Testing again Testing o) Test Public Acti

& OlivierTeacherDT4S Ll NN CLL Ll L) cew
Comments: Comments: Comments: Comments: : SETEST
# ttesicourseoh gtadgsdy testing the refesh2 odtgatdt Testing Thisis just.a frstsample pubic actvty
482 View Members = Introduction - Test Public Activity-copy
sevangelou_student § -1 viow (-1 View -0 View L2 view aos V= Testing the refresh3

alivierstudent i
= 8 Testing activity-copy

B Testing again

0 Testing the refresh2

L [ N |
Joonis 26. Tegevuse kursusesse sisestamine (1)

Peale seda, kui tegevus on sisestatud, tuleb seejarel sisestada ka tegevuse alguse ja I6pu ajad.
Alustuseks tuleb valida kuupaev, mil tegevus algab ning seejarel saab tegevuse igale tasemele
veel eraldi valida alguskuupdevad. Sel moel saab Gpetaja ajaiselt taielikult suunata kursusel
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toimuvat tegevust - valida kas kéik tasemed avanevad Uhel ajal, on avatud kuni kursuse 16puni
jm. Sisulooja saab kursusesse panna sama tegevust ka mitu korda, et tekitada kursus kus
naiteks koik dpilased tootavad lihe ja sama Gppetegevuse kallal.
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o ——— e —~

Recycling
L
A design thinking activity on recycling
recycling
Activity Starting Date
11/3/2021,11:10 AM
Level 1

11/11/2021, 11:10 AM
Level 2

11/19/2021, 11:10 AM
Level 3

11/21/2021,11:10 AM

Duplicate Activities

3

Save

Joonis 27. Tegevuse kursusesse sisestamine (2)

Klikates klassiruumi seadete nupule, avaneb aken erinevate parameetritega mida dpetaja voi
juhendaja oma nagemise jargi kohandada saab. Ainuke asi, mida ise muuta ei saa on kursusega
liitumise kood, kuna see genereeritakse automaatselt siisteemi poolt.

T‘ My Classes My Activities Public Activities 0
@ DESIGN THINKING
S

FOR SUSTAINABILITY

-

TEST COURSE
Code

Hestcoursech

Description

didsfsdfs

Leaming Objectives and Expected Leaming Outcomes

Knowledge concerning sustainability
Tags [0

Add Tag

Maximum size of team Minimum size of team

3 1

Save Discard

CE %= B = = g I8 3

Joonis 28. Klassiruuumi seadistused
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Kursuse ekraani keskel on kdikide meeskondade kastid.

Joonis 29: Kursusega liitunud rilhmad

Iga riihma kast sisaldab sellele meeskonnale maaratud tegevuse nime, ikooniriba, markusi
rihma voi tegevuse kohta, maksimaalset meeskonnaliikmete arvu, riihmaga liitunud Opilaste
arvu ning nuppu Opetajale, millega ta saab vaadata mida dpilased tegevuses on teinud voi
hetkel teevad.

ing the refresh? Testing again Testing ac

Comments: Comments: Comments: Comments:

Joonis 30: Opilase vaade samadest rilhmadest

Opilase vaatest sisaldavad riihmade kastid nuppu “Liitu” kui meeskonnas on veel ruumi ning
Opilane pole ise sellega juba liitunud. Peale rilhmaga liitumist tekib selle asemele nupp
“Lahku/Sisene”. Kui ajuriinnaku sessioon on kaivitatud, on oOpilasel ligipaas selle tegevuse all
ajurliinnaku kaivitanud meeskonna loodud sisule.

Riihmade ikooniribal olevad margid on jargmised:

~a
e Varskendamise nupp = vsimaldab Opetajal riihma tegevust uuendada. Naiteks loob

Opetaja kolmapaeval kursusesse uue Oppetegevuse. Neljapdeval teeb Opetaja
tegevuses moned muutused selle viimistlemiseks. Kui kursuse sees tegevust ei

e Varskendata, jadb Opilastele nahtavaks see sama vana versioon mis loodi

caw

kolmapdaeval. Kuid kui Opetaja vajutab varskendamise nupul, tegevus
uuendatakse koige varskemasse versiooni (neljapdeva versiooni). Kui
Opetaja on varskendamise funktsiooni kasutanud, ilmub talle sellest kinnitav
teavitus. Varskendades Opilaste lisatud markmepaberid ei muutu ega kao,
vaid ainult need mida 6petaja ise muutis.

e

e Kalendri nupp = avab kalendri ja naitab riihmadele maaratud kuupéaevasid.
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TEST COURSE

Activity Starting Date dfdsfsdfs

9/10/2020, 11:41 AM

1owledge concerning sustainability

Lavel 1
_ AL Ames

Level 2

=2 m Testing the refn ! Testing again Testing activity-copy Introduction - Test Public Activity-copy Class Settings
9/11/2020, 11:41 AM
2 Fs 11 ca <114 Add an Activity ~
& OlivierTeacherdT4s ERIE, |0 SN _l S [ Aocan iy - |
P —— Gomments. | a71272000, 111 Atk Commments: Commants: Commanms:
sty | - Testing This I ust a ficst sample public acthaty:
eve

A& View Members
9/19/2020, 11:41 AM
e Levers i em vew || @3 view eus
—_—
11/9/2020, 11:41 AM

a

CE = Hl ™= = Epm §0 3

Joonis 31. Rilhmade kalender

e Prigikasti nupp u laseb dpetajal antud riihma kustutada.

° ¢ ikoon tdhendab, et meeskond on palunud austada ajuriinnaku reziimiga
° ikoon tahendab, et meeskond on kisinud taseme jaoks tagasisidet

° o ikoon tahendab, et meeskond on kisinud &petaja abi

Rihma kastis asuvale nupule klikates (Vaata voi sisene) saab kasutaja ndha mida meeskond
on tegevuses senini teinud.
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Testing the re

testing the refresh2

Joonis 32. Rithma kasti sisu

Meeskonnaliikmed saavad omavahel suhelda ekraani allservas asuva vestlusakna abil.

|Tynea message.

CE = B = = DI 1l =

Joonis 33. Meeskonna vestlusaken

Kdigi sdbnumite juures on naha selle autori initsiaale ja nende ikooni, et paremini kdnelejaid
eristada.
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Koik meeskonnaliikmed, kes on riihmaga liitunud, saavad ndha mida tema
meeskonnakaaslased nende dppestsenaariumis reaalajas teevad, jalgides ekraanilt teiste
inimeste kursoreid. Kursoreid saadavad sarnaselt vestlusaknale omaniku initsiaalide ikoon.

T
D '4) DESIGN THINKING
§§ FORSUSTAINABILITY

Testing the refresh2

testing the refresh2

e Ask for Review | Ask for Help | Ask for Brainstorming | Help Messages

Con] D 3 D

NEW POSTIT

Joonis 34. Kasutaja vaade kahe meeskonnaliikme kursoritele

Opilastele on kattesaadavad jargmised nupud:

Ask for Raview

e Nupp
tagasisidet.

Kisimark esimese taseme juures tahendab seda, et

Opilane on kisinud tagasisidet, kuid seda pole veel antud. Linnukese mark 2. taseme
juures tahendab, et sellele tasemele on tagasiside edukalt antud.will ask the teacher
to review the current level.

(“Kusi tagasisidet”)kiisib Opetajalt avatud taseme kohta

Ask for Help
e Vajutades nupule - (“Ksi abi”) saadab dpetajale abi kiisiva sGnumi.
S6numisse saab lisada ka teksti.

Joonis 35. Abi kiisimine
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e Nupp _ (“Kisi ajuriinnakut”) avab uue taseme, Ajuriinnaku, mis on

muidu suletud. Kui paremal pool tasemete riba on naha halliks tehtud ajuriinnaku
nuppu (“Brainstorming”), tdhendab see seda, et see on mitteaktiivne ning pole

R Brainstormin . .
ligipaasetav " Erk nupp tihendab, et see on aktiivne Sl

Help Messages

e Nupp (“Abistavad s6numid”) nditab dpetaja poolt saadetud vastuseid
sellele, kui opilased abi kiisisid.

Level Reviews

e Nupp (“Taseme tagasiside”) naitab Opetaja poolt saadetud vastuseid
sellele, kui dpilased tasemele tagasisidet kisisid.

Opetajale on saadaval jargmised nupud:

e Nupp (“Anna tagasisidet”) laseb Gpetajal tagasisidestada taset, mille

kohta dpilased infot palusid. Tagasisidet saab saata sbnumina ning tasemel saab
markida selle labituks voi labikukutuks.

o D ) )

Iﬂ

Give Review
Joonis 36. Tagasiside jatmine

Give Help
e Nupp (“Anna abistav sénum”) véimaldab dpetajatel opilasi aidata.
Vastuse saab kirjutada vestluskasti.

Send Help message

Joonis 37. Abistava s6numi jatmine

e Nupp (“Abistavad sonumid”) naitab saadetud sGnumeid.

e Nupp (“Taseme tagasisided”) naitab tasemel antud tagasisidet.
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Kasutajaprofiil

Kasutajaprofiili all on kdik informatsioon kasutajakonto ning selle interaktsioonide kohta
platvormil.

) My Classes My Activities Public Activities o
Q.P DESIGN THINKING
5

FOR SUSTAINABILITY

asm—

User Information

Sun won Tue wed Tha i P Help was given at activity Testing again -

S A P

Olivier Heidmann 5 0 n n 12 13 "
(OlivierTeacherDT4S) e v mge, | Mt
15 16 17 13 19 20
e
2 >>>> 2 23 2 25 2 z »
[SyoR—
30
@ Help i My Classes 111 Analytics
8 DT4S Manual TEST COURSE o
dfdsfsdfs
TEST COURSE Analytics
 novio s 1 s | erintoemeg | . .
" Testing the refresh2 O
fggdfgdf
R ——
o =
- —— ﬁ - o

EE = B "N = [Dn I8 ==

Joonis 38. Kasutajaprofiili aken

Kasutajaprofiil koosneb vaikesest profiilipaneelist (lleval vasakul), kalendrist (lileval keskel)
koos oluliste siindmustega nagu kursuste algus- ja 10ppajad, kokkuvottest kdigist siisteemi
teadaannetest (lleval paremal), abi- ja infopaneelist (vasakul all), kursuste nimekirjast (all
keskel) ja analtitikast (all paremal).

Anallitika paneeli alt saab naha analliltikat iga kasutaja poolt loodud kursuse kohta eraldi.

Abi- ja infopaneel koosneb DT4S manuaali lingist, DT4S portaali lingist ning videodpetusest, et
platvormi kasutamist paremini moista.
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View Profil
Vajutades nupule (“Vaata profiili”) avab profiiliakna, kus kasutajad saavad muuta

oma kasutajanime ning ees- ja perekonnanime. Seal on véimalik ka ndaha mis tllpi kontoga
tegemist on - 6petajakonto voi dOpilase oma.

T
() 4 ) DESIGN THINKING
FOR SUSTAINABILITY

User Information> View/Edit Profile

Username
OlivierTeacherDT4S.
First Name

Olivier Heidmann Oiivier
(OlivierTeacherDT4S) Lest Name
Heidmann
Role
2 »

teacher

EE = B == = D5 11 =2

Joonis 39. Profiiliaken

Change Password

Salasdna saab muuta vajutades nupule (“Muuda salasdna”). Kogu kasutaja on

Delete Account

vOimalik kustutada klikates nupule (“Kustuta kasutaja”).

T
D 4) DESIGN THINKING
s FOR SUSTAINABILITY

User Information> View/Edit Profile

@ Ol Password

New Password

Olivier Heidmann
(OlivierTeacherDT4S)

2 »

Verify password

s
Delete Account

EE &= B &= = [On 1l =

Joonis 40. Salas6na muutmine
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LISA 1: Juhend markmepaberite lisamiseks

Jargnev juhend tutvustab, kuidas platvormis olev markmepaberite lisamise siisteem tootab,
milliseid detaile sinna lisada saab ning kuidas seda teha. Paljud pildid sisaldavad platvormi
vana kujundust, kuid need on niidseks (imber disainitud ning naevad valja rohkem nagu

joonis allpool.

Example message 1

oG O

Joonis 41. Umberkujundatud miarkmepaberi disain

Vaikimisi on markmepaberit luues kirjas seal “Edit me” (“Muuda mind”) ja “Double Click me”
(“Tee topeltklops”) displayed. “Edit me” on kursiivis ning “Double click me” on rasvases kirjas.
Marget avades on voimalik ndha milliseid siimboleid lisades neid efektiga tekste luua saab.

Edit me

Double click me
1] a
Joonis 42. Muutmata markmepaber

Et valtida probleeme, kui mitu inimest té6tavad korraga thel t66tahvlil, ilmub asja loodud
markmepaber koigepealt pop-up’ina, mitte otse tootahvlile. Seal on vdimalik veel
markmepaberi sisu muuta. Alles peale salvestamist ilmub markmepaber to6tahvlile ning
muutub koigile teistele kasutajatele nahtavaks.

2019-1-TR01-KA201-07671
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Add new note

*Edit ma®
Saaa Double click me

e wm@ &

Joonis 43. “Lisa uus markmepaber” pop-up

Selle teksti muutmiseks tuleb kasutajal klikata kaks korda markmepaberi vasakus allservas
asuvale pliiatsi ikoonile. Markme kustutamiseks tuleb all hoida paremal all asuvat priigikasti

ikooni . All hoides tekib kustutuse skaala mis peale taitumist kustutab markme. See aeglane
kustutamise viis on lisatud selleks, et vadltida kogemata oluliste asjade kustutamist.

Edit me

Double click me

m [+

Joonis 44. Markmepaberi kustutamine

Klikates teksti muutmise nupule, ilmuvad markmele uued ikoonid. & on pildi lisamise jaoks,
® on video lisamise jaoks ning B salvestamise jaoks. Samuti ilmub ka varvipalett alla paremale.
Sellele klikates saab muuta markmepaberi varvi. Seda on hea kasutada naditeks markmete
grupeerimiseks.
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"Edit me”
weaw#d Double click me

@ Zwa a
Joonis 45. Teksti redigeerimine

Koik markmepaberil tehtud muudatused on ndhtavad kdigile meeskonnaliikmetele juhul, kui
on kdimas ajuriinnaku sessioon.

Kui kasutaja soovib lisada foto, tuleb neil valida oma arvutist fail. Valitud fail laetakse
automaatselt markmepaberile lles ning ilmub ekraanile. Tegevuse kinnitamiseks tuleb
markmepaber salvestada.

seeeew Double dick me

Chooge Fille Mo Ble choser

s &

Joonis 46. Pildi sisestamine

Kaamera ikoonist paremal pool olev ikoon (£) on teksti ikoon. See on selle jaoks, kui kasutaja
soovib siiski teha ainult tekstipéhise markme.

=]
-2

Joonis 47. Markmepaberile lisatud foto

Kui kasutaja soovib lisada video, saab selle jaoks lisada video lingi. Hetkel on platvormi poolt
toetatud Youtube’i, Vimeo ning Dailymotion videoformaadid.
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*Edit me"

sxxz8% Double click me

Joonis 48. Video sisestamine

Joonis 49. Markmepaberile sisestatud video

Markmepaberi paremas allservas on tabaluku ikoon. Kui tabalukk on lahti (%), on marge

muudetav. Kui tabalukk on kinni (®), siis markmepaberit ei ole vdimalik teistel muuta. Ainult
Opetajatel on digused tabalukkude sulgemiseks ja avamiseks; dpilased saavad ainult ndha kas
markmepaber on lukustatud voi mitte.

Markmepaberi allservas asuvast kolmnurga simbolist (<) kinni vottes on vdimalik
markmepaberi suurust ja kuju muuta. See on eriti kasulik, kui marge sisaldab naiteks suurt
pilti, videot voi pikka teksti, sest vastasel juhul ei mahu tekst dra ning jookseb (ile serva.

Joonis 50. Ndide sisu jooksmisest lile serva
Info mugavalt markmepaberi sisse mahutamiseks kohendage oma markme suurust vastavalt.

Markmepaberite efekt-tekstide reeglid

Taielik juhis efektiga teksti loomiseks on saadaval siin lehekdljel: https://github.com/adam-
p/markdown-here/wiki/Markdown-Cheatsheet.
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Tahelepanek: koik sellel lehekiljel kirjeldatud funktsioonid ei ole DT4S platvormi
integreeritud.

Paiseid/pealkirjade suuruseid saab muuta kasutades # simbolit. Mida rohkem # lisada, seda
vdiksem on paise voi pealkirja tekst. Samuti saab seda teha, kui teksti alla lisada = stimbol.

H1
Hz

H3

Alt-H1

Alr-442
Joonis 51. Markmepaber koos erinevate pealkirja suurustega

Rohutatud teksti (kursiiv (italics), rasvane (bold), kursiiv + rasvane, labi tommatud (strike))
saab lisada kas teksti tarnide (*) vahele panemisega voi alakriipsude (_) vahele panemisega:

Kui me kirjutame *italics* voi _italics_, ilmub tekst kursiivis.
Kui kirjutada **strong** voi __strong__, ilmub tekst rasvases kirjas.
Kirjutades **_italics strong_**, ilmub tekst kursiivis + rasvases kirjas.

Kirjutades ~~strike~~, ilmub tekst ldbitémmatudjoonega.

Joonis 52. Markmepaber koos rohutatud sonadega

Susteem toetab ka punktnimekirju, numereeritud nimekirju ning klikatavaid interneti linke,
mida saab otse markmepaberist avada.

Joonis 53. Markmepaber koos nimekirjadega
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LISA 2: Juurdepaasetavuse tdoriistad

Klikates juurdepaddsetavuse tooriistade nupul, saavad kasutajad proovida erinevaid
funktsionaalsusi mis on suunatud erivajadustega kasutajatele ning nende kogemuse
hdlbustamisele.

Accessibility
Tools

Joonis 54. Juurdepaasetavuse tooriistade nupp

Nupule klikates ilmub juurdepaasetavuse todriistade paneel.

¢ OOEDREEER €O« - OB

a e U

Joonis 55: Juurdepaasetavuse tooriistade paneel

Tekst koneks. Klikates sellele ikoonile saab kasutada tekst-kdneks funktsioonid. Teksti
esiletostmise voi kursoriga selle peale liikudes loeb automaatselt genereeritud haal ette teksti
sisu. See funktsioon t66tab paremini inglise keeles.

Suurenda teksti suurust. Suurendab kogu teksti suurust ekraanil.

= Vahenda teksti suurust. Vahendab kogu teksti suurust ekraanil.

AA - . . . . .
Teksti voimalused. Avab uue akna, kus kasutaja saab muuta erinevaid tekstiseadeid nagu
Srift, varv ja tahtede vahe suurus. Moju avaldub kogu ekraanil olevale tekstile.

Suurendusklaas. Avab uue akna, mis pakub erinevaid suurendusv®imalusi nagu
suurenduse suurus, laius ja kdrgus.

E Varvifilter. Vdimaldab kasutajal panna ekraanile peale varvifilter.
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Lugemise jarjehoidja. Naitab pool-labipaistvat joont, mis liigub vertikaalselt modda
ekraani, et hdlbustada lugemist ning teksti jalgimist.

0
Haaltuvastus. Liulitab sisse hdaltuvastuse funktsionaalsuse.
Lehekiilje tolkimine. VGimaldab lehekiiljel olevat teksti automaatselt tdlkida.

m % See luliti vBimaldab “tekst kdneks” funktsionaalsust sisse ja valja lulitada.
Taasldhtesta koik. Eemaldab koik aktiveeritud funktsioonid.
n Seaded. Naitab seadistusvoimalusi.

2
Info. Naitab juurdepéaasetavuse tdoriistade kohta informatsiooni.

Sulge. See nupp sulgeb juurdepadsetavuse tooriistad.
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